SIMN 2016 - Pas cu pas

dezvolta nebanuite capacitati polifonice, amplificandu-
si, totodatd, potentialul structural narativ.

Stop n” Go si Contrabasics pentru flaut bas si
respectiv, contrabas, promovand velocitatea miscarii dar
si explorarea permanentd a resurselor tehnice proprii
acestor doud prototipuri instrumentale, valorificate prin
utilizarea lor live electronics, i-au facilitat compozitorului-
interpret justificarea verbald a propriilor cautari: “E o
intreaga orchestra in aceste instrumente. Cand studiez
la ele, cred ca e foarte interesant sd se auda ce se petrece
in spatele acestor sonoritdti simple, asa c-am inceput sa
pun microfoane induntrul instrumentului care sunt
mixate cu ajutorul pedalei de control a volumului, prin
amplificare obtinandu-se un efect special superior, mai
penetrant. Ceea ce fac eu e sd ma uit cu lupa in adancul
instrumentului. Spun asta pentru cd sunt oameni care
zic: ce treaba grozava faci cu sintetizatorul, de fapt fiind
vorba doar de un produs natural al interiorului
instrumentului.”

Si ijata cd beneficiul exploatdrii unor surse
instrumentale de asemenea calibru s-a putut extinde si
asupra recontextudrii unor partituri apartinand
veacurilor trecute, precum Trattado de Glosas al lui Diego
Ortiz, o colectie de miniaturi renascentiste, care au tentat
solistul sda se pozitioneze timbral undeva intre
didgeridoo si viola da gamba. In acest sens, prin
Recercada Primera, Matthias Ziegler a reevaluat, peste
secole - in versiunea flautului contrabas - ideea de
organum.

Ultimele doud lucrdri din program, La Rusna
pentru flaut bas si flaut alto si Maschad pentru flaut bas
au purtat auditoriul dincolo de granita cu Orientul. In
primul caz deasupra isonului (in cadrul caruia vocea
intra in comuniune perfectd cu sunetele grave ale
flautului bas), prelungit electronic, s-au derulat

inflexiunile continue ale flautului alto, care aminteau de
cdldura tonului traditionalului duduk armean; in
Maschad, aspectul dinamicului traseu sustinut de catre
flautul bas a inclinat balanta cdtre virtuozitatea
coagularii unui ansamblu de sonoritati repetitive rapide,

asemanadtoare tipologiei tambalului (denumit, in nord-
estul Iranului, santoor), ritmizate cu precizia unui ceas.

In loc de bis s-a aflat o sugestivs improvizatie la
flautul contrabas, cu alurd jazzistica, controlata in
limitele unui esafodaj ingenios construit pe baza tuturor
paramentrilor fonici.

Concluzionand, as plasa acest inedit - cel putin
pentru publicul din Romania - recital de flaut(e) in
categoria evenimentelor remarcabile, nu doar din cadrul
Sdptamanii Internationale a Muzicii Noi, ci chiar la
nivelul intregii stagiuni autohtone de concerte, as spune
nu neapdrat datoritd gradului sau de noutate in
domeniul aplicabilitdtii experimentelor sonice cat, mai
ales, pentru atractivitatea formei in care aceste
experimente au fost puse in lumind, situdnd muzica in
postura unei arte vii, in perpetud comuniune cu publicul
tuturor orizonturilor culturale pe care, cu egala
disponibilitate si emotie artistica, le reprezinta.

Loredana BALTAZAR

Visual-Electro-Game
(VisEleGam) -
un spectacol multimedia in
cadrul SIMN 2016

In data de 24 mai 2016, ora 19.00, la Studioul de
Operd si Multimedia al UNMB a fost pusad in scend o
noud productie a Centrului de Muzica electroacustica si
Multimedia UNMB, de aceasta data in colaborare cu
Ansamblul de percutie GAME, condus magistral de
Alexandru Matei. Programul a cuprins cinci lucrari
pentru percutie, live
electronics si  video,
special create pentru
acest eveniment.

A devenit deja o
obisnuinta ca in
spectacolele realizate la
CMeM sd avem de a
face cu configuratii
scenice inedite. De
aceastd datd, in fata
spectatorilor s-a
desfdsurat un arsenal
masiv de patru grupe de
percutie sub comanda
tot atator instrumentisti,
in spatele lor aflandu-se
un ecran urias pe care
erau proiectate imagini
urbane preinregistrate,
mixate cu cadre preluate in timp real de patru camere
video, sub comanda artistului vizual Alexandu Patatics.
Acesta a propus un mediu audio-vizual performativ
realizat pentru integrarea lucrdrilor muzicale in
contextul scenografic al concertului.
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Ambientul multimedia a fost intregit cu doua
boxe aflate in spatele spectatorilor si care infuzau
elemente acustice preluate cu opt microfoane de pe scena
si redate, procesat, prin intermediul unor algoritmi de
spatializare a sunetului realizati de Catalin Cretu,
incluzand publicul in interiorul unui triunghi sonor

Interpreti si compozitori
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magic. Inginerul de sunet Dan Alexandru si maestrul de
lumini Dan Bujor si-au adus si ei aportul specific la
desavarsirea actului artistic sincretic.

Asa cum au convenit de la debutul proiectului
protagonistii, lucrdrile s-au integrat intr-un concept
unitar, avand la baza configuratia instrumentala cvasi-
identicd a pieselor si atmosfera propusa de artistul
vizual, fiecare compozitie constituind o altd perspectiva
asupra intregului.

Compozitia Adinei Sibianu, Untuned Patterns
aduce in prim plan cateva fragmente tematice care au
lungimi diferite, de la 2-3 timpi, pand la cateva mdsuri
(in ostinato). Structuri sonore asemadndtoare sunt
suprapuse partial sau total si desfasurate in timp in mod
diferit. Din aceste imbinari rezulta variatiuni simultane
ale acelorasi texturi ritmice, ,,condimentate” si delimitate
cu/de aparitii ale unor semnale sonore (sunete singulare,
prelucrate in timp real cu ajutorul computerului).

Lucrarea Mishiba compusa de Mihai
Mainiceanu, inspiratd de ,Arhitectul” lui Mircea
Cartdrescu, era "o muzica pe care n-o mai ascultai cu
urechile, ci cu toata pielea deodatd, care-ti umplea
canalele venelor de ecouri, cu care iti intra in rezonanta
structura osoasd. Ajunsa la creier, la portile sufletului, ca
0 dozd de mescalind sau ca un dulce pdianjen care-si
injecteazd in corpul victimei enzimele dizolvante, aceasta
muzicd se substituia sufletului si, asemenea unui
homuncul perfid, prelua in maini ferme haturile
trupului.”

Hypernova lui Mihai Murariu se referd la
colapsul unei stele supermasive aflata la sfarsitul ciclului
sdu de viatd. Patru percutionisti - patru dimensiuni ale
continuumului spatiu-timp, distorsionate datorita

aparitiei unei “gauri negre”, intr-o reprezentare aproape
graficd a unuia dintre cele mai violente evenimente din
universul cunoscut.

Lucrarea Stone’s Yearning a lui Sebastian
Androne a pus accentul pe gestul macroscopic si pe
aleatorismul controlat, titlul reflectdind anumite cadre
din video-ul propus, in care
anumite structuri de beton, sub
0 anumitd perspectivd, apdreau
ca niste megaliti incdrcati de
timp si intelepciune.

In Fragmentarium,
,Intre semnale precise recreem
permanent lumea, amestecam
aleator cioburi de memorie
acustic-vizuala, compunem
texturi de forme, culoare, de
sunet si zgomot strabatand
virtual teritorii urbane, felii de
oniric incarnat cotidian, un colaj
contrastant teluric - acvatic -
aerian, amalgamam fragmente
de viatd si vis, sundm realitatea
pe membrane, metale si lemne”
(Catalin Cretu).

Cinci viziuni
componistice diferite puse in
valoare prin intermediul unor interpretari muzicale de
exceptie, integrate intr-un spectacol multimedia original
si unificate prin intermediul noilor tehnologii.

De dat mai departe

Mi-a facut o deosebita placere sd revad Ansamblul
Partita Radicale la Bucuresti. Mi-era dor de tonusul lor,
de spiritul lor neconventional pe care l-am apreciat
intotdeauna si de coeziunea de grup a acestor muzicieni
creativi si experimentati - Ute Volker (acordeon), Karola
Pasquay (flaut), Ortrud Kegel (flaut), Gunda Gottschalk
(vioard), Thomas Beimel (viola).

Desi inainte de eveniment, ma intrebam daca
spatiul oferit de festivalul SIMN in Mediateca UNMB
este potrivit pentru ei, mi-am dat seama destul de rapid,
cd era exact ceea ce aveau nevoie pentru a oferi
publicului experienta sonord si de miscare pregatitd.
Pentru ca, lucrul cu “ruine acustice”, cu amprente,
resturi ale trecutului, si-a gasit locul potrivit intr-un
spatiu nou construit, un spatiu academic, auster, care
mie mi-a dat de la bun inceput senzatia de “aseptic”. O
datd in plus, oamenii puteau reflecta la importanta
contrastului si a tuturor elementelor pe care un artist si
le alege pentru un proiect: context, spatiu, ord, lumina si
toate conditiile exterioare care pot afecta, pot modela
perceptia. lar perceptia intregului este extrem de
importantd intr-o astfel de arta-experienta.

Traseul pe care Ansamblul Partita Radicale 1-a
propus spectatorilor a adus dinamism si interactivitate
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