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Polidiaporama sau montajul
audiovizual poliecran are multe
asemdndari cu diaporama, de la
care imprumutd principiile fun-

damentale. Si aqici se poate
mentine aceeasi clasificare pe
genuri : reportaj, documentar,
finctiune si animatie.
Poliecranul introduce multe
aspecte deosebit de intere-

sante, care fac din polidiapo-
ramd un mijloc de expresie cu
o putere deosebitd de atractie,
o vrajd de care greu te poti
desprinde. Ea ne prezintad deo-
datd multiple aspecte ale rea-
litdtii, izbutind o invaluire apro-
ape totald a spectatorului. Este
important de remarcat ca pro-
cedeul esential de exprimare a
unei idei il constituie juxtapu-
nerea imaginilor. Echivalentul
pentru polidiaporaméa al trino-
mului de expresie din diapo-
ramd s-ar putea numi ,,polino-
mul simultan”. Cantitatea de
informatii transmisd intr-o uni-
tate de timp, eficienta, este
uriasa. In functie de tipul po-
liecranul, polidiaporama poate
aborda cele mai complexe su-
biecte in spectacole de scurtd
duratd.

Nu existd o standardizare a
poliecranelor, nici  denumiri
consacrate. Dimensiunile si for-
ma lor depind de fantezia rea-
lizatorului si  de posibilitatile
tehnice, sau mai sincer spus,
financiare.

Industria de specialitate pune
azi la dispozitie mijloace pen-
tru indeplinirea oricarei fante-
zii. Desfasurarea de forte teh-
nice trebuie corelatd cu scopul
realizarii.

Dimensiunile sale sint de
2,5X17,5 metri si este realizat

prin retroproiectie cu 21 de
aparate (3 pentru fiecare
ecran).

*git pune probleme

ORANA

Victor Oprescu

Poliecranul poate prezenta o
imagine unicd sau o imagine
multipld compusd dintr-un nu-
mdr de imagini egal cu numd-
rul de ecrane. Avem un exem-
plu in plansa 10 a si b (unde
vedem si doud faze consecutive
din acelasi spectacol). Poliecra-
nul este alcatuit din 21 de ima-
gin dispuse pe trei rinduri. Tre-
cerea de la o imagine unicd la
o imagine multipld are un efect
deosebit de impresionant, ca al
unei explozii de luming si cu-
loare.

Toate poliecranele prezen-
tate pinad acum sint alcatuite
ca un mozaic, liniile de demar-
catie intre imagini fiind vizibile.
Aceste linii rdmin chiar dacéa
se prezintd o imagine unicd.

Este posibila si realizarea
unui poliecran la care sd nu se
vadd linille de demarcatie
(plansa 12 si plansa 13). Acest
lucru se realizeazd proiectind
aceeasi imagine cu mai multe

. aparate. (Imaginea)

La un moment oarecare al
programului, fiecare diaproiec-
tor are un anumit regim de
functionare independent de ce-
lelalte, de aici necesitatea pro-
gramarii.

Poliecranul pune probleme
de plasticd deosebitd. La orga-
nizarea compozitiei trebuie sa
se tind seama de intregul cimp
vizibil. Compozitia fiecdarei ima-
gini este astfel aleasd, incit in
cadrul unei imagini complexe
s rezulte o compozitie de an-
samblu unitard. La imaginea,
unicd, formatul extrem de alun-
tipice de
echilibrare a suprafetelor (vezi
plansa 13, a si b). In plansa 13
a, compozifia este organizatd
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pe trei planuri dispuse in adin-
cime diagonald, de la dreapta
la stinga.

Pentru dinamismul spectaco-

fului existd in polidiaporamd un
factor nou : contrastul simul-
tan. Fie cd este contrast de cu-
loare de luminanta sau de for-
ma, existenta sau absenta lui
are o influentd esentiald asu-
pra starii spectatorului.
x) este descompusd prin copi-
ere. Fiecare fragment este pus
in rama impreund cu o masca
speciald, asa cum se observa
in figura 5.

Masca este o fotograma
transparentd, prevazutd la ex-
tremitdti cu clinuri optice de
densitate crescdtoare de la
centru spre margini. Imaginile
partiale se executd in asa fel,
incit in locurile unde imaginea
initiald este sectionatd, sd exis-
te zone de suprapunere. Aceste
zone au exact dimensiunile cli-
nului optic de la extremitatea
mastii. In acest fel, la proiectie,
imaginile parfiale reconstituie
imaginea unicd, zonele de su-

prapunere disparind  datoritd
mastilor.
Rezultd o imagine continud

in care imbinarea fragmentelor
nu se observd, chiar la rapor-
turi de marire de 1/150%).

La fel poate fi tratatd imbi-
narea imaginilor separate pen-
tru a alcatui un poliecran.

Nu toate imaginile poliecra-
nului sint in mod necesar ima-
gini statice. Proiectia de diapo-
zitive poate fi completata si-
multan cu imagine cinemato-
graficd.

Firma Kodak a realizat o po-
lidiaporamd despre cursa de 24
de ore de la Le Mans.
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Pe trei ecrane s-a reusit o
prezentare veridica §i surprin-
zatoare a cursei.

Ecranele laterale prezenta
imagini ale tribunelor (diapozi-
tive). Prin efectul de inlantuire
s-a obtinut iluzia tumultului
care strabate publicul (susti-
nutd si de coloana sonora). Pe
ecranul de mijloc se putea ve-
dea cursa propriu-zisa, filmatd.

Aparatul de filmat era plasat
frontal pe directia de deplasare
a masinilor, la nivelul solului.

Un difuzor plasat in spatele
ecranului reda zgomotul mo-
toarelor ambalate, cu o pers-
pectivd sonord perfect sincroni-
zatd. Toate la un loc dadeau
celui ce viziona acest spectacol
senzatia ca participd direct la
cursd, si inca observind-o de
pe pista ! Impresia era intarita
de imaginile filmate de aparate
montate pe botul masinilor.

Exemplu!l de mai sus prezintd
situatia unei imbindri ingeni-
ocase a redarii miscdrii cu reali-
zarea iluziei de miscare.

De obicei cind se foloseste si
proiectie cinematograficd, ea
intervine numai din cind in
cind pe parcursul spectacolului,
completind iluzia miscarii cu
miscarea insasi.

Tehnica ,,soft-edge” permite
si realizarea spectacolelor pe
ecran circular de 360° caz in
care spectatorul devine parte
din spectacol.

Poliecranul, care a fost si
este visul cineastilor, este un
mijloc foarte eficace de a im-
presiona spectatorul. in primul
rind este senzatia extraordinard
de participare pe care i-o dg,
oferindu-i un cimp de privire cu
mult mai mare decit unghiul vi-
zual complet (cca. 60°) sau
chiar decit unghiul vizual ma-
xim (cca. 130°).

Prin procedeul de inlantuire,
aplicat in asa fel, incit o ima-
gine sd o inlocuiascd treptat
pe cealaltd dintr-o margine in
alta a  ecranului, se poate
chiar reda miscarea. Sa ne
imagindm c¢d avem in fa{a ima-
ginea unei sosele si imaginea
unui automobil apare in extre-
mitatea stingd a ecranului si
apoi se mutd treptat spre mar-
ginea dreaptd, apropiindu-se
de spectator.

Dat fiind numarul mare de
aparate de proiectie folosite la
prezentarea polidiaporamei (cel
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putin  doud pentru fiecare
ecran, plus doud sau trei impre-
und acoperda intregul poli-

ecran se poate realiza practic
orice efect. Folosirea atitor dia-
proiectoare exclude posibilita-
tea proiectiei manuale. Progra-
mul de functionare al diapro-
iectoarelor este inregistrat in
prealabil pe banda de magne-
tofon si este realizat cu ajuto-
rul unui microcalculator, cu cod
numeric (programare digitald).

Fiecare imagine in parte (as-
pectul poliecranului la un mo-
ment anume) este proiectata
intii grafic si apoi asamblatd
piesd cu piesd.

Putem avea in fata ochilor
cele mai bucolice imagini. Ele
vor crea o stare de tensiune
dacd prezentarea lor simultana
introduce un contrast de culori
complementare.

Un alt aspect demn de sem-
nalat este faptul cad spectatorul
care a vizionat o polidiapo-
rama are in 999, din cazuri
convingerea cd a fost complet
informat  asupra  subiectului
prezentat. Senzatia aceasta i-o
d& marea cantitate de informa-
tii in unitatea de timp. Pentru o
impresie generald despre ord-
selul Wetzlar ce informatii in
plus fatd de plansa 11 mai sint
necesare ¢

Senzatia nu este tot una cu
realitatea. Polidiaporama este
tot una cu realitatea. Polidia-
porama este din acest punct
de vedere un mijloc foarte sub-
til de influentare a publicului.

Starea spectatorului este con-
ditionatd de numdrul de ima-
gini prezentate  simultan. O
succesiune de imagini unice ii
transpun intr-o stare calma, pe
cind jocul imaginilor multiple ii
creeazd o stare tensionata. De-
sigur trecerea de la o stare la
alta poate fi fdacutd fard ca
spectatorul sa fie constient.

Putem spune c¢a polidiapo-
rama este un mijloc de control
(complet) asupra audientei. Sa

refinem cd spectatorul nu ra-
mine in urma viziondrii unei
polidiaporame decit cu prea

putine informatii si date con-
crete, in schimb i se transmite
foarte pregnant, chiar i se im-
pune, o impresie generald des-
pre subiect.

Dat fiind complexitatea unei
polidiaporame, realizarea ei se
face numai de catre o echipa
specializatd.
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Structura ideald a unei echi-
pe ar putea fi urmatoarea :

— scenarist — specializat in
conceperea  spectacolelor de
pclidiaporama. Autorul scena-
riului realizat pe baza temei
sau ideii de bazd ;

—~ regizor — coordonatorul
intregii realizari. De el depinde
coerenta si eficacitatea expre-
siva. Spectacolul poartd pece-
tea personalitatii sale artistice
si sociale ;

— producdator — finantarea
realizarii si prezentarii ; contro-

lul ideologic asupra activitatii
echipei ; detindtorul echipa-
mentului ;

— fotograf — pot fi mai multi,
specializati pe genuri ; realiza-
torul materiei prime ;

— grafician — proiectare gra-
ficd, titluri, inserturi ;

— compozitor — realizarea
muzicii sau a ilustratiei muzi-
cale ;

— inginer de sunet — res-
ponsabil de realizarea si cali-
tatea coloanei sonore ;

— qutor de texte —
rea comentariului ;

— crainic — lectura textului
(comentariului) ;

realiza-

— programelor — specialist
in manipjularea calculatorului
electronic ;  responsabil de

asamblarea finald a imaginii si
sunetuui, de sincronismul ima-
gine-sunet. Materializarea con-
ceptiei regizorale ;

— proiectionist —
prezentarii.

Aparitia programatorului sem-
nificd patrunderea informaticii
in domeniul artei.

Desigur aceasta este alcatui-
rea echipei in extenso. Unele
dintre functii ar putea fi cumu-
late de aceeasi persoand.

Consideram insd cd functiile
de regizor, grafician, inginer de
sunet si programator sint esen-
tiale si necesitd personal spe-
cializat.

Polidiaporama este un dome-
niu mult prea complex iar im-
plicarea tehnicd  mult prea
mare pentru ca un singur om
sd-fi asume riscul unei realizari
de bund calitate in condiii de
eficientd economica.

O precizare : polidiaporama,
ca si diaporama, este o creatie
individuald si o realizare de
echipd. Creatorul este regizorul.

O remarcd asupra duratei
spectacolului : fiind practic o
suitd de socuri emotionale, o

realizarea



polidiaporamd nu necesitd o
duratd mai mare de circa 10—~
15 min.

Pentru a realiza un spectacol
de aceastd durata se folosesc
de reguld peste 600 de imagini
primare.

Practic polidiaporama poate
aborda orice subiect, cu marelz
avantaj al unei expuneri exha-
ustive si rapide.

Ea reprezintd un mijloc de
comunicare in stare sa desfiin-
teze barierele lingvistice.

Realizarea unei polidiapora-
me decurge in principiu con-
form schemei din figura 6.

Se disting patru etape prin-
cipale de realizare : pregatire,
machetare, programare, pre-
zentare ;

— pregdtirea cuprinde fazele
... (M

— machetarea cuprinde fa-
zele (8) si (9) ;

— programarea cuprinde fa-
zele (10) si (11) si eventual (11
A);

— prezentarea cuprinde faza
(12).

Prezentarea se poate face atit
in spatii inchise, cit si in aer li-
ber.

Realizarea montajelor audio-
vizuale implicd trei categorii da
aparatura : de luat vederi,
de prelucrat imaginea in vede-
rea proiectiei si de prezentare.

Aparatura de prelucrat imagi-
nea include aparate fotografi-
ce, obiective, accesorii etc. Nu
vom insista asupra lor, nefacind
obiectul lucrarii de fata.

Aparatura de prelucrat in-
clude duplicatoare de diapozi-
tive, bancuri de copiere opticd,
aparaturd de laborator, folosite
pentru pregdtirea imaginii pri-
mare in vederea includerii in
trinomul de expresie sau in poli-
nomul simultan. Sint foarte rare
situatiile in care folosim in pro-
iectie o imagine primara. Ne
vor referi aici mai multe la cele
utilizabile in conditiile noastre
materiale, mentionind doar alts
posibilitati.

in ultimii ani, au apdrut pe
piatd aparate pentru duplicat
diapozitive, ultraperfectionate,
toate avind drept caracteristica
comund folosirea, pentru expu-
nerea materialului fotosensibil,
a unui aparat otografic reflex,
atasabil utilajului.

Apare in aceste conditii un
impediment major: calitatea
peliculei folosite. Actualmente

existd o singurd peliculd capa-
bild s& realizeze duplicate de

diapozitive fard sé altereze cali-
tatea imaginii. Este vorba de
. Kodak Ektachrome Duplica-
ting”, o pelicula reversibild spe-
ciald de contrast scdzut, cu ne-
ajunsul dificultatii de procurare.

Mentiondm cd aparatele mo-
derne de duplicat diapozitivel=
ccmportd un sistem de voalare
controlatd a peliculei in scopul
reducerii contrastului.

Din aceastd cauzd mai la in-
demina pare procedeul realizd-
rii de imagini pentru proiectie
pornind de la un negativ. De
pe negativ se executd o copie
bine etalonatd, pe o hirtie de
bund calitate, la dimensiunea
18 X 24. Peste aceastd copie
se aplica o foaie de calc trans-
parent pe care este marcat un
carotaj. Toate reperele necesare
pst fi  determinate cu acest
carotaj. Dupa ce se determind
aria de interes, se indeparteazd
foaia de calc si se executd o
copie pe film reversibil, obtinin-
du-se o imagine gata pentru
proiectie. Acest sistem este con-
venabil si pentru realizarea des-
compunerii imaginii in vederea
aplicarii efectului ,,soft-edge*
(vezi cap. 5).

Se poate porni si de la dia-
pozitive, trecind prin faze inter-
negative. Asa au fost realizate
imaginile din plansele 5, 7 si 8.

In faza pregatirii imaginii pan-
tru proiectie se mai realizeaza
operatii de mixaj, efecte spe-
ciale de culoare, modificari de
format, mozaicare a imaginii.

Modul ideal de a executa
toate aceste operatii este sa se
porneascd de la imagini dese-
nate. Este bine ca fiecare ima-
gine dintr-o diaporamd sau fie-
care infatisare a poliecranului
sd fiz in prealabil desenate, si
sa se alcdtuiascd imaginea pen-
tru proiectie pe baza acestor
desene.

In general, in montajul audio-
vizual se preferd pentru imagi-
nea proiectatd formatul 24 Xx
36 mm in rame de 50 X 50 mm.
Totusi in unele cazuri se mai
foloseste si formatul 38 X 38
mm  (,superdiapozitive”) tot in
rame de 50 X 50 mm.

in categoria aparaturii  de
prezentare intrd : aparatura de
proiectie (diaproiectoare), apa-
ratura de programare si redare
a efectelor de proiectie, apa-
ratura de sincronizare imagine-
sunet si aparatura pentru reda-
rea coloanei sonore.
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Prezentarea poate fi manuald
sau automatd. Complexitatea a-
paraturii depinde in primul rind

Aparatura de proiectie

Se utilizeazd aproape exclusiv
diaproiectoare cu formatul ima-
ginii 24 X 36 (pe acestea se
pot proiecta si ,,superdiapoziti-
vele"). O cerintd esentiald este
ca sistemul de transport al cre-
atiei cu imagini si sistemul de
schimbare a diapozitivelor in fe-
reastra de proiectie sa fie cit
mai simple, pentru cd o cit de
mica defectiune poate compro-
mite spectacolul.

Se utilizeaza lampi de pro-
iectie de 150 sau 250 W ali-
mentate la 24 sau 36 V. In ulti-
ma vreme au apdrut diaproiec-
toare cu lampi cu xenon. Aceste
lIdmpi odatd stinse nu pot fi re-
aprinse decit dupd ce s-au ra-
cit complet, de aceea folosirea
lor complica constructiv apara-
tele prin necesitatea adaptarii
de sisteme mecano-optice pen-
tru varierea continua a fluxului
luminos.

Cel mai simplu efect de in-
lantuire se obtine folosind un
dublu atenuator cu potentiome-
tre, adaptat la doud aparate de
diaproiectie. Dispozitivul se ma-
nevreazd manual (plansa 14).
Cu el se poate realiza scdderea
fluxului luminos pina la unul din
aparate, concomitent cu creste-
rea fluxului luminos pind la ma-
xim la celalalt, prin varierea
tensiunii de alimentare a lam-
pilor.

In plansa 15 se poate obser-
va o instalatie destinatd progra-
marii-prezentarii complet auto-
matizate a diaporamelor, produ-
sd de Electrosonic Ltd, sub de-
numirea ES 3601.

Dintre caracteristici retinem :

— mai multe durate de inlan-
tuire, intre 2, 5 si 12 secunde ;

— obturator pe fiecare dia-
proiector, pentru realizarea
schimburilor ultrarapide ;

— posibilitate de functionare
manuald ;

— casetofon de atasare a al-
tor surse de semnale de sincro-
nizare in afara casetofonului
incorporat (poate fi integrat in-
tr-un lant de prezentare) ;

~ amplificator de sunet, co-
nectabil si cu surse externe.

Este uzuald si prezentarea d=
diaporame folosind trei diapro-
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ictoare. in acest caz creste ga-
ma efectelor posibile la proiec-
tie.

Cu trei aparate pe un ecran
putem asocia inldntuirea cu e-
fecte speciale produse conco-
mitent, putem adduga inserturi
scrise pe imaginea a treiq,
putem schimba partial si tempo-
rar coloana in imaginea a treia
sau putem realiza iluzia de
animatie, fie cu desene, fie cu
obiecte.

Polidiaporama presupune pre-
zentarea utilizind cel putin doua
aparate pentru fiecare ecran.
intii se stabilesc dimensiunile
poliecranului, apoi se face im-
partirea acestuia si in final se
stabileste numdrul de aparate.
De regula se utilizeazd trei apa-
rate pentru fiecare segment al
poliecranului, aceasta fiind va-
rianta care ofera posibilitafi ne-
limitate. Aparatele se sincroni-
zeazd intre ele trei cite trei, iar
modulele de sincronizare se
branseazd la unitatea centrala
de comandad, care este un mi-
crocalculator. Un sistem de pro-
iectie multipld poate arcta ca
cel din plansa 16.

Pe lingd diaproiectoare se pot
folosi si proiectoare cinemato-
grafice, de reguld pe peliculd
de 10 mm. Cel mai simplu mod
de sincronizare este inserarea
metrajului util de pelicula intr-o
bobind neagra, alegind astfel
locurile, incit, dacd pornim con-
comitent diaproiectoarele si a-
paratele de proieciie cinemato-
grafica, portiunile de pelicula cu
imagine sa fie in fereastra de
proiectie la momentul oportun.

Nu este obligatoriu ca fiecare
segment al poliecranului sa fie
acoperit cu acelasi numar de
proiectoare. Atita timp cit spec-
tacolul decurge pe baza unui
program inregistrat in preala-
bil, sistemul de diaproiectoare
este extrem de flexibil. Practic,
formatul si dimensiunile nu sint
impedimente, cdci fecare ima-
gine ce se va proiecta are di-
mensiunile strict calculate si nu
trebuie neapdrat sa fie de for-
mat maxim. Cu cit formatul ima-
ginii de proiectat este mai dife-
rit de la proiector la proijector,
cu atit intregul sistem este mai
versatil.

Diaproiectoarele sint sincro-
nizate intre ele pe grupe, prin-
tr-un dispoziti computerizat, care
memoreazd in fiecare moment
regimul de functionare a lampii
fiecarui diaproiector si pozitia
magaziei de diapozitive.
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in cazul diaporamei, s-au
dezvoltat in ultimii ani trei sis-
teme de sincronizare a diapro-
iectoarelor cu bandad de sunet,
bazate pe coduri simple, intru-
cit numarul de informatii este
redus. Aceste trei sisteme (SYN-
CHRODIA-PHILIPS, SONODIA-
GRUNDING si DIAPILOT-UHER
se bazeazd pe imprimarea pe
banda magneticd a unor impul-
suri de inaltd frecventd.

De exemplu un impuls = in-
lantuire lenta, doud impulsuri =
inlantuire rapidd, trei impulsuri
== taieturd. Operatorul poate sé
programeze spectacolul pe hir-
tie. Ghidindu-se dupa desene,
el ascultd banda de sunet si,
in momentele prestabilite, actio-
neazd un simplu buton.

Asemdandtor decurge si pro-
gramarea unei polidiaporame
dacd se foloseste un microcal-
culator. Luam ca exemplu sis-
temul QD 3 (AUDIOVISUAL LA-
BORATORIES INC.} in care pro-
gramarea spectacolului se face
pe grupe de trei proiectoare in-
terconectate printr-un asa-numit
»modul de redare”, in fapt un
microcalculator. Pentru progra-
mare ne servim tot de un micro-
calculator cu claviaturd nume-
ricd. Se foloseste pentru fiecare
imagine de pe ecran un cuvint
de cod de sapte cifre, sase in
sistemul binar si una in sistemul
octal. Primele doud cifre indica
pozitia magaziei de diapozitive
la proiectorul din stinga, urma-
toarele doud, aceeasi informa-
tie pentru proiectorul din
centru, urmdtoarele cifre tot a-
ceeasi informatie, dar pentru
proiectorul din dreapta. Ultima
cifrd, aparinind sistemului oc-
tal, indica ce lampa este aprinsa
si ce lampd este stinsd, simul-
tan pentru toate trei proiectoa-
rele.

Deci cuvintul ,,0100003" in-
seamnd ca in timp ce pe ecran
vedem o imagine rezultata din-
tr-o combinatie de doud ima-
gini proiectate de proiectorul
din centru si de cel din dreapta,
la proiectorul din stinga imagi-
nea se schimbd. Dacd urmdtoa-
rea imagine de pe ecran trebuie
sa fie constituitd din imaginea
proiectata din dreapta suprapu-
sd peste imaginea proiectatd
din stinga, atunci cuvintul de
cod va fi ,,0001005".

Tranzitia intre stins si aprins
si invers poate fi lind sau in-
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stantanee si separat se progrd-
meazd aceastd duratd, care va
fi identica de-a lungul intregu-
lui program.

Pentru cd orice proiector este
prevazut cu obturare automa-
ta a fluxului luminos in momen-
tul deplasarii casetei cu diapo-
zitive, nu este necesar ca lampa
de proiectie sa se stingd pentru
schimbarea imaginii de proiec-
tat. Fig. 7 aratd interconexiunile
modului de proiectie AVL-QD 3.

Operatia de programare con-
sta in intocmirea unei fise i in-
troducerea datelor in memorie,
prin intermediul claviaturii nu-
rmerice, deci se poate face pe
baza desenelor, avind la dispo-
zitie un numadr nelimitat de po-
sibilitati.

Inregistrarea programului pe
banda magneticd se face pe
pistele 3 si 4. Pistele 1 si 2 sint
rezervate inregistrarii stereo a
coloanei sonore (este vorba de
banda de 6,25 mm).

Prezentarea se poate face
prin frontproiectie si retropro-
iectie. Frontproiectie se foloses-
te cind existd o sald adecvatd
cu dimensiuni si confort oferit
spectatorului. Retroproiectia se
utilizeazd atunci cind spectaco-
lul are o duratd mai micg,
poate fi reluat incontinuu si
este integrat intr-un ansamblu
de mijloace de informare (ex. :
la tirguri comerciale, saloane
etc.). Retroproiectia mai este
folosita atunci cind sala nu dis-
pune de capacitate suficientd.

Folosindu-se obiective cu fo-
cald scurta si sisteme de oglinzi,
se obtine un cistig de spatiu,

Retroproiectia poate avea
loc fie in intuneric, fie la lumi-
na ambiantad.

Daca se folosesc proiectoare
echipat cu lampi xenon se pot
realiza proiectii in aer liber,
chiar si ziua.

La prima vedere ar putea sa
pard cd tehnica implicata mai
ales in realizarea polidiapora-
melor este complicatd si mai
ales scumpd. Sa ne gindim insa
cd odatd lansatd o productie
de serie, costurile se reduc
considerabil. Astazi este foarte
raspindit procedeul si produca-
torul de montaje audiovizuale
sa pund la dispozitie si apara-
tura de prezentare pe durata
necesard @
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