Muzeul Maramuresan, o noui abordare

Muzeograf Crina Pirja
Muzeul Maramuregan
Sighetul Marmatiei

in urma unei analize, mai amanuntite, impreuni cu personalul de
specialitate al Muzeului Maramuresan, am constatat necesitatea apropierii
Muzeului de public in functie de cerintele momentului.

O congtientizare a publicului cu referire la importanta, rolul si rostul
muzeului in societate, a insemnat din partea noastrd, derularea unor
programe educationale care sd cuprinda toate categoriile de varstd pani la
media de 18 ani si, implicit prin categoria aleasd, si obtinem o implicare cel
putin pasiva a tinerilor adulti, adultilor si seniorilor reprezentati prin bunici,
parinti, familie, prieteni etc.

Astfel, In primdvara anului 2012 am demarat procedurile pentru
organizarea proiectului Eu sunt Pui de Morosan, proiect desfasurat in trei
etape: Mdrfisorul Simbol al Primaverii, Casa bunicilor in Muzeul Satului gi
Costumul popular, pentru copiii din ciclul prescolar §i primar.

Al doilea pas l-a constituit proiectul Cu drag din Maramures,
coordonator Mihail Manole, prin care elevii cu varsta cuprinsé intre 9-14
ani gi-au trimis vederi unii altora. Aceste vederi imortalizeazi imagini din
Maramures si Bucuresti cu monumente de patrimoniu §i peisaje,
participantii, iIn numar de 500, fiind de la unititile gcolare Liceul Regele
Ferdinand - gimnaziu (Sighet) si Timotei Cipariu (Bucuresti).

Urmmirind interesul, disponibilitatea §i implicarea directd a
profesorilor, cat si indirectd a parintilor, am considerat cd g1 adolescentii ar
avea un cuvant de spus in Muzeu. Asadar, cunoscand bogatul si diversul
patrimoniu al muzeului nostru m-am géndit cd am putea organiza o activitate
care sd atragd adolescentii printr-o implicare participativ - activa.

Aceastd implicare participativ-activd a fost posibild in urma
implementani proiectului Scoala de vara Amicii Muzeului. Acest proiect a
fost elaborat pe urmatoarele sectiuni: atelier §i activitdti interactive — pe
domeniile de activitate: Etnografie, Stiintele Naturii i Istorie, conceput si
gandit doar pentru ei, al carui coordonator a fost semnatara acestor randuri.
De la elaborare si pand la implementare a fost doar un pas. Proiectul a
beneficiat pana in acest moment de doud editii, una dintre ele, adica cea de-a
doua, avand sprijinul Consiliutui Judetean.

Toate aceste proiecte, avind parte de continuitate, §i intdmpinand un
interes crescut din partea périntilor, profesorilor i mai ales a tinerilor au
intarit convingerea noastra asupra necesitdtit desfasurrii unei strategii de
elaborare §i implementare a unui plan pe educatie muzeald, dezvoltand o
noud abordare din partea Muzeului Maramuresan in relatia cu publicul larg.
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Aplicatie practica ,,Scoala de Vara Amicii Muzeului”

Activitatea I
Casa striveche maramureseana

Data: 07. 08. 2012

Tipul activitatii: Educatie muzeala

Domeniul: Cultura traditionald

Subiectul: Casa straveche maramureseana

Scopul: Familiarizarea cu elemente de arhitectura traditionala

Competente: - cunoasterea particularitatilor unei case traditionale;

- insugirea informatiilor referitoare la rolul fiecarei parti din gospodarie;

- identificarea constructiilor pe zone geografice si specific etnic.

Metode si tehnici de lucru: activitate frontald, conversatia, brainstormingul,
problematizarea, explicatia, munca independenta;

Functia de cunoagtere. Au
asimilat informatii legate de structura
casei. Cursantilor 1i s-au oferit
informatii  legate de  organizarea
interiorului unei case cu specific
maramuresean, dar si de metode si
tehnici de constructic a unei case
traditionale.

Functia  magica.  Motivele
sculptate aveau substraturi magice. Decodificarea celor mai frecvent utilizate
elemente de mesterii populari ne permit incursiuni Intr-un univers mitologic,
antecrestin: funia impletitd (reprezentand infinitul, legdtura dintre cer si
pamant), nodurile, rozetele solare (soarele-simbolul dumnezeirii i datator de
viatd) — cu variatiile: cerc simplu, cercuri concentrice, soare antropomorfizat,
apoi pomul vietii (simbol al vietii fara de moarte si al rodniciei nesfarsite),
motivul sarpelui (pazitorul gospodariei), pasarile, dintele de lup, bradul.
Figurile antropomorfe sculptate in stalpii portilor aveau un rol apotropaic.

Func;za de comunicare. In cadrul activititii elevii au schimbat

~ opinii, au pus intrebari legate
de aspectele prezentate.

Functia  ludica. Se
regaseste in partea de evaluare
a activitatii.

Functia de socializare
implica formarea grupelor de
elevi in cadrul activitatilor de
invatare prin joc si schimbul de
informatii la 1Intdlnirea cu
specialistul.
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Diseminarea activitatii este sustinutd de pagina de jurnal prezentatad
la activitatea urmdtoare.
Scenariul activitatii

Aceasta activitate s-a desfagurat la Muzeul Maramuresului, sectia in

aer liber. Au participat, in urma prezentei, 20 de elevi.
Am inceput sirul activitdtilor propuse in cadrul acestei teme printr-un joc de
stabilire a gradului de atentie. Elevii au primit o fisa de lucru pe care
trebuiau sd o realizeze intr-un minut. Daca ar fi citit pentru inceput toate
cerintele ar fi observat ci trebuiau sa efectueze doar ultimul exercitiu.

Apoi, ne-am deplasat spre casa Marinca, secolul XVI, loc in care
cei prezenti au congtientizat importanta ,stitutului”, semnificatia si
simbolurile intdlnite pe porti, organizarea interiorului casei, importanta
mestergrindei, toate din punct de vedere simbolic.

A urmat o pauzi, timp in care elevii s-au familiarizat cu locul §i au
remarcat diversitatea constructiilor din punct de vedere arhitectural, au
schimbat opinii, au socializat.

Acest aspect a condus la intalnirea cu specialistul care le-a dat toate
explicatiile cu privire la tehnicile de constructie a caselor cu specific
maramuregean, materialele folosite i denumirea fiecarei parti din structura
casei. Le-au fost prezentate mai mute tipuri de case prezente in zona: casa
evreiascd, casa ucraineana, casa maghiara si evident case maramuresene.

Toate aceste subiecte discutate se finalizeaza cu partea de evaluare a
acestei activitafi, realizata printr-un joc. Elevii au fost organizati in echipe.
Fiecare echipd formata din cinci membri a primit o schitd cu planul unei
case, pe baza cireia au identificat, casa cu specific maramuresean, evreiesc,
maghiar si ucrainean. Fiecare echipa a prezentat in fata colegilor casa pe care
au identificat-o.

Evaluarea a decurs foarte bine, elevii insugindu-si intr-un procent de
70% informatiile care le-au fost transmise.

Extindere: Redactarea unui articol de catre prof. dr. Mihai Déncus
cu titlul Un experiment de pedagogie muzeala ,,Scoala de Vara - Amicii
Muzeului”, Casele din Muzeul Satului Maramuresan, Monumente de
arhitecturda vernaculard §i realizarea paginii de jurnal dedicate acestei
activitati.

Activitatea a II-a
Viata omului de la tara

Data: 16. 08. 2012

Tipul activitatii: Educatie muzeald

Domeniul: Cultura traditionala

Subiectul: Viata omului de la tara

Scopul: Familiarizarea elevilor cu viata omului de la tara
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Competente:

o cunoagsterea costumelor traditionale pe vai,
o identificarea ocupatiilor primare (culesul din naturd, véanatoarea,
pescuitul bércuitul) si principale (butinaritul, plutaritul si cele de tip agro-
pastoral)®, dar si a tradmllor si obiceiurilor pe cale de disparitie;

4 © initierea in dansul traditional, in cantec,
descantec, bocet, balada, etc.
Metode si tehnici de lucru: activitate frontala,
conversatia, brainstormingul, problematizarea,
explicatia, munca independenta;

Functia de cunoastere se identifica prin
informatii dobandite legate de obiceiuri, traditii si
port popular.

Functia magica este prezentd aici prin
descantec. O poezie de incantatie care, in
Maramures, s-a conservat intr-o gama tipologica
bogatd, cu o practicd dezvoltatd bazatd pe un
A instrumentar magic bogat. Descantecul a fost
menlt sa actloneze nu numai In scop curator ci §i pentru solutionarea
diferitelor probleme (intoarcerea manei luate prin vrdji si redobandirea
dragostei)’'.

Realizarea metehdilor face parte, de asemenea, din ansamblul
practicilor magice (care au evoluat in jocuri). In seara de Anul Nou are loc
acest act de provocare a fetelor nemaritate si a feciorilor tomnatici care din
diverse motive au ramas necasatoriti. Aceastd provocare este reciproca si se
realizeaza prin mascoidele amintite, respectiv pentru fete se confectioneaza
un,, mos”, iar pentru feciori, fetele confectioneaza o,, baba”. Este vorba de o
mascoidd de dimensiunile unui om de statura mijlocie confectionata dintr-un
schelet din lemn, costumatd in general cu haine uzate in portul specific
zoneli, dar foarte caricaturizat. Mascoida evidentiaza in mod deosebit chipul
fetei si organele genitale, exagerate in dimensiuni. Metehaul este insotit de
un text in prozad sau in versuri in care sunt expuse motivele pentru care au
ramas necasatoriti. ,, Mosul” sau,, baba” se agata in locurile cele mai inalte
din apropierea casei destinatarului (copac inalt, acoperis de casa) pentru a nu
putea fi luat cu usurinti.”

Functia de comunicare a fost esentiala, deoarece elevii au schimbat
opinii, au interactionat cu specialistul si de asemenea elevii au lucrat in

*Mihai Dincus, Muzeul Etnografic al Maramuresului, Editura Museion, Bucuresti,
1995, p.8;
S'pamfil Biltiu, Maria Serba, Maria Biltiu, Folclor de pe Valea Cosaului, volumul
I, Editura Eurotip, Baia Mare, 2012, p. 35
2Francisc Nistor, Mdsti Populare si Jocurile cu Magti din Maramureg, Tipar
Intreprinderea Poligrafica Maramures, Baia Mare, 1973, p. 11
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echipe pentru realizarea de,, metehdi” (papusi rituale)>, pasi de dans si
cantec.

Functia Iudica definita de 1invdtarea prin joc presupune
confectionarea metehailor §i compunerea unei scrisori satirice in versuri.

Functia de socializare: grupul de fete interactioneazd cu grupul de
baieti in timp ce realizeaza papusile rituale si schimba impresii legate de
scrisoarea satiricd ce insoteste metehaul.

Diseminarea activitatii este sustinutd de pagina de jurnal prezentatd
la activitatea urmatoare.

Scenariul activitatii

Activitatea,, Viata omului de la tard” a
debutat cu o discutie deschisd intre elevi si
specialistii  muzeului, referitoare la traditii si
obiceiuri cum au fost §i cum se regasesc azi in viata
satului maramuresean.

S-a urmarit filmul intitulat ,, Torcatoarele”
care prezinta ca tema descantecele.

In cea de-a doua parte a activititii, elevii au
realizat metehai impreuna cu Maria Pasca in calitate
de conservator. Aici grupul de fete a interactionat
cu cel de baieti, fetele realizand un mos, iar baietii o
baba.

Ulterior a avut loc o intrecere intre cele
doua echipe, intrecere castigatd de echipa care a realizat cel mai bine
scrisoarea  satiricd ce  Insoteste
metehaul, respectiv cea a fetelor.

Activitatea s-a incheiat cu
expunerea, prezentarea metehailor si

poza de grup.

Activitatea a III-a
Micii cercetasi

Data: 21. 08. 2012

Tipul  activitatii: ~ Educatie
muzeala

Domeniul: Stiintele naturii

Subiectul: Micii cercetasi
Scopul: Familiarizarea cu
instrumentele de orientare §i cercetare

= Papusi rituale, Ioan Godea, Dictionar Etnologic Roman, Editura Etnologica,
Bucuresti 2007, p. 469
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Competente:

citirea unei harti

folosirea busolei

cunoagsterea rolului microscopului in cercetare

identificarea obiectivelor cu ajutorul binoclului

Metode si tehnici de Iucru: activitate frontald, conversatia,
brainstormingul, problematizarea, explicatia, munca independenta.

Functia de cunoagtere este ilustratd prin informatii legate de
folosirea instrumentelor de orientare §i cercetare, complexitatea naturii la
nivel microscopic.

Functia de comunicare s-a realizat prin lucrul pe echipe mixte la
hartd, la stabilirea punctelor cardinale din locatii diferite ale Muzeului
Maramuresean in aer liber si la descifrarea hartilor.

Functia ludica se regaseste prin antrenarea copiilor intr-un joc menit
sd-1 ajute sa se cunoasca mai bine,, Cum te cheama?”.

Functia de socializare s-a realizat prin discutii, schimb de pareri si
exprimarea opiniilor legate de orientare §i cercetare.

Evaluarea a fost conceputd prin realizarea unei harti de catre
echipele mixte formate.

Diseminarea activitatii este sustinutd de pagina de jurnal prezentata
la activitatea urmatoare.

Scenariul activitatii

Programul acestei activititi a inceput cu un joc de socializare.
Coordonatorul acestei activitati a propus participantilor sd socializeze timp
de 10 minute. Dupd epuizarea celor 10 minute acordate au fost rugati sa
raspunda la diverse intrebari legate de activitatile pe care le-au desfasurat
pana atunci in echipd, esential fiind sd cunoascd numele corect al
coechipierilor. Foaia de hartie era impaturitd dupa fiecare raspuns si
inmanata partenerului din dreapta sa. La final a reiesit un colaj de afirmatii,
dar cu un continut logic si coerent (EU..IMPREUNA CU...AM
PARTICIPAT...LA INITIATIVA....) Astfel jocul s-a dovedit interactiv si
distractiv.

Dupd acest joc de socializare
au fost invitati de specialistul muzeului
sd cunoasca complexitatea naturii la
nivel microscopic. Elevii au invatat sa
utilizeze microscopul prin cercetarea
aripii de musca, picaturii de sange,
aripii de fluture, picaturii de apa si
chelicelelor de insecta.

Au fost initiati, de asemenea, in studiul si citirea hartilor primind
toate materialele necesare (lupa, busold, harti), dupa care in partea de
evaluare prin lucrul pe echipe mixte la hartd, s-a recurs la stabilirea punctelor
cardinale si a unor obiective din locatii diferite ale Muzeului Maramuresean.
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Activitatea a IV-a
Seziatoarea de pe Mara

Data: 31. 08. 2012

Tipul activitatii: Educatie muzeala

Domeniul: Cultura traditionald

Subiectul: Sezatoarea

Scopul: Familiarizarea elevilor cu traditiile si obiceiurile, in cazul nostru,
sezatoarea

Competente:

o deprinderea cu unele din activitatile gospodaresti realizate de femeile de
la tard (lucru de mana);

o constientizarea transmiterii de informatii §i valori inter-generationale;

o atasarea la grup prin munca si distractie;

o crearea unei atmosfere spirituale prin povesti, snoave, ghicitori, hori cu
strigaturi, jocuri, glume, etc.;

o armonizarea relatiilor interpersonale prin munca si _]OC

Metode si tehnici de lucru: ;
activitate frontala, conversatia,
brainstormingul, problematizarea,
explicatia, munca independenta;

Functia de cunoagtere.
Participantii au intrat in contact cu un
obicei specific al vaii Marei in urma
caruia au cunoscut diferite mestesuguri,
practici magice, jocuri si dansul
traditional.

Functia de comunicare: Sezatoarea este mai ales o modalitate de
intdlnire a fetelor cu feciorii, mai ales a celor care au dragut. Aici se discuta,
se face joc, se horeste — si fie voie buna.** In cadrul sezitorilor, tinerii aveau
prilejul sa se cunoasca si sa stabileasca relatii premergatoare casatoriilor.

Functia artisticd. In sezitoare
se transmite repertoriul folcloric al
colectivitatii. In serile lungi de toamni
si iarnd sezatoarea a reprezentat alaturi
de alte sarbatori, precum Anul Nou,
manifestarea  folcloricd cea mai
importanta, colindele, povestile,
zicatorile, ghicitorile, invocarile magice
fiind nelipsite.

% Maria Vlad, Sezdtoarea din Salistea de Sus, Memoria Ethnologica, nr. 2-3, , An
11, febr. 2002, p. 297
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Functia magica. Atmosfera magica este sustinuta de practici care au
menirea de a chema feciorii in sezatoare sau de a invoca buna ei desfasurare.
Practicile magice ale sezatorii sunt diverse §i prezinta particularititi pe zone
etnografice: ritualul cu sita prin care se rosteau numele feciorilor ce trebuiau
sd ajunga la sezatoare, asezarea carbunilor intre usi, luarea stavilei de la
moari etc.>

Functia ludica este exprimatd prin joc, iar ea este savarsitd in
momentul 1n care feciorii isi fac aparitia in cadrul sezatorii. Jocul cu sticla,
la patul, de-a bdiraul (primarul), fantana, oglinda, furatul fuselor toate fac
parte din acest context.

Functia economicd. in sezitoare aveau loc activititi productive
legate de confectionarea imbracamintei, prelucrarea lanii sau a canepei.
Avand in vedere ca se muncea in grup randamentul era mai bun deoarece se
alunga somnul si se economisea petrol.

Functia de socializare. Grupul de fete interactioneaza cu grupul de
feciori si neveste schimband pareri si impresii cu referire la activitatea
desfasurata, dar si legate de viata de zi cu zi a satului.

Scenariul: (Anexa 3-Scenariu)

Diseminarea a constat in
organizarea unei sezatori traditionale
impreund cu elevii grupului Amicii
Muzeului Maramuresan in fata unui
public format din périnti, colegi,
prieteni, activitate promovata ulterior
si prin intermediul televiziunii locale.

Extindere

In cursul anilor 2012 si 2013
au participat la Sesiunea de Comunicari organizatd de muzeul nostru in
cadrul ,,Festivalului de Datini si Obiceiuri de Iarnd” prin repunerea in scena
a momentului artistic Sezatoarea de pe Mara.

Au participat cu acelasi moment artistic si la Intalnirea Districtuald
Rotary-Rotaract in cursul lunii ianuarie a anului 2012.

Prezenta in cadrul emisiunii Zestrea Maramuresului, al grupului
informal Amicii Muzeului, emisiune realizatd de postul local Tv. Sighet al
carei moderator este Mariuca Verdes, a fost marcata de prezentarea unor
materiale cu sezdtoarea si discutii pe marginea realizarii §i importantei
acestui moment.

De asemenea Amicii Muzeului au participat si in cadrul proiectului
,,Om Spatiu Timp” finantat de Ministerul Afacerilor Externe, Departamentul
Politici pentru Relatia cu Romanii de Pretutindeni si organizat de Primaria
Municipiului Sighet, in perioada 25-31 august 2013, in finalul caruia s-a
prezentat inca odatd Sezatoarea de pe Mara.

>Ibidem, pp. 298-299
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Materiale: obiecte traditionale necesare organizarii sezatorii (sucala,
caier de lana, fus, tadi, gheme de lana, vartelnitd, druga, sata, oglinda,
costume traditionale, etc. )

Bibliografie selectiva:

1. Maria Vlad, Sezatoarea din Salistea de Sus, Memoria Ethnologica,
nr. 2-3, An I, febr. 2002.

2. Valer Butura, Cultura spirituald romaneascd, Editura Minerva,
Bucuresti, 1992.

3. Lenghel Izanu, Petre, Clacile si sezatoarele maramuresene, in
Comunicari stiintifice pe teme folclorice, Baia Mare, 1973.

4. Pop Mihai, De la obiceiuri stravechi la ceremoniale si la spectacole

contemporane, in Comunicari stiintifice pe teme folclorice, Baia Mare, 1973.

Activitatea a V-a
Vanatoare de comori
Treasure hunt

Data: 19 08 2013

Durata: 4 ore

Tipul activitatii: Stiintele naturii

Subiectul :Vanitoare de comori

Scop: Promovarea patrimoniului

Competente:

= dezvoltarea spiritului de echipa

= exersarea capacitatii de orientare

= descifrarea mesajului unei cimilituri

= constientizarea spiritului organizatoric al liderului

= respectarea timpului prestabilit

= indeplinirea sarcinilor

Funcpa de_cunoagtere. Valorificarea indiciilor din texte, folosirea
- . orientarii bazate pe coordonate

geografice si reconstituirea primara

a vasului ceramic gasit construiesc

subiectul functiei de cunoastere.
Functia de comunicare.

Interactiunea  dintre elevi  si

specialist urmata de munca in

echipa pentru cautarea comorii

constituie factorul principal de

¥ comunicare.
Functia ludica. Activitatea a fost organizatd avand la bazd jocul
,Vanatoarea de comori”. intre etapele activitatii de bazd s-au organizat
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jocuri interactive de strategie (Muzicando, Obligata), dezghet si cultura
generala.

Functia de socializare. S-a realizat pregnant pe tot parcursul activitatii
prin metode diferite: joc, cdutare, interactiunea cu specialistul.

Scenariul

Intilnirea a avut loc in incinta Muzeului Maramuresului sectia in aer
liber — Muzeul Satului. Activitatile acestei intalniri s-au derulat pe parcursul
a patru ore, respectiv intre orele 10:00- 14:00.

La initiativa specialistului in calitate de conservator la sectia Stiintele
Naturii, s-au ales liderii si secunzii celor cinci echipe care urmau a fi
alcatuite pentru desfasurarea activitatii de baza “ Vanatoarea de comori”.
Acestia au fost selectati de specialist din randul elevilor care au participat si
la prima editie a Scolii de Vara in vara anului 2012.

Dupaé alegerea coordonatorilor fiecarei echipe, liderii au fost cooptati
intr-o sedintd 1n urma careia au hotarat
impreund care va fi modalitatea de alegere a
celorlalti membri, cati vor face parte din
fiecare echipaj si cate echipe urmeazd a fi
constituite.

S-a hotarat sia se dea fiecarei echipe
numele unei specii animale: canide ( caini),
batracieni  (broscute), feline (pisicute),
galinacee (gdinuse), pasiri cantitoare. in urma
unei extrageri aleatorii, toti odatd, au avut
sarcina sd imite, prin gesturi §i sunet, animalul
desemnat pe biletel. in cadrul acestui exercitiu
de dezghet, liderii si secunzii au avut rolul de
a-si alege coechipierii. Jocul s-a finalizat cu succes neconstatdndu-se nicio
problema.

Odata echipele stabilite, prima dintre ele, cea a batracienilor adica
broscutele, a primit startul pentru cautarea comorii, iar celelalte au inceput
jocurile de strategie Muzicando si Obligata in scopul consolidarii echipelor
si socializarii.

Dupa descifrarea tuturor indiciilor §i gésirea cioburilor de ceramica, care
alcatuiau vasul, respectiv comoara, incadrandu-se intr-un timp prestabilit,
echipa cautatoare a avut si sarcina de a pregati terenul pentru urmatoarea
echipa prin camuflarea partilor care alcatuiau comoara in locuri noi, stabilite
anterior de echipa proiectului.

Stabilirea traseului si strategia desfasurarii activitatii de baza a fost una
in general simpld adecvata varstei si curriculei scolare, dar pe alocuri a
prezentat si particularititi cu un coeficient de dificultate mai ridicat
(cimiliturile, termeni etnologici, etnografici, de arheologie)

e

echipa galinaceelor (gainusele).
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Extindere. Realizarea unui articol legat de vanatoarea de comori.
Materiale: busola,lanterna, harta.

Activitatea a VI-a
Reconstituire ceramica

Data: 02. 08. 2013

Domeniul: Istorie

Subiectul: Reconstituire ceramica
Scopul: Promovarea patrimoniului
si facilitarea accesului tinerilor la
activitati de educatie non-formala
conectate cu istoria si arheologia.
Competente:

o insusirea notiunilor fundamentale
de arheologie

o stimularea interesului fata de valoarea artefactului

o dezvoltarea abilitatii de descriere, incadrare tipologicd si determinare a
apartenentei artefactului la cultura materiala a unei epoci

o cultivarea propriului sistem de valori

o congtientizarea muncii in echipa

Metode si tehnici de lucru:

= metoda empiricd: prezentare in Power Point a unui material legat de
descoperirile arheologice si desfagurarea activitatii in cadrul unui atelier.

= metoda de intdrire: articol in revista Amicii Muzeului

= metoda integrativa: brainstorming (,,S8 memoram cuvintele’)

Functia de cunoastere este specifica aici prin asimilarea unor tehnici de
reconstituire printre care se numara detalii despre forma vasului, pasta din
care este confectionat vasul, metodele prin care a fost creat (la roata sau
manual), daca pictura este realizata cu pensula sau stampild, tipuri de vase
etc.

Functia magicad. Despre
vase se poate spune ca se
depuneau in morminte, pentru
a-i servi defunctului 1n viata de
dincolo. Sunt morminte in care
poti gasi mai multe tipuri de
vase: cani, farfurii, ulcioare, asa
numitele turibula, care seamana
cu niste fructiere. in spatiul
religios, de exemplu in temple
sau in spatiul sacru se puteau
face libatii, punandu-se dlverse alimente (prdjiturele, vin indulcit cu miere)
in vase ceramice, hrana fiind adusa drept ofranda zeilor.
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Functia de comunicare este conturatd prin activitatea interactiva intre
specialist si participanti precum §i exersarea abilitatii comunicative intre
membrii echipei.

Functia de socializare se caracterizeaza prin activitatea de coordonare si
trasare a sarcinilor in interiorul echipei de catre liderii acestora dar si prin
jocurile de dezghet.

Scenariul activitatii

Aceasta activitate s-a desfasurat in atelierul amenajat special pentru toate
intdlnirile de tip atelier din cadrul Scolii de Vara ,,AMICII MUZEULUI
MARAMURESAN”, editia a doua din vara anului 2013. Locatia acestui
atelier s-a stabilit in incinta Sectiei de Etnografie de pe strada Bogdan-Voda,
din centrul orasului, pentru a facilita elevilor participarea la aceste cursuri.

Activitatea propriu-zisa a demarat cu implementarea unui joc de dezghet
(,,S4 memoram cuvintele”), care a avut menirea de a exersa memoria
participantilor pentru a retine §i a intelege cat mai multi termeni de
specialitate referitori la activitatea curenta (istorie-arheologie).

Descriere joc: Unul dintre jucatori isi pregateste o listd cu cuvinte
(substantive, verbe, etc.) pe care le citeste apoi celorlalti jucatori. Citirea se
face foarte repede. Jucatorii vor nota din memorie, cuvintele retinute. Este
castigator cel care a notat cele mai multe cuvinte.

Acestui joc i-a urmat activitatea 2
de baza stabilitd pe ordinea de zi si
anume atelierul de reconstituire
ceramici. In cadrul atelierului au avut
sarcina de a lipi cioburile de ceramica,
descoperite in urma vandtorii de
comori, pentru a reconstitui vasul
original. Pentru aceastd activitate au
primit materialele necesare (pensule,
aracet, material textil, poza vasului,
nisip, cutii carton, halate, manusi
chirurgicale), dar si indicatiile
specifice din partea specialistului.

Pe langa faptul ca activitatea s-a
desfasurat prin interactiunea directd
cu specialistul, s-au pastrat aceleasi
echipe formate in cadrul activitatii
vanatoarea de comori, implicit liderii
si secunzii, pentru o mai buna
socializare si colaborare, dar mai ales pentru dezvoltarea spiritului de echipa
si sudarea acesteia.
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Atelierul s-a desfasurat in etape cu pauzele necesare celor patru ore
alocate. Vasele s-au lipit pe bucati urmand a fi introduse in baza de nisip
pentru a se fixa urmand ca mai apoi sa se lipeascd bucdtile mari pentru a da
forma artefactului. Intre aceste etape de lucru efectiv, care necesitd timp si
multd migala, participantii gi-au insusit diverse informatii legate de istorie si
arheologie urmarind documentare, prin schimb de impresii, pareri, dialog
(elevi/elevi, elevi/specialist).

La final au primit un chestionar legat de subiectul intdlnirii in urma
caruia am constatat atingerea scopului propus, succesul activitdtii §i, mai
important de atét, dorinta si interesul majoritatii participantilor de a continua
studiul pe tema acestui subiect.

Materiale: aracet, pensule, nisip, cutii carton, poze cu artefactul original
nealterat, material textil, halate, manusi chirurgicale.

Evaluare: Chestionar

Extindere: Articol in revista Amicii Muzeului Maramuresan (Anexa 2-
Coperta revistei)

Bibliografie consultativa:

1. Viorica Rusu - Bolindet, Ceramica Romana de la Napoca, Contributii la
Studiul Ceramicii din Dacia Romana, Editura Mega, Cluj-Napoca 2007.
2.Mihai Barbulescu, Funeraria daco-romand, Arheologia funerara a Daciei
Romane, Editura Presa Universitara Clujeand, Cluj-Napoca 2003.

3. Sorin Nemeti, Sincretismul religios in Dacia romand, Presa Universitara
Clujeana, Cluj-Napoca, 2005

4.Irina Nemeti, Calea Zanelor. Mosteniri antice in mitologia romanilor,
Editura Presa Universitara Clujeana, 20

Activitatea a VII-a
Realizare icoane pe sticla

Data: 03. 08. 2013 - 07. 09. 2013

Etape: Cinci etape

Domeniul: Etnografie

Subiectul: Iconografie romaneasca

Scop: Valorificarea patrimoniului

Competente:

o familiarizarea cu termeni specifici tehnicii
traditionale de realizare a icoanelor pe sticla

o interpretarea  proprie a  compozitiei
figurative

o obtinerea expresivitatii prin realizarea
conturului potrivit viziunii personale

o dezvoltarea creativitatii

o Tinsusirea tehnicii de obtinere a culorii

o responsabilizarea prin panotarea expozitiei
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Metode:
e empiricd: prezentare Power Point (tehnici de
lucru, istoria icoanelor pe sticla, interpretarea
simbolurilor, definirea  temelor), atelier,
conversatia, explicatia, observarea sistematica,
analiza, dialogul  dirijat, activitatea practicd
individuala
* metoda de intdrire: articol in revista Amicii
Muzeului
= metoda integrativa: brainstorming
(,PORTRETE”)

Functia de cunoagstere. Cunoasterea unor
generalitati legate de realizarea icoanelor pe sticla, .
a izvodului si a tehnicii specifice de lucru, a notiunilor legate de obtinerea
culorilor si a valorii tematice a lucrarii.

Functia de socializare si comunicare. Fiind vorba in cea mai mare parte
de o activitate individuald aceastad
functie s-a conturat prin interactiunea
directd cu artistul, schimb de pareri si
impresii.

Panotarea expozitiei s-a realizat in
echipa fapt ce a accentuat importanta
acestor functii.

Functia magica. Elevii au facut
cunostintd, prin intermediul artistului si
personalului de specialitate al muzeului,
cu valentele magice ale iconografiei romanesti.
Magicul a fost subliniat aici prin prisma
ritualurilor, postul si
rugdciunea, care
insoteau realizarea
icoanelor. Un ritual de
inceput este considerat
si alegerea in realizare
a primei icoane care
trebuie sa fie
Schimbarea la fata”.

Scenariul
activitatii

Atelierul s-a desfasurat pe parcursul a cinci
intalniri, considerate de altfel cinci etape, care au condus in final la
realizarea expozitiei “ Icoana din sufletul copilului”.
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Pe parcursul unei intalniri, cu o dimensiune a timpului de patru ore
fiecare, nu au fost lipsite jocurile de dezghet adaptate tipului de activitate
desfagurata precum:

Ex: ,,Portrete” joc ce constd in faptul ca, un jucator care a fost tot timpul
prezent, va fi trimis afard. Cei ramasi trebuie sd-i descrie infatisarea adica sa-
i faca un portret.

Aceste cinci etape au constituit in esentd binecunoscuta tehnica de lucru
a icoanelor pe sticla.

Pentru realizarea icoanei a fost necesara procurarea catorva buciti de
sticla, 45 la numir, dimensiunea A3, A4, AS. Sticla s-a degresat, cu spirt, pe
partea unde s-a facut desenul. S-a agezat sticla peste izvodul facut anterior,
iar apoi s-a conturat cu o pensuld subtire, inmuiata in tus negru sau tempera
neagrd. A urmat sublinierea expresivitatii prin realizarea conturului in alb cu
amestec de gilbenus de ou si definirea umbrelor prin culoare. Cand totul s-a
uscat, s-a trecut la colorarea suprafetelor in culori tempera, iar ca ultima
etapa s-a considerat aplicarea mixtionului §i a foitei de aur urmatd de
pregatirea ramelor prin aplicarea unui bait si a uleiului de in §i nu in ultimul
rand inramarea. Dupa ce culorile au fost agternute si procesul de uscare este
incheiat, este preferabil sé se lipeascéd peste desen o foaie de hartie alba sau
colorata; lipirea se face numai pe marginea sticlei. S-au finalizat 8 icoane
dimensiunea A3, 18 icoane dimensiunea A4, 5 icoane dimensiunea AS.

Materiale necesare: tus, tempera, ou, pensule, sticld, mixtion, foitd de
aur, alcool etilic, servetele, pahare de unicé folosinta, coald de desen, creion,
izvoade.

Diseminare:

Expozitia itinerantd ,,Icoana din sufletul copilului”

Extindere:

Participarea cu atelierul de icoane pe sticld in cadrul Festivalului Stan
loan Patras de la Sapéanta organizat de Peter Harley.

Albumul expozitiei publicat in revista Amicii Muzeului Maramuresan
(Anexa 4- Albumul)

Bibliografie consultativa:

Comel Irimie, Marcela Focsa, Icoane pe sticla, Ed. Mendiane, Bucuresti,
1971

Dumitru Cobzaru, Nicula. Monografia Manastirii “Adormirea Maicii
Domnului”, Nicula, 1998

George Cristea, Mihai Dancus, Maramures, un muzeu viu in centrul
Europei, Ed. Fundatiei Culturale Romane, Bucuresti, 2000

I. D. Stefanescu, Iconografia artei bizantine i a picturii feudale romadnesti,
Ed. Meridiane, Bucuresti, 1973

Ion Apostol Popescu, Arta icoanelor de la Nicula, Ed. Tineretului,
Bucuresti, 1969
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Juliana Dancu, Dumitru Dancu, Pictura taraneasca pe sticla, Ed. Meridiane,
Bucuresti, 1975

Marius Porumb, Icoane din Maramures, Ed. Dacia, Cluj Napoca, 1975
Mihai Dancus, Zona Etnografica Maramures, Bucuresti, 1986

Stoica G., Petrescu P., Dictionar de artd populara, Ed. Enciclopedica,
Bucuresti, 1997

Activitatea a VIII-a
Itinerariu pe viaile Maramuresului

Data: 01. 08 .2013 -02. 09. 2013
Etape: Valea Stejarului 12. 08.
2013
Sapanta 22.08.2013
Sacel 02. 09. 2013
Domeniul. Cultura traditionala
Subiectul: Mesteri populari
Scopul: Promovarea mesterilor
populari locali
Competente:
o stimularea interesului pentru arta populara
o exersarea abilitatii practice
o insugirea informatiilor referitoare la mestesugul traditional si evolutia
acestuia
o constientizarea pastrarii mestesugului traditional autentic
Metode:
= empiricd: tur, atelier, colaborare
= de Intarire: realizarea unui articol in revista Amicii Muzeului Maramuregan
si jurnalul activitatii
= integrativa: vizita la mesteri populari

T Functia de cunoastere. Cunoasterea tehnicii
: specifice fiecarui mestesug ales in program
(lemn, ceramicd, masti traditionale), prin
vizualizarea si folosirea uneltelor si materialelor
necesare realizarii acestuia. Descoperirea
limbajului regional autentic folosit de mester in
pregatirea §i expunerea produsului finit.
Identificarea mediului in care creatorul isi
desfasoara activitatea.

Functia de comunicare. Interactiunea cu
artistul prin dezbateri §i organizarea activitatii
practice sustinuta pe echipe.

Functia de socializare se manifestd in
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cadrul echipei in timpul desfasurdrii atelierelor si a jocurilor potrivite
mediului in care se interactioneaza

Ex. ,,Cheia dracului” obiect realizat de mesterul in lemn Pupaza din
sase piese asemenea unui puzzle pe care trebuie sa le asamblezi in asa fel
incat sa rezulte cheia.

,Jocul ursului” sustinut in timpul vizitei realizate la Sacel la
mesterul de masti.

: Functia magica

Masca: ,,Daca la inceput omul s-
a travestit, s-a mascat pentru a comunica
cu totemurile si cu a doua jumatate a
neamului, cu strdmosii, cu reprezentarile
mitologice, prin vraci sau prin
conferirile  isoterice, mai  tarziu
travestirea a devenit procedeu al cetelor
) de tineri care organizau desfasurarea
sarbatorilor de Anul Nou. Recu21ta cu sensuri simbolice, masca, a devenit
element al comunicarii intre oameni.”

Ornamentica traditionald a lemnului cuprinde o serie de valente
magice. La fel ca la masca, rolul simbolurilor intalnite pe lemn in cultura
traditionald nu este unul intamplator acesta accentuand dimensiunea
apotropaica. Astfel intdlnim simboluri precum crucea prin diferite
reprezentari (crucea latind, bipartita, greceasca, multiplicatd, papald), aparuta
cu mult inaintea crestinismului, a patruns in arta populard mai ales in
asociere cu vechile simboluri datorita functiilor sale apotropaice si de magie
stimulatorie.”® Funia impletitd, pomul vietii, dintele de lup, corigaul, etc.
simboluri complexe atat prin realizare, reprezentare dar si semnificatie vin sa
completeze aria magica a culturii materiale traditionale.

Ceramica. Asa cum am amintit mai
sus in  cadrul  activitatii = de
Reconstituire Ceramica despre vasele
de lut se poate spune ca se depuneau in
morminte, pentru a-i servi defunctului
in viata de dincolo, dand amploare
magicului. Sau existd morminte in care
poti gasi mai multe tipuri de vase: cani,
farfurii, ulcioare, asa numitele turibula,
care seamind cu niste fructiere. In
spatiul religios, de exemplu in temple sau in spatiul sacru se puteau face
libatii, punandu-se diverse alimente (prdjiturele, vin indulcit cu miere) in
vase ceramice, hrana fiind adusa drept ofranda zeilor.

Spamfil Biltiu, Prelucrarea artistici a lemnului in arta populard din Maramures,
Editura Eurotip, Baia Mare, 2010, pp.77;78;79
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Functia ludica. Este subliniatd prin alegerea si desfasurarea jocului:
jocul traditional al ursului, cheia dracului, modelajul lutului.

Scenariul activitatii

Vizita la mesterii populari s-a realizat prin prisma a trei intalniri care au
alcatuit in ansamblu activitatea Itinerariu pe Vaile Maramuresului.

Valea Stejarului 12. 08. 2013, a reprezentat intalnirea cu mesterul
popular cunoscut prin partea locului ca Mos Pupaza. Aici elevii au facut
cunostintd pe parcursul a patru ore cu tehnicile folosite in realizarea
ornamenticii lemnului (incizia, sculptarea, cioplirea, traforarea, aplicarea,
stantarea, pirogravarea, vopsirea, asezarea), dar si cu uneltele care fac
posibile aceste tehnici (securea pentru
cioplit, barda pentru fitait,, sfrederul,
jilaul, ferastrdaul i joagarul pentru
taiatul si crapatul lemnului, daiciul tot
pentru crapatul lemnului, vinclul,
tarcilamul si o multime de dalti.”” De
asemenea au socializat si s-au jucat
agsa cum am amintit prin intermediul
planului actiunii la mentionarea
Functiilor, prin inchegarea
elementelor care alcatuiesc obiectul cheia dracului.

Sapanta 22. 08. 2013, s-a remarcat in planul de activitati prin
interactiunea cu mesterul Dumitru Pop la casa memoriald Stan loan Patras,
cu maica stareata de la Manastirea Peri si prin vizita finala la Cimitirul Vesel
unde fiecare a ales un text de pe o cruce urmand a fi analizat ulterior sub
aspectul pdrerilor si impresiilor din perspectiva propriei interpretdri in
jurnalul de activitati al participantilor.

Sacel 02. 09. 2013. Deplasarea intreprinsa la Sacel, a completat sirul de
activitati interactive al Scolii de Vara, propuse pentru promovarea
mestesugului traditional autentic oferind o nuanta de indeplinire al acestuia.

Primul popas a fost la atelierul mesterului olar unde prin jocul cu lutul
au inteles tainele acestui mestesug. Lutul a prins forma in palmele lor, iar
datorita maiestriei mesterului a prins si glas, din peretii unui clopot care la
prima vedere, desi nu ofera foarte mult ca ornamentica, stie sa dea viata.

Intalnirea cu mesterul de misti Susca Vasile, a fost o adevirati incantare
pentru elevii participanti, deoarece pe langa interactiunea directd cu artistul
au reusit sa se transpund in pielea unor personaje mitologice imbracand si
jucand mastile (de la Lucifer si pana la Sarsaila). Acelasi impact 1-a avut si

’Pamfil Biltiu, Prelucrarea artisticd a lemnului in arta popularid din Maramures,
editura Euro Tip, Baia Mare, 2010, pp. 33, apud. Mihai Dancus, Zona Etnografica
Maramures, Editura Sport —Turism, Bucuresti, 1986, pp. 72-73.
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initierea participantilor in Jocul Ursului care s-a dovedit a fi o experienta
unicd ce s-a dorit a fi repetata.

Extindere :
Jurnalul activitatii.

Bibliografie selectiva:

Mihai Dancus, Viflaimul: O piesi de teatru popular din Maramures, Editura
Surorilor Lauretane, Baia Mare, 2012, apud., Petru Biltiu - Dancus.

Mihai Pop,, De la obiceiuri stravechi la ceremoniale §i la spectacole
contemporane, Obiceiuri de iama, nr.6 -7, 20 decembrie 2004, Sighetu
Marmatiei, p. 5

Pamfil Biltiu, Prelucrarea artisticdi a lemnului in arta populard din
Maramures, editura Euro Tip, Baia Mare, 2010.
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