
Atitudinea cadrelor didactice faţă de utilizarea soft-urilor 
educaţionale În activitatea de predare - Învăţare a ştiinţelor 

În ciclul achiziţiilor fundamentale 

Prof. înv. Loredana Pisuc*, 
Prof. înv. Liana Bojoga** 

*Şcoala Gimnazială „ George Coşbuc", Sighetu Marmaţiei 
**Grădiniţa cu program prelungit nr. 8, Sighetu Marmaţiei 

Noile abordări din perspectivă constructivistă rediscută şi conferă o altă 
viziune atât cu privire la personalitatea elevului, cât şi a interacţiunilor acestuia 
cu dascălul şi cu mijloacele de învăţământ. Descoperim aici efortul de a gândi 
întregul proces didactic şi activitatea actorilor principali în termen de acţiune 
orientată social. 

Pentru a afla nivelul în care sunt valorificate soft-urile educaţionale în 
activitatea de predare - învăţare a ştiinţelor în ciclul achiziţiilor fundamentale s­
a efectuat un sondaj în rândul cadrelor didactice, utilizându-se modelul Fishbein 
- Rosenberg. Grama şi Bucur (2011) consideră că această metodă de scalare 
este cea mai complexă în evaluarea atitudinilor şi permite aprecierea globală în 
raport cu elementele ce caracterizează stimulul supus cercetării. Atitudinea 
cadrelor didactice faţă de utilizarea soft-urilor educaţionale în cadrul 
activităţilor didactice se calculează astfel: 

h 

Ak. = '°' W.k * O .. J L..J I IJ 
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Formula Fishbein - Rosenberg (Sursa: Bucur, Grama, 2011) 
Aki - atitudinea cadrelor didactice "k" faţă de utilizarea soft-urilor educaţionale 
'j"; 
W;k - evaluarea făcută de persoana "k" importanţei relative a atributului "i"; 
O;i - măsura în care soft-urile educaţionale "j" îl satisfac pe consumator 
k - cadrul didactic; 
j - soft-ul educaţional; 
i - atributul . 

Pentru a obţine o ierarhie a activităţilor didactice care folosesc soft-uri 
educaţionale, au fost luate în vedere trei discipline de studiu notate cu (j) şi 

numele acesteia, urmărindu-se aceleaşi atribute de fiecare dată (i). Studiul a fost 
realizat în patru etape. 

În prima etapă, cercetătorul a identificat principalele atribute (i) 
necesare caracterizării ariilor curriculare şi s-a stabilit un punctaj (W) fiecărui 
atribut, în funcţie de importanţa acestuia pentru studiul de faţă. Pentru calculul 
atitudinii persoanei "k" pentru stimulul "j" se efectuează o operaţie de 
normalizare, în urma căreia suma evaluării atitudinilor va fi egală cu unitatea. 
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h 

L~k =1 
i=l 

Formula unitară a evaluării atitudinale (Sursa: Bucur, Grama, 2011) 
Punctajele acordate celor zece atribute sunt: 

• Diversitatea ofertei educaţionale (0,09) 
• Soft-ul educaţional - metodă de îmbunătăţire a rezultatelor şcolare 
(0,09) 
• Nivelul de competenţă în domeniul utilizării tehnologiilor 
informaţionale (0,09), 
• Accesibilitatea informaţiilor care sunt furnizate prin utilizarea softului 
educaţional (0,09) 
• Integrarea softurilor educaţionale în procesul instructiv-educativ (O, 1) 
• Dorinţa de a folosi softurile educaţionale pe durata activităţilor (O, 1) 
• Măsura în care elevii prezintă aptitudini pentru utilizarea softului 
educaţional în activităţile desfăşurate (O, 1) 
• Atitudinea cadrelor didactice cu privire la utilizarea soft-urilor 
educaţionale în activitatea didactică (0,1) 
• Avantaje ale utilizării soft-urilor educaţionale (O, 12) 
• Necesitatea folosirii softului educaţional în procesul instructiv-educativ 
(O, 12) 
Conform modelului Fishbein-Rosenberg, suma procentelor celor zece 
caracteristici trebuie să fie egală cu 1. 

În etapa a doua se acordă note de la 1 (foarte prost) la 10 (foarte bine) 
celor cincisprezece atribute (caracteristici) investigate pentru cele trei arii 
curriculare: Limbă şi comunicare, Matematică şi Ştiinţe ale naturii şi Om şi 
societate. Pentru a obţine aceste rezultate, s-a realizat o medie aritmetică a 
punctajelor acordate de cele 30 de persoane chestionate (O), obţinându-se 

următoarea distribuţie a notelor (tabelul 1 ). 

Tabel 1. Punctajele obţinute de către ariile curriculare 

Atribute Oi 
Oi 

Wi Limbă şi 0 i Om şi 
Matematică şi 

comunicare societate 
Ştiinţe ale naturii 

Diversitatea ofertei educaţionale (0,09) 7,25 8,75 6,7 
Soft-ul educaţional - metodă de (0,09) 8,15 8,75 7,55 
îmbunătăţire a rezultatelor 
şcolare 

Nivelul de competenţă în (0,09) 7,3 8,50 7,45 
domeniul utilizării tehnologiilor 
informaţionale 

Accesibilitatea informaţiilor care (0,09) 8,15 8,95 8,10 
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sunt fumizate prin utilizarea 
softului educational 
Integrarea softurilor (0,1) 7,50 9,05 7,15 
educaţionale în procesul 
instructiv-educativ 
Dorinţa elevilor de a folosi (O, 1) 8,25 9,05 8,15 
softurile educaţionale pe durata 
activităţilor 

Măsura în care elevii prezintă (O, 1) 9, 15 9, 15 8,3 
aptitudini pentru utilizarea 
softului educaţional în 
activităţile desfăşurate 

Atitudinea cadrelor didactice cu (O, 1) 9,0 9,5 8, 75 
privire la utilizarea soft-urilor 
educaţionale în activitatea 
didactică 

Avantaje ale utilizării soft-urilor (0,12) 9,0 9,4 8,25 
educaţionale 

Necesitatea folosirii softului (0,12) 8,75 8,95 8,35 
educaţional în procesul 
instructiv-educativ 

Semnificaţia variabilelor din tabelul 1 este: 
W; - importanţa aprecierilor pentru fiecare atribut de caracterizare a celor trei 
arii curriculare; 
O; Limbă şi comunicare - aprecierile făcute pentru atributul i ariei curriculare 
Limbă şi comunicare; 
O; Matematică şi Ştiinţe ale naturii - aprecierile făcute pentru atributul i ariei 
curriculare Matematică şi Ştiinţe ale naturii; 
O; Om şi societate - aprecierile făcute pentru atributul i ariei curriculare Om şi 
societate; 

Întrucât aprecierile făcute pentru fiecare arie curriculară trebuie situate 
între O şi 1, notele care cuantifică aprecierile vor fi reduse şi acestea la unitate. 

Ponderea diferitelor atribute este determinată în funcţie de motivaţiile 
cadrelor didactice. Cele mai importante atribute au fost atitudinea pozitivă 
profesorilor cu privire la utilizarea soft-urilor educaţionale în activitatea 
didactică, deoarece aceştia erau conştienţi de avantajele utilizării soft-urilor 
educaţionale şi necesitatea folosirii softului educaţional în procesul instructiv­
educativ. În general elevii prezintă aptitudini pentru utilizarea softului 
educaţional în activităţile desfăşurate, deoarece aceştia au calculatoare acasă şi 
folosesc CD educaţionale sau diverse jocuri didactice în timpul liber, ei 
manifestându-şi dorinţa de a folosi softurile educaţionale pe durata activităţilor. 
În cea mai mare parte soft-urile educaţionale pot fi integrate în procesul 
instructiv-educativ, însă există câteva restricţii precum dotarea claselor cu 
calculatoare, diversitatea ofertei educaţionale şi nivelul de competenţă al 
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cadrelor didactice în domeniul utilizării tehnologiilor informaţionale. În opinia 
acestora, accesibilitatea informaţiilor care sunt furnizate prin utilizarea softului 
educaţional este relativ redusă, aceştia motivând că nu pot acoperi conţinuturile 
programei, fiind sceptici în ceea ce priveşte îmbunătăţirea rezultatelor şcolare 
în urma utilizării soft-urilor educaţionale. 

Se constată faptul că aria curriculară Matematică şi Ştiinţe ale Naturii a 
obţinut cele mai mari note/punctaje la toate atributele folosite, ceea ce 
determină importanţa şi necesitatea utilizării soft-urilor educaţionale în predarea 
- învăţarea ştiinţelor. În cadrul ariei curriculare Limbă şi comunicare sunt 
apreciate avantajele utilizării soft-urilor educaţionale, cadrelor didactice având o 
atitudine pozitivă cu privire la utilizarea soft-urilor educaţionale în activitatea 
didactică, datorită aptitudinile elevilor în mânuirea acestora. Diversitatea ofertei 
educaţionale şi nivelul inferior al integrării soft-urilor educaţionale comparativ 
cu aria curriculară Matematică şi Ştiinţe ale naturii sunt influenţate de 
promovarea superioară a CD şi jocurilor educaţionale axate în speciale pe 
matematică şi ştiinţe. În cazul ariei curriculare Om şi societate cadrele didactice 
nu au pus un accent deosebit pe utilizarea soft-urilor, deoarece disciplinele cele 
mai atractive care pot utiliza o ofertă diversificată se predau în clasele a III-a şi 
a IV-a. 

În urma analizei ponderilor atributelor, este important ca în toate ariile 
curriculare să se dezvolte oferta educaţională, deoarece majoritatea cadrelor au 
o atitudine pozitivă cu privire la utilizarea soft-urilor educaţionale, iar elevii 
prezintă aptitudini în valorificarea acestora, atât în activitatea de la clasă, cât şi 
acasă. 

În etapa a treia se calculează aprecierea globală în legătură cu fiecare 
din cele zece atribute de caracterizare a celor trei arii curriculare, utilizându-se 
următoarea relaţie pe baza datelor. 

(Sursa: Bucur, Grama, 2011) 

Plimbă şi comunicare k = 0,09 X O, 725 + 0,09 X 0,8 l 5 + 0,09 X O, 730 + 0,09 X 

0,815 + 0,1 X 0,750 + 0,1 X 0,825 + 0,J X 0,915 + 0,J X 0,900 + 0,12 X 0,900 + 
O, 12 X 0,875 = 0,82965 

PMatcmatică şi Ştiinţe ale naturii k = 0,09 X 0,875 + 0,09 X 0,875 + 0,09 X 0,850 + 
0,09 X 0,895 + 0,1 X 0,905 + 0,1 X 0,905 + 0,1 X 0,915 + 0,J X 0,950 + 0,12 X 

0,940 + 0,12 X 0,895 = 0,90225 
P Om şi societate k = 0,09 X 0,670 + 0,09 X 0,755 + 0,09 X 0,745 + 0,09 X 

0,8)0 + 0,J X 0,715 + 0,1 X 0,815 + 0,1 X 0,830 + 0,1 X 0,875 + 0,12 X 0,825 + 
0,12 X 0,835 = 0,7909 

În urma aplicării acestui algoritm de calcul, s-a obţinut următoarea 
ierarhie a valorificării soft-urilor educaţionale în ariile curriculare: 

I - Matematică şi Ştiinţe ale naturii; 
2 - Limbă şi comunicare; 
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3 - Om şi societate. 
Preferinţele cadrelor didactice în ceea ce priveşte valorificarea soft­

urilor educaţionale se îndreaptă către aria curriculară Matematică şi Ştiinţe ale 
naturii, fiind urmată îndeaproape de aria curriculară Limbă şi comunicare. În 
cazul ariei curriculare Om şi societate soft-urile educaţionale sunt destul de slab 
apreciate în ciclul achiziţiilor fundamentale, majoritatea cadrelor fiind de părere 
că cele mai multe şi mai atractive soft-uri educaţionale se adresează 

disciplinelor Educaţie civică, Istorie şi Geografie, în comparaţie cu celelalte 
două arii curriculare ea obţinând o apreciere de ansamblu de aproape 0,7909 din 
maximum de I (care reprezintă idealul). 

În etapa a patra se urmăreşte ca atitudinea cadrelor didactice faţă de 
fiecare arie curriculară să fie raportată la unitate. Astfel, rezultatele obţinute se 
cumulează, după care fiecare dintre acestea se raportează la suma obţinută. 

0,82965+ 0,90225+ 0,7909= 2,5228 

Coeficientul ariei curriculare Limbă şi comunicare este de 0,82965 : 2,5228 = 
0,32886 
Coeficientul ariei curriculare Matematică şi Ştiinţe ale naturii este de 0,90225 : 
2,5228 = 0,35763 
Coeficientul ariei curriculare Om şi societate este de 0,7909 : 2,5228 = 0,31350 

Astfel, se poate observa faptul că ierarhia celor trei arii curriculare 
rămâne nemodificată în urma raportării la unitate, dar se poate observa faptul că 
diferenţele dintre ele sunt foarte mici. Astfel, în urma trasformării în procente, 
rezultă că soft-urile educaţionale sunt valorificate în aria curriculară Limbă şi 
comunicare în proporţie de 32,886%, în cazul Matematicii şi Ştiinţelor ale 
naturii în proporţie de 35,763%, iar pentru aria curriculară Om şi societate în 
proporţie de 31,35%. 

Concluzii 

În urma cercetării în ceea ce priveşte nivelul de valorificare a soft-urilor 
educaţionale în învăţarea ştiinţelor din ciclul achiziţiilor fundamentale, s-a 
observat că în urma aplicării acestora în procesul instructiv - educativ elevii 
posedă cunoştinţele şi abilităţile necesare pentru realizarea sarcinii, au 
experienţă în realizarea unor sarcini similare, atât independent, cât şi în grup. 
Limitele aplicării acestora pe care profesorii le-au expus au fost insuficienţa 
mij Joacelor tehnologice necesare aplicării soft-urilor educaţionale şi 

incopatibilitatea dintre cerere şi ofertă. Materialele suport folosite de profesor şi 
materialele de facilitare oferite elevilor pe parcursul activităţilor sunt corelate cu 
necesitatea dezvoltării abilităţilor de gândire critică, a creativităţii, a 
comunicării şi responsabilităţii sociale. 
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