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Noile abordari din perspectiva constructivista rediscuta si confera o alta
viziune atit cu privire la personalitatea elevului, cét si a interactiunilor acestuia
cu dascilul si cu mijloacele de invatimant. Descoperim aici efortul de a gandi
intregul proces didactic si activitatea actorilor principali in termen de actiune
orientatd social.

Pentru a afla nivelul in care sunt valorificate soft-urile educationale in
activitatea de predare — invatare a stiintelor in ciclul achizitiilor fundamentale s-
a efectuat un sondaj in randul cadrelor didactice, utilizindu-se modelul Fishbein
— Rosenberg. Grama si Bucur (2011) considera cé aceasta metodd de scalare
este cea mai complexa in evaluarea atitudinilor si permite aprecierea globala in
raport cu elementele ce caracterizeaza stimulul supus cercetdrii. Atitudinea
cadrelor didactice fatda de utilizarea soft-urilor educationale in cadrul
activitatilor didactice se calculeazi astfel:
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Formula Fishbein — Rosenberg (Sursa: Bucur, Grama, 2011)
A,; — atitudinea cadrelor didactice “k” fatd de utilizarea soft-urilor educationale
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W, — evaluarea facuta de persoana “k” importantei relative a atributului
O, — masura in care soft-urile educationale “j” il satisfac pe consumator
k — cadrul didactic;
j — soft-ul educational;

i — atributul .

Pentru a obtine o ierarhie a activitatilor didactice care folosesc soft-uri
educationale, au fost luate in vedere trei discipline de studiu notate cu (j) si
numele acesteia, urmarindu-se aceleasi atribute de fiecare data (i). Studiul a fost
realizat in patru etape.

In prima etapa, cercetatorul a identificat principalele atribute (i)
necesare caracterizarii ariilor curriculare si s-a stabilit un punctaj (W) fiecarui
atribut, in functie de importanta acestuia pentru studiul de fata. Pentru calculul
atitudinii persoanei “k” pentru stimulul “j” se efectueazi o operatie de
normalizare, in urma céreia suma evaludrii atitudinilor va fi egala cu unitatea.
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Formula unitari a evaluarii atitudinale (Sursa: Bucur, Grama, 2011)
Punctajele acordate celor zece atribute sunt:

. Diversitatea ofertei educationale (0,09)

. Soft-ul educational — metodi de imbunititire a rezultatelor scolare
(0,09)

o Nivelul de competentd in domeniul utilizarii tehnologiilor
informationale (0,09),

. Accesibilitatea informatiilor care sunt furnizate prin utilizarea softului
educational (0,09)

. Integrarea softurilor educationale in procesul instructiv-educativ (0,1)

. Dorinta de a folosi softurile educationale pe durata acti/vité;ilor 0,1)

. Masura in care elevii prezintd aptitudini pentru utilizarea softului
educational in activitatile desfasurate (0,1)

. Atitudinea cadrelor didactice cu privire la utilizarea soft-urilor
educationale in activitatea didactici (0,1)

. Avantaje ale utilizarii soft-urilor educationale (0,12)

. Necesitatea folosirii softului educational in procesul instructiv-educativ
(0,12)

Conform modelului Fishbein-Rosenberg, suma procentelor celor zece
caracteristici trebuie sa fie egala cu 1.

in etapa a doua se acorda note de la 1 (foarte prost) la 10 (foarte bine)
celor cincisprezece atribute (caracteristici) investigate pentru cele trei arii
curriculare: Limba si comunicare, Matematica si Stiinte ale naturii $i Om si
societate. Pentru a obtine aceste rezultate, s-a realizat o medie aritmeticd a
punctajelor acordate de cele 30 de persoane chestionate (O), obtinindu-se
urmatoarea distributie a notelor (tabelul 1).

Tabel 1. Punctajele obtinute de cétre ariile curriculare

Atribute Oi1 )
O1 .
w l Limba si Matematici si O omsi
comunicare Stiinte ale naturii socetate
Diversitatea ofertei educationale | (0,09) | 7,25 8,75 6,7
Soft-ul educational — metoda de | (0,09) | 8,15 8,75 7,55
imbunatatire a rezultatelor
scolare
Nivelul de competenta in (0,09 |73 8,50 7,45
domeniul utilizarii tehnologiilor
informationale
Accesibilitatea informatiilor care | (0,09) | 8,15 8,95 8,10
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sunt furnizate prin utilizarea
softului educational

Integrarea softurilor 0,1) 7,50 9,05 7,15
educationale in procesul
instructiv-educativ

Dorinta elevilor de a folosi 0,1) 8,25 9,05 8,15
softurile educationale pe durata

activitétilor

Masura in care elevii prezinta 0,1) 9,15 9,15 8,3

aptitudini pentru utilizarea
softului educational in
activitdfile desfisurate

Atitudinea cadrelor didactice cu | (0,1) 9,0 9,5 8,75
privire la utilizarea soft-urilor
educationale in activitatea

didactica

Avantaje ale utilizarii soft-urilor | (0,12) | 9,0 9.4 8,25
educationale

Necesitatea folosirii softului (0,12) | 8,75 8,95 8,35

educational in procesul
instructiv-educativ

Semnificatia variabilelor din tabelul 1 este:
W; - importanta aprecierilor pentru fiecare atribut de caracterizare a celor trei
arii curriculare;
O; Limba si comunicare - aprecierile facute pentru atributul 7 ariei curriculare
Limba si comunicare;
O; Matematica si Stiinte ale naturii - aprecierile facute pentru atributul i ariei
curriculare Matematica si Stiinte ale naturii;
O; Om si societate - aprecierile facute pentru atributul / ariei curriculare Om si
societate;

Intrucat aprecierile facute pentru fiecare arie curriculara trebuie situate
intre O si 1, notele care cuantificd aprecierile vor fi reduse si acestea la unitate.

Ponderea diferitelor atribute este determinatd in functie de motivatiile
cadrelor didactice. Cele mai importante atribute au fost atitudinea pozitivd
profesorilor cu privire la utilizarea soft-urilor educationale in activitatea
didacticd, deoarece acestia erau constienti de avantajele utilizérii soft-urilor
educationale si necesitatea folosirii softului educational in procesul instructiv-
educativ. in general elevii prezinta aptitudini pentru utilizarea softului
educational in activitatile desfasurate, deoarece acestia au calculatoare acasa si
folosesc CD educationale sau diverse jocuri didactice in timpul liber, ei
manifestdndu-si dorinta de a folosi softurile educationale pe durata activitailor.
in cea mai mare parte soft-urile educationale pot fi integrate in procesul
instructiv-educativ, insd existd céteva restrictii precurn dotarea claselor cu
calculatoare, diversitatea ofertei educationale si nivelul de competentd al

264
https://biblioteca-digitala.ro




cadrelor didactice in domeniul utilizirii tehnologiilor informationale. In opinia
acestora, accesibilitatea informatiilor care sunt fumizate prin utilizarea softului
educational este relativ redusa, acestia motivand ci nu pot acoperi continuturile
programei, fiind sceptici in ceea ce priveste imbundtatirea rezultatelor scolare
in urma utilizarii soft-urilor educationale.

Se constata faptul ci aria curriculard Matematica si Stiinte ale Naturii a
obfinut cele mai mari note/punctaje la toate atributele folosite, ceea ce
determind importanta si necesitatea utilizarii soft-urilor educationale in predarea
— invatarea stiintelor. In cadrul ariei curriculare Limba si comunicare sunt
apreciate avantajele utilizarii soft-urilor educationale, cadrelor didactice avind o
atitudine pozitiva cu privire la utilizarea soft-urilor educationale in activitatea
didactica, datorita aptitudinile elevilor in manuirea acestora. Diversitatea ofertei
educationale si nivelul inferior al integrarii soft-urilor educationale comparativ
cu aria curriculara Matematicd si Stiinte ale naturii sunt influentate de
promovarea superioard a CD si jocurilor educationale axate in speciale pe
matematici si stiinte. In cazul ariei curriculare Om si societate cadrele didactice
nu au pus un accent deosebit pe utilizarea soft-urilor, deoarece disciplinele cele
mai atractive care pot utiliza o ofertd diversificatd se predau in clasele a IlI-a si
alV-a.

In urma analizei ponderilor atributelor, este important ca in toate ariile
curriculare sa se dezvolte oferta educationala, deoarece majoritatea cadrelor au
o atitudine pozitivd cu privire la utilizarea soft-urilor educationale, iar elevii
prezintd aptitudini in valorificarea acestora, atdt in activitatea de la clasi, cat si
acasa.

In etapa a treia se calculeaza aprecierea globali in legitura cu fiecare
din cele zece atribute de caracterizare a celor trei arii curriculare, utilizdndu-se
urmitoarea relajie pe baza datelor.

n
P, =3W,0,
I=
(Sursa: Bucur, Grama, 2011)

PLimba si comunicare k = 0,09 x 0,725 + 0,09 x 0,815 + 0,09 x 0,730 + 0,09 x
0,815 + 0,1 x 0,750 + 0,1 x 0,825 + 0,1 x 0,915 + 0,1 x 0,900 + 0,12 x 0,900 +
0,12 x 0,875 = 0,82965
l:’Matcmaticé si Stiintc ale naturiik — 0,09 X 0,875 + 0,09 X 0’875 + 0309 X 03850 +
0,09 x 0,895 + 0,1 x 0,905 + 0,1 x 0,905 + 0,1 x 0,915 + 0,1 x 0,950 + 0,12 x
0,940 + 0,12 x 0,895 = 0,90225
P om si societae k = 0,09 x 0,670 + 0,09 x 0,755 + 0,09 x 0,745 + 0,09 x
0,810 + 0,1 x 0,715+ 0,1 x 0,815 + 0,1 x 0,830 + 0,1 x 0,875 + 0,12 x 0,825 +
0,12 x 0,835 =0,7909
in urma aplicarii acestui algoritm de calcul, s-a obtinut urmatoarea
ierarhie a valorificarii soft-urilor educationale in ariile curriculare:
1 — Matematica si Stiinte ale naturii;
2 — Limba si comunicare;
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3 - Om si societate.

Preferintele cadrelor didactice in ceea ce priveste valorificarea soft-
urilor educationale se indreapta catre aria curriculara Matematica si Stiinte ale
naturii, fiind urmata indeaproape de aria curriculard Limbi si comunicare. in
cazul ariei curriculare Om si societate soft-urile educationale sunt destul de slab
apreciate in ciclul achizitiilor fundamentale, majoritatea cadrelor fiind de parere
cd cele mai multe §i mai atractive soft-uri educationale se adreseazi
disciplinelor Educatie civicd, Istorie si Geografie, in comparatie cu celelalte
doua arii curriculare ea ob{inand o apreciere de ansamblu de aproape 0,7909 din
maximum de | (care reprezintd idealul).

In etapa a patra se urmareste ca atitudinea cadrelor didactice fata de
fiecare arie curriculara sa fie raportatd la unitate. Astfel, rezultatele obfinute se
cumuleaza, dupa care fiecare dintre acestea se raporteazi la suma obtinuta.

0,82965+ 0,90225+ 0,7909= 2,5228

Coeficientul ariei curriculare Limba si comunicare este de 0,82965 : 2,5228 =
0,32886
Coeficientul ariei curriculare Matematica si Stiinte ale naturii este de 0,90225 :
2,5228 =0,35763
Coeficientul ariei curriculare Om si societate este de 0,7909 : 2,5228 = 0,31350
Astfel, se poate observa faptul ci ierarhia celor trei arii curriculare
ramane nemodificatd in urma raportarii la unitate, dar se poate observa faptul ca
diferentele dintre ele sunt foarte mici. Astfel, in urma trasformarii in procente,
rezultd cd soft-urile educationale sunt valorificate in aria curriculara Limba si
comunicare in proportic de 32,886%, in cazul Matematicii si Stiintelor ale
naturii in proportie de 35,763%, iar pentru aria curriculard Om si societate in
proportie de 31,35%.

Concluzii

In urma cercetarii in ceea ce priveste nivelul de valorificare a soft-urilor
educationale in invatarea stiintelor din ciclul achizitiilor fundamentale, s-a
observat c& in urma aplicdrii acestora in procesul instructiv — educativ elevii
poseda cunostiniele si abilititile necesare pentru realizarea sarcinii, au
experientd in realizarea unor sarcini similare, atdt independent, cét si in grup.
Limitele aplicarii acestora pe care profesorii le-au expus au fost insuficienta
mijloacelor tehnologice necesare aplicdrii soft-urilor educationale si
incopatibilitatea dintre cerere si ofertd. Materialele suport folosite de profesor si
materialele de facilitare oferite elevilor pe parcursul activitailor sunt corelate cu
necesitatea dezvoltarii abilitajilor de gindire critici, a creativititii, a
comunicirii §i responsabilitafii sociale.
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