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Ambientul multimedia a fost intregit cu doua
boxe aflate in spatele spectatorilor si care infuzau
elemente acustice preluate cu opt microfoane de pe scena
si redate, procesat, prin intermediul unor algoritmi de
spatializare a sunetului realizati de Catalin Cretu,
incluzand publicul in interiorul unui triunghi sonor

Interpreti si compozitori
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magic. Inginerul de sunet Dan Alexandru si maestrul de
lumini Dan Bujor si-au adus si ei aportul specific la
desavarsirea actului artistic sincretic.

Asa cum au convenit de la debutul proiectului
protagonistii, lucrdrile s-au integrat intr-un concept
unitar, avand la baza configuratia instrumentala cvasi-
identicd a pieselor si atmosfera propusa de artistul
vizual, fiecare compozitie constituind o altd perspectiva
asupra intregului.

Compozitia Adinei Sibianu, Untuned Patterns
aduce in prim plan cateva fragmente tematice care au
lungimi diferite, de la 2-3 timpi, pand la cateva mdsuri
(in ostinato). Structuri sonore asemadndtoare sunt
suprapuse partial sau total si desfasurate in timp in mod
diferit. Din aceste imbinari rezulta variatiuni simultane
ale acelorasi texturi ritmice, ,,condimentate” si delimitate
cu/de aparitii ale unor semnale sonore (sunete singulare,
prelucrate in timp real cu ajutorul computerului).

Lucrarea Mishiba compusa de Mihai
Mainiceanu, inspiratd de ,Arhitectul” lui Mircea
Cartdrescu, era "o muzica pe care n-o mai ascultai cu
urechile, ci cu toata pielea deodatd, care-ti umplea
canalele venelor de ecouri, cu care iti intra in rezonanta
structura osoasd. Ajunsa la creier, la portile sufletului, ca
0 dozd de mescalind sau ca un dulce pdianjen care-si
injecteazd in corpul victimei enzimele dizolvante, aceasta
muzicd se substituia sufletului si, asemenea unui
homuncul perfid, prelua in maini ferme haturile
trupului.”

Hypernova lui Mihai Murariu se referd la
colapsul unei stele supermasive aflata la sfarsitul ciclului
sdu de viatd. Patru percutionisti - patru dimensiuni ale
continuumului spatiu-timp, distorsionate datorita

aparitiei unei “gauri negre”, intr-o reprezentare aproape
graficd a unuia dintre cele mai violente evenimente din
universul cunoscut.

Lucrarea Stone’s Yearning a lui Sebastian
Androne a pus accentul pe gestul macroscopic si pe
aleatorismul controlat, titlul reflectdind anumite cadre
din video-ul propus, in care
anumite structuri de beton, sub
0 anumitd perspectivd, apdreau
ca niste megaliti incdrcati de
timp si intelepciune.

In Fragmentarium,
,Intre semnale precise recreem
permanent lumea, amestecam
aleator cioburi de memorie
acustic-vizuala, compunem
texturi de forme, culoare, de
sunet si zgomot strabatand
virtual teritorii urbane, felii de
oniric incarnat cotidian, un colaj
contrastant teluric - acvatic -
aerian, amalgamam fragmente
de viatd si vis, sundm realitatea
pe membrane, metale si lemne”
(Catalin Cretu).

Cinci viziuni
componistice diferite puse in
valoare prin intermediul unor interpretari muzicale de
exceptie, integrate intr-un spectacol multimedia original
si unificate prin intermediul noilor tehnologii.

De dat mai departe

Mi-a facut o deosebita placere sd revad Ansamblul
Partita Radicale la Bucuresti. Mi-era dor de tonusul lor,
de spiritul lor neconventional pe care l-am apreciat
intotdeauna si de coeziunea de grup a acestor muzicieni
creativi si experimentati - Ute Volker (acordeon), Karola
Pasquay (flaut), Ortrud Kegel (flaut), Gunda Gottschalk
(vioard), Thomas Beimel (viola).

Desi inainte de eveniment, ma intrebam daca
spatiul oferit de festivalul SIMN in Mediateca UNMB
este potrivit pentru ei, mi-am dat seama destul de rapid,
cd era exact ceea ce aveau nevoie pentru a oferi
publicului experienta sonord si de miscare pregatitd.
Pentru ca, lucrul cu “ruine acustice”, cu amprente,
resturi ale trecutului, si-a gasit locul potrivit intr-un
spatiu nou construit, un spatiu academic, auster, care
mie mi-a dat de la bun inceput senzatia de “aseptic”. O
datd in plus, oamenii puteau reflecta la importanta
contrastului si a tuturor elementelor pe care un artist si
le alege pentru un proiect: context, spatiu, ord, lumina si
toate conditiile exterioare care pot afecta, pot modela
perceptia. lar perceptia intregului este extrem de
importantd intr-o astfel de arta-experienta.

Traseul pe care Ansamblul Partita Radicale 1-a
propus spectatorilor a adus dinamism si interactivitate
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happeningului intitulat Ars Subtilior. Sincer, m-am indoit
cd eticheta happening e cea mai potrivita - pentru ca era
limpede ca existau multe lucruri stiute, controlate de
artisti in aceastd prezentare, dar, desigur, erau si altele
provocate pentru a “se intdmpla” prin alegerile
spectatorilor. Urmele sonore ldsate (inregistrate) in
diverse camere goale de pe etajul 3 al noii clddiri a
UNMB se transformau in exponate ale unui muzeu
sonor ce puteau fi vizitate in orice ordine, simultan cu
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Partita Radicale

desfasurarea live a “excursiei muzicale” pe coridor. Jocul
cu citatul prin cantare, inregistrare si redare cu ajutorul
reportofoanelor si transmiterea acestuia mai departe
intru indeplinirea functiei sale de “lucru de dat mai
departe”, au fost cu multd subtilitate si ingeniozitate
integrate, comentate, modelate de muzica improvizata
ce poartd in continuare marca recognoscibild a
Ansamblului Partita Radicale.

A fost un experiment care a dezmortit publicul,
facandu-l parte aproape activd din proiect. Felicitari
muzicienilor exceptionali ai acestui grup pe care l-am
regdsit proaspat - atat din punct de vedere al ideilor cat
si al realizarilor muzicale.

Irinel ANGHEL

Provocari conceptuale:
Instalatii sonore si Muzica
Video

Din nou sub semnul lui Matrix, al tentatiei
depadsirii limitelor naturii, seara de vineri 27 mai din
cadrul Sdptamanii Internationale a Muzicii Noi s-a
deschis sub auspiciile unei expozitii mobile de arta
sonord. Gazduitd in sala Aquarium a Universitatii
Nationale de Muzicd, evenimentul a beneficiat de
sprijinul Goethe-Institut, producdtor fiind Deutscher
Musikrat, iar curatori Stefan Fricke si Johannes
Sistermanns. Au expus: Jens Brand si Hans Koch

(Pastilllus - Der Klangsetzkasten), Roswitha von den
Driesch / Jens-Uwe Dyffort (Con Sord), Frauke Eckhardt
(KlangSurfer), Ulrich Eller (dreimal Tiiten), Rolf Julius (auf
dem Riicken), Christina Kubisch (standgefiiss mit stimme),
Tilman Kiuntzel (allegorie der schreibtischlampe), Franz
Martin Olbrisch (syphon) si Erwin Stache (Klangkdsten),
intreaga alaturare de obiecte reprezentand lucrari
individualizate ce pot interactiona unele cu altele in
madsura in care spectatorul, implicat interactiv atat vizual
cat si auditiv, le conferd - sau
nu - o viata proprie. In plus,
ideea de joc cu aceste obiecte
potential situate la granita
dintre arta plastica si muzica au
facilitat publicului (de orice
categorie de varsta ori sociala,
profesionist sau neprofesionist
in raport cu domeniul artistic)
contactul direct cu universul
creatiei, familiarizandu-1 cu
postura de co-autor simultan cu
cea de receptor al rezultantei
provenite din procesul
| modelarii fonice.

Situata intr-o incapere
aldturata, instalatia sonorad,
intitulatd de artistul plastic
Ciprian Ciuclea SIGNAL. 8
MINUTES AFTER. (2016) a
constat in prezentarea
produsului artistic propriu-zis si a relationdrii sale cu
perimetrul stiintific, pornind de la realizarea unei serii
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