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Creativitatea este combinarea cunostintelor, in diferite situatii, pentru a obtine
ceva nou, original, flexibil si fluid, schimbator. H. C. Lehman, A. F. Osborn si altii au
studiat in mod special aceastd potentialitate a personalitatii $i au descoperit ca se
poate manifesta creativitate in toate etapele de varsta, pe tot parcusul vietii, insa varsta
cea mai productiva in creativitate este intre 25-40 ani. Omul nu are capacitatea
innascuta de a crea, dar aceasta poate fi formata. Se bazeaza pe unele premize: poate
fi dezvoltatd prin munca, straduinta, efort. Copilul poate fi motivat extrinsec, prin
incurajare si sustinere, sa creeze obiecte sau lucruri la care nu s-ar fi gindit niciodata
ca este in stare. Edison spunea ca in creatie este nevoie de 99% transpiratie si
1% inspiratie.

Pana in anii 1980 cercetarea asupra creativitatii a pus foarte mult accentul pe
identificarea tipurilor de personalitati creatoare si pe organizarea de cursuri care sa
predea tehnici de gandire creatoare. Unii autori, care fac stiinta la nivel de popularizare,
sugereaza faptul ca-ti poti aranja intreaga viata astfel incat ea sa fie o ,colectie” de
creatii alimentate de pasiune si conduse de viziune (Fritz, 1989).

In 1989, Teresa Amabile a publicat cartea ,Creativitatea ca mod de viata” in care
a propus mai multe metode ce au pus accentul pe complexitatea modului in care unii
factori de personalitate, de mediu etc. se pot combina pentru a determina o persoana
s& indeplineasca o sarcina intr-un mod mai mult sau mai putin creativ. in activitatea de
pedagogie muzeala se imbina talentul cu practica, astfel incat sa includa atit copiii cu
abilitati pentru desen si lucru manual evidente, cat $i copiii dornici sa deprinda aceste
abilitati.

Creativitatea ca rezultat al stimuldrii si activitdti inseamna acumulari de
capacitati, abilitati si posibilitati de realizare a ceva nou, original, in plan ideal - abstract
ca si, dupa caz, in plan practic, deci inventivitatea ideatica si practica. Autorii Bontas,
Piajet, Nicola, Comarova afirma ca, la nastere, copilul poseda doar o anumita
potentialitate creativa, evidentiatd de o anumita flexibilitate, fluentd si senzitivitate
(sensibilitate) a scoartei cerebrale (si a sistemului nervos in general).

Ulterior, in procesul educatiei si activitatii, al rezolvarii unor probleme ridicate de
viatd, sporeste potentialitatea mentionatd (flexibilitatea, fluenta, expresivitatea,
senzitivitatea) desigur, in functie de dezvoltarea si manifestarea factorilor intelectuali,
aptitudinali, caracteriali si de mediu, dezvoltandu-se alte niveluri ale creativitatii — cum
sunt originalitatea si inventivitatea.

La construirea potentialului creator contribuie numerosi factori:
a) psihologici (subiectivi),
b) sociali (obiectivi) sau ereditari
c) naturali (G. W. Allport; Coh C., Bruner F., Vigotskii L. S., Mirescu M., Bontas |.,
Cosmovici A. etc.).

Astfel, in activitatea pedagogica din cadrul muzeului, vom tine cont de acesti
factori, in cadrul orelor practice de desen, de pictat, de sculptat etc. pentru a optimiza
dezvoltarea capacitatilor creative ale fiecarui copil.
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Psiho-pedagogia contemporana evidentiazad cateva etape ale procesului de

creatie :
1. Etapa de preparare — atunci cand se aduna informatiile.
2. Etapa de incubatie — interna, duce ideea in sine gi vrea sa o realizeze.
3. Etapa de iluminare — este acel moment fericit cand omul gaseste solutia.

Poate sa vada opera in vis, poate sa vada produsul realizdndu-se.

Ceea ce a visat a realizat.

4. Ftapa de verificare — daca a fost corecta ideea care a aparut si a fost realizata.

In dezvoltarea capacitatilor creative la copii, un rol important il are arta plastica.
Putine sunt institutile gcolare care tin cont de aceasta conexiune dintre arta plastica i
dezvoltarea capacitatilor creative. De aceea programul de pedagogie muzeala vine in
sprijinul institutiilor de invatamint si al copiilor, cu dorinta de a-i sprijini in activitatea de
invatare, cu precadere o activitate de invatare prin participare, in care copiii sunt
implicati in mod activ.

Rolul artei plastice in dezvoltarea personalitatii dezvoltd perceperea eu-lui,
auzului, vazului, gustului estetic. Formam un volum de cunogtinte si-i invatam pe copii
cum sa le aplice in practica, in creatia personala. Muhina — a studiat dezvoltarea
psihica a copilului prin desen — arta. El spunea ca la baza fanteziei sta imaginatia.

Un alt mod de a dezvolta creativitatea la copii, prin programul de Pedagogie
Muzeala, este Jocul. Acesta le ofera copiilor o suma de impresii care contribuie la
imbogatirea cunostintelor despre lume si viatd, totodatda mareste capacitatea de
intelegere a unor situatii complexe, creeaza capacitati de retinere stimuland memoria,
capacitati de concentrare, de supunere la anumite reguli, capacitati de a lua decizii
rapide, de a rezolva situatii-problema, Tintr-un cuvant, dezvoltd creativitatea.
De asemenea, jocul are si rolul de a crea deprinderi pentru lucrul in echipa, pentru
sincronizarea actiunilor proprii cu ale altora, in vederea atingerii unui scop comun.

THE DEVELOPMENT OF CREATIVITY WITH THE HELP OF
MUSEUM PEDAGOGICAL PROGRAM

The creativity is an ability that is gained in time through: the cognitive
stimulation, the process of learning, the solving of problems, etc. In the case of pupils
and students the educative process has an important role in the development of
creativity. That is why in the context of museum pedagogical classes we must have in
mind psychological, social and natural factors, which can interfere into the process of
learning and can stop or optimize the development of creative skills at each children.

A concrete way through which the museum pedagogy stimulates the creative
thinking of pupils is: the plastic arts and the game. These suppose an activity of active
learning in which all the children have to be involved.
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