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In the Romanian fairy-tales, the real path which the heroes follow is to their
inner self, to the center of their being and is the “the most real imaginary
voyage”. The mountain is a sacralized space, dedicated to the gods and rituals.
As an “axis-mundi”, the mountain sets a connection between the Heaven and the
Earth. The symbol originates in a natural and universal psychological
perception: that there is a "center of the world" which serves as a microcosm of
order because it is known and settled. Outside the boundaries of the microcosm
lie foreign realms which represent chaos, death and night. There is due to the
fact they are unfamiliar or not ordered. “....Seen from above, the mountain
grows gradually wider, and in this respect it corresponds to the inverted tree
whose roots grow up towards heaven while its foliage points downwards,
thereby expressing multiplicity, the universe in expansion, involution and
materialization.” (Juan Eduardo Cirlot). To theorize the concept of the
mountain, we analyzed a Romanian fairy-tale, Frumoasa Lumii, Viteaza Lumii,
collected by Ion Oprisan. The tale spoke about the voyage into the other worlds
which represent one of the most persistent archetypes of the humanity. The
human spirit constantly feels the impulse to escape into the nature or in the
spiritual ascension, seeking the “... pure verticality, the desire to get away into a
hyper and over celestial place”.

=

Schemele verticalitdfii sunt ,,metafore axiomatice” ce ,,angajeaza”, cum spune
Gaston Bachelard, intregul psihism si unesc centrul lumii terestre cu centrul cerului,
trecand printr-o lume intermediar, atmosfera'. Muntele, alituri de scard, curele sau
arbore, semnificd ,,...drumul ascensional pe care il strdbat cei ce trec din lumea
vizibild in cea a invizibilului”®. In cultura romaneasci muntele este un loc ce poate
adaposti raul, sau o scard ce inlesneste indltarea spirituald. Cele doud interpretiri nu se
exclud, deoarece orice ascensiune implica riscuri §i primejdii. Puternic ritualizat,
muntele este in acelasi timp un axis mundi, ,,...centru care organizeaza nu numai un
spafiu geografic ci si diferitele fenomene si procese macrocosmice §i microcosmice.
Loc de intdlnire intre cer $i pamant, muntele este un canal de comunicare intre cele
doua stihii sau nivele ale cosmosului™. E meleagul prin excelentd al zeilor si al
oficierii riturilor care aduc prosperitate in lumea de jos.

Frumoasa Lumii, Viteaza Lumii este un basm cules de lon Oprisan din
localitatea Poienari-Vulpesti, comuna Niculesti, de 1angi Bucuresti, in 1998, de la Ion
Ilie. A fost inclus in volumul I al monumentalei sale culegeri, intitulat Frumoasa

! Chevalier Jean, Gheerbrant, Alain, Dictionar de simboluri, vol. 1, Bucuresti, Editura Artemis, 1995,
p. 164.

? Ibidem, p. 125

* L. Evseev, Dicfionar de magie, demonologie gi mitologie romdneascd, Bucuresti, Editura Amarcord,
p. 289.
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Lumii'. Este povestea unui imparat foarte infelept si respectat de catre vecinii sai, care
avea trei fii. Inainte de moarte isi imparte averea copiilor sii: cel mare va primi
.»-..intreaga impdragie cu tot palatul, cu toti slujitorii, cu toate slugile”, mijlociul
»-..toate apele, tot ce se oranduieste pe ape in intreg cuprinsul tarii mele...”, iar cel mic
va primi ,,...toate pdmanturile din imparatie si castelul care e la hotarul cu Norii
Vineti...””. Imparatul isi avertizeaza feciorii si nu intre niciodati in imparatia de la
Nord unde ,,Este un dusman necunoscut, n-o sa-l vedeti niciodata. Va va omori si
nimeni nu poa’ si dea piept cu el™.

Dupi moarte tatalui fiecare dintre copii ia in stdpanire ce-i fusese ursit. Fratele
mai mare se hotdraste sd incalce interdictia si sd@ pdtrunda pe ,tirdmul Muntilor
Vineti”. Aduni oaste din intreaga imparétie si trecdnd granifa nordici le ordona: ,, Tot
ce intdlniti in cale, tot ce vedeti, nimic nu iertati! Si furnicile cilcati-le sub copitele
cailor!”. Aceasta expedifie sangeroasa dureaza trei zile, in care sunt ucise toate fiingele
vii intdlnite. Considerandu-se superior tatdlui sdu, convins cd nimic nu i se poate
intdmpla si totul i se cuvine, fiul de imparat incalca mdsura, indreptdndu-se astfel spre
un destin tragic. Isi aseazi tabara intr-o padure. In jurul orei doisprezece noaptea
»-.cand se imbind intunericu cu puterea noptii, deodatd se-auzi un vant puternic, o
vijelie asa da puternicd si in citeva minute oastea imparatului impreuna cu el au fost
tocate cum toci frunze la caini. N-a mai fost nici o fiinta vie...”™.

Directia verticalda a drumului descris in acest basm nu este explicitd, ci
sugeratd. Fiul de impérat se indreaptad spre Nord, spre imparatia Muntilor Vineti, a
Norilor Vineti, taramul unei fiinfe pe care n-a vazut-o nimeni niciodatd, dar care
aduce moartea sub forma unei vijelii nimicitoare. Indreptindu-se spre Nord, fiul de
imparat patrunde parca intr-un alt univers prin spartura creatd de Steaua Polard in
marele cort al lumii. Acesta stribate timp de trei zile un {inut ce se afld in Norii
Vineti, in norii indepartati, dincolo de care se intinde o lume identica celei pe care o
parasise, cu paduri populate de furnici i animale mari. Orgoliul il impinge pe feciorul
cel mare al imparatului dincolo de hotarul interzis actiondnd ca un adevirat cuceritor
care distruge fara discernamant. Furnicile sunt considerate fiinte htoniene, spirite ale
stramosilor, ,,...in stransa legaturd si cu principiul focului (...) §i cu zeii tunetelor™.
Despre furnici se spune ca ,,...participd la opera cosmogonicd, iar musuroaiele de
furnici sunt considerate ca niste «munfi sacri» §i canale de comunicatie intre cele trei
nivele ale lumii”®. Uciderea acestor fapturi, care de multe ori in basmele populare ii
ajutd pe eroi, atrage nenorociri §i mania zeilor ploii si fulgerelor, deci implicit ai
vantului. S3 nu uitdm faptul ca ne aflam intr-o lume aeriana, de dincolo de nori, o
lume a divinititilor aerului.

Furtuna reprezinti ,,...méania lui Dumnezeu... (...). Pe vreme de furtuna se isca
marile inceputuri si marile sfarsituri”’. In credintele poporului roman furtunile apar
atunci cind se produce un dezechilibru al lumii, cdnd ,,se face moarte de om”.
Atitudinea distructiva a fiilor de impérat a atras interventia fortelor aerului. Véntul e

'L Oprisan, Basme fantastice romdnesti, 1l, Frumoasa Lumii, Editia a ll-a, revizuitd, Bucuresti,
Editura Vestala, 2005.
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* Ibidem, p. 17.
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considerat sfint de citre popor, ¢ ,,...un simbol al miscarii, vitezei, dinamismului,
asociat pdsdrii, calului si gdndului™', asociat punctelor cardinale. De la simbolismul
legat de suflarea divind, trecind apoi la vantul care distruge si spulbers, semnificatiile
sunt complexe. in traditia populara romaneasca, Ielele sunt numite si Vantoasele, iar
despre cei atingi de Iele se spune cd sunt luafi de vént. In cazul acestui basm
consideram ca avem de a face cu o astfel de zeifd ambivalentd ,,...de care trebuie s te
temi si cu care trebuie sa te impaci...”?, atotputernici si omniscient, care e capabild
sd devoreze totul, reducdnd fiintele umane si animalele la oase dintr-o suflare. ,,Osul
este elementul permanent §i, intr-o anumita masura, primordial al fiintei.”* Cei care-i
incalca hotarul sunt despuiati de tot ce este perisabil, sunt redusi la esentd. Sufletul isi
are, la anumite popoare, lacasul in oase. Datorita acestui lucru cei ucisi, dar a céror
oase sunt pastrate in padure, pot fi re-adusi la viata.

Fratele mijlociu, prin intermediul batistei patate de singe, afla despre moartea
feciorului cel mare §i porneste o noud campanie distructivd impotriva tinutului vecin,
insotit de cea mai mare oaste pe care a putut-o strAnge. Odatd ajunsi in pddurea in care
fusese omorat feciorul mai mare al imparatului, oastea asteaptd si fie atacata, dar
acest lucru nu se intdmplad decdt in momentul in care ii cuprinde somnul. Ramas
singur, mezinul decide sa treaca si el hotarul interzis, dar nu isi ia insotitori ,,...decét
singur doi baieti tineri i pe acel sfetnic pe care l-avea cu credintd”. Incursiunea sa
este una pacifista: ,,Nu faceti rau la nici o furnicd, nu omoréati nimic! Tot ce va iese in
cale ocrotiti! (...) intrim ca oameni pasnici™. Dupa trei nopti de veghe, de priveghere
a osemintelor gasite in padure, cei trei insotitori ai mezinului sunt sfatuiti de acesta sa
scoati ,,...matele din cai afard, bagati-vad in burtile cailor! Eu am si mé sui intr-un
copac care-i cel mai inalt din aceasta pédure”s. Siretlicul n-a inselat spiritul vantului.
Cei trei au fost macelariti, dar fiul de imparat nu a fost gésit. Dimineata acesta a vazut
cd ,,...s-a tras o brazda de plug pand la curtea imparatului...”, o invitatie explicitd cu
trimiteri la riturile fertilitdtii. Pomnit pe urma brazdei, eroul ajunge la o curte
imprejmuitd unde locuia ,,gradinarul cel mai mare”. Acesta 1i dezvdluie identitatea
»-..impdratului cel mai putemic. (...) E Frumoasa Lumii si Viteaza Lumii. Este o fata
care nimeni nu i-a vdzut chipul”6. Primeste in dar o margicd si este indrumat spre
»gradinarul cel mijlociu”, fratele primului. Acesta ii va darui o altd margica si il va
trimite la fratele sdu cel mai mic, care va stii sd ii spuna ce are de facut. Gradinile sunt
percepute in general ca micro-lumi, iar gradinarii sunt demiurgi ai acestui spatiu
inchis spre sine. In basm se precizeaza faptul ca cei trei frati nu s-au mai vazut de zeci
de ani, fiecare este intr-un fel captiv propriului univers, dar toti sunt subordonati
Frumoasei Lumii.

Gradinarul cel mai mic 1i spune eroului cd palatul imparitesei este pazit de un
iepure, un cocos si un cal. Primele doud animale trebuie ucise cu cite o margica
primitd de la gradinari, altfel va fi omordt. E interesant de remarcat faptul ca
Frumoasa Lumii Viteaza Lumii este pazitd de animale solare, specifice principiului

'L Evseev, op. cit, p. 484.

2 M. Mesnil, Etnograful intre sarpe si balaur; M. Mesnil si A. Popova, Eseuri de mitologie balcanicd.
Cuvant inainte de Paul H. Stahl. Traducere in limba romani de loana Bot §i Ana Mihailescu,
Bucuresti, Editura Paideia, 1997, p. 190.

3 J. Chevalier, A. Gheerbrant, op. cit., vol. 2, p. 387.

*1. Oprisan, op. cit., p. 18.

5 Ibidem.

8 Ibidem, p. 19.
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masculin. Iepurele este in spatiul roméanesc un simbol solar, ,,..un daimon al
fertilitdtii”, dar are un caracter dual, fiind asociat in egald masurd noptii si mortii'.
Cocosul intruchipeaza barbatia si curajul, ...dar si ,,/umina cu toate valentele ei
cosmice si spirituale”. Este considerat ,,..dusman redutabil al tuturor fortelor
intunericului. (...) Prezenta cocosului ,,purificd” si ,,sacralizeazd” orice loc, 1l sustrage
de sub incidenta haoticului si aleatorului, transforméandu-1 intr-un «spatiu culturaly.”
Fiind un animal apotropaic, cocosul pédzeste intrarea in palatul Frumoasei Lumii,
anuntat fiind de pericole de catre iepure, simbol al vigilentei. Al treilea animal care
trebuie ,,domesticit” este calul, un alt simbol solar si psihopomp. Acesta nu este
sacrificat, eroul ,,..pune stipdnire...” pe el. Tot de la cal afla cum poate intra la
Viteaza Lumii. Fiul de imparat este sfatuit sa se uite pe gaura cheil pentru a se asigura
ca zana doarme (,,Daca da din maini si dan picioare inseamna ca doarme™) si apoi sa
ia biciul de foc din cui, sa-i rasuceasca pe mana parul de aur ce-i cade pana jos si sd o
batd pana va promite pe palos, cal si bici cd-i va fi sotie credincioasd. Biciul este un
simbol al trasnetului, ,,...al energiei creatoare™. Este considerat un simbol falic, dar si
,...un instrument magic de purificare, de izgonire a raului si pz'icatului”5 . Prin bataie,
feciorul de imparat o ia pe Viteaza Lumii in posesie.

Frumoasa Lumii Viteaza Lumii este o imagine a femeii neimblanzite,
razboinice care ,haiduceste”, inzestrati cu toate caracteristicele eroului solar si cu tot
arsenalul acestuia: palos, cal, bici de foc. Mezinul imparatului, venit fird arme, va
primi palosul ndzdravan (,,Cat il vei avea in mana si nu va fi udat cu lacrimi sau cu
apa n-ai sa mori niciodatd. Daruit sa-{i fie!”®) si se va casatori cu Frumoasa Lumii cu
conditia ca aceasta sa nu mai fie viteazd. Feciorul de imparat cere un transfer de
putere. El vrea sa preia atributele sotiei sale §i sd o transforme dintr-o amazoana intr-o
femeie obisnuita. I se cuvine si aibi astfel de pretentii deoarece a cucerit-o. Fiind un
simbol solar, de foc, palosul isi pastreaza puterile magice atata timp cat nu este atins
de lacrimi sau de apd, vazute aici ca forte distructive. Lacrimile conduc spre tema
inecului, sunt, asa cum spune Gaston Bachelard, ,,materie a disperarii”. Aflandu-ne in
tara Norilor Vineti, dincolo de Muntii Vineti, este de inteles faptul ca aerul si focul
sunt stipane aici. Apa este vazutd ca o for{d haotici, e un canal de comunicare cu
lumea de jos si poate aduce nenorociri; este apa ostild, ,,mortuard la mod superlativ”,
asa cum spunea E. A. Poe, ,,...0 invitatie directd la moarte...”’.

Vrijit la randul sdu de frumusetea fird seaman a sotiei sale, fiul de imparat nu
poate pleca de acasa din cauza dorului. {i cere Frumoasei Lumii o fotografie care sa-i
aline suferinta atunci cind e departe. O primeste, cu rezerva ci ,,...daci {i-oi da-o te-i
cii, daca nu ti-oi da-o, iar te-i cai!”®. Fotografia tine loc oglinzii magice cu ajutorul
careia eroul poate vedea la distantd, este un obiect al iluziei. in oglinda ,,...se reflecta

'I. Evseev, op. cit., p. 181.

2 [bidem, p. 90.

*1. Oprisan, op. cit., p. 21.

*J. Chevalier, A. Gheerbrant, op. cit., vol. 1, p. 193.

* 1. Evseev, op. cit., p. 49.

® 1. Oprisan, op. cit., p. 22.

” Durand, Gilbert, Structurile antropologice ale imaginarului. Introducere in arhetipologia generald.
Traducere de Marcel Aderca. Postfati de Comel Mihai lonescu, Bucuresti, Editura Univers
Enciclopedic, 2000, p. 91.

*I. Oprisan, op. cit., p. 22.
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actiunile viitoare si trecute ale oamenilor”'. Asa cum anticipase Frumoasa Lumii,
feciorul de imparat o pierde ,,...aplecandu-se la un izvor si bea niste apa...”. Pe
aceastd apa ce leagh, precum apa samanicid sau Apa Sdmbetei, cele trei nivele ale
lumii, imaginea ajunge in lumea de jos, la un imparat, care promite jumatate din
impéragie celui care-i va aduce fata din fotografie. ,,Apa care curge figureazi
irevocabilul™ dobandind un caracter fatidic.

»--.O baba zgripcd, urata...” pleaca in cautarea fetei intr-o piud, cu un miel §i
un cutit. Anuldnd Timpul si Spatiul, baba ajunge aproape instantaneu pe taradmul
Norilor Vineti in piud, rostind o formuld magica. Aparitia ei la poarta Frumoasei
Lumii 1i confirma acesteia faptul cd fotografia a fost pierdutd. Pentru cunoscétori € un
semn cd puterile i-au fost luate si este vulnerabild. Baba e dusa de feciorul de imparat
in curtea palatului si i se propune sa stea acolo cu Frumoasa Lumii pentru a-i tine de
urat. Intruchipare a perfidiei, baba foloseste prima ocazie care i se iveste si-1 adoarma
pe mezin, iar palosul i-1 aruncd in api, fapt care duce la moartea eroului. Desi Viteaza
Lumii stie tot ce se intdmpla (isi pastrase o parte din atribute), se lasa furatd de baba
deoarece promisese cd se va supune deciziilor sofului sdu.

Pentru a se cdsatori cu imparatul la care o dusese baba, fata cere s fie lasata sa
tind un an doliu dupa sotul sdu, sd i se aducd apoi calul, palosul si sd se cunune in
biserica ei. Ca in majoritatea basmelor noastre, timpul este condensat, un an dureaza
trei zile. Instiintati de picaturile de singe de pe batista, fratii Frumoasei Lumii Vitezei
Lumii vin in ajutorul cumnatului lor, iau de pe fundul apei palosul si il sterg. De
indati ce palosul nu mai are apa pe el, feciorul de imparat invie. Impreuna cu sotia sa
fac un plan prin care si-1 omoare pe impiratul Rosu, cel cu care urma si se
casdtoreascd Frumoasa Lumii. Eroul trebuie sa construiascd peste noapte o biserica in
care va infaptui chiar el slujba de cununie, iar calul il va arunca pe imparatul Rosu in
inaltul cerului pentru a-1 omori.

Incapabil s@ invete din propriile greseli, fiul de imparat 1i cere sotiei sale sa ii
invie fratii §1 sd meargd impreund in impératia sa. Este din nou avertizat ci ,,...daci i-
oi trezi ti-o pare rau, daca nu-i trezesc iara-ti pare raul...”” Stipani pe viata si pe
moarte celor care i-au incdlcat hotarul, Viteaza Lumii are puterea de a readuce la viata
mortii. Ritualul nu poate fi selectiv. Eroina trebuie sa-i invie, cu ajutorul biciului de
foc, pe toti cei ucisi de ea. Intreaga avere a fetei este transformata, pocnind din bici in
cele patru colturi ale impératiei, in trei mere de aur. Acestea sunt merele din Gradina
Hesperidelor, cu proprietatile lor magice, contindnd in ele o intreagd lume, a
Frumoasei Lumii. ,Marul este un fruct care intrefine tineretea, un simbol al renasterii
si al vesnicei prospetimi.”™

Pe drumul de intoarcere, cei doi frati mai mari decid sd-1 omoare, din invidie,
sd-gi vada chipurile dupa atétia ani. Reapare motivul oglinzii, al oglindirii si implicit
al apei negre. Fantina este un canal de comunicare cu lumea subterana. Fiul cel mic
este aruncat in apa de citre fratii sai si moare. Acestia ii 1au sofia si calul si pleacd mai
departe. Calul isi lasd langd fintana, ca semn de recunoastere, potcoavele. Considerate

! Laurence Delaby, Samanii tungugi. Traducere din limba franceza de Liliana si Doru George Burlacu,
Cluj-Napoca, Editura Dacia, 2002, p. 90.

G. Durand, op. cit., p. 92.

3 1. Oprisan, op. cit., p. 26.

*J. Chevalier, A. Gheerbrant, op. cit., vol. 2, p. 284.
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ca aducatoare de noroc, potcoavele trimit §i spre simbolismul fierarului. Stapan al
focului si al metalelor htoniene, fierarul se opune lumii aeriene si solare a Frumoasei
Lumii Vitezei Lumii. Aceasti stipanire a focului este, ea in sine, o proba de initiere.

Cumnatii 1i vin din nou in ajutor. Spirite pozitive care coboard din lumea
superioard, sunt capabili s-1 readucd pe mezin din lumea de jos §i si-1 invie, pentru a
doua oard. Nu exista o descriere a acestora, nu se precizeaza de unde vin sau cum simt
nenorocirile, dar fiind fratii Frumoasei Lumii Vitezei Lumii putem presupune ci sunt
spirite ale aerului, fiinte superioare, omnisciente, omniprezente cu capacitatea de a
calatorii intre cele trei lumi féra nici un efort.

Dupa ce a luat atit de multe decizii gresite, fiul cel mic al imparatului trebuie
sd se descurce de aceastd datd singur. Dezmostenit, cu hainele rupte, singura sa
posesiune sunt cele patru potcoave cu care nu stie inca ce poate face. Sunt un fel de
promisiune a unei sanse viitoare, a unui destin mai bun. Deposedarea face din el un
personaj care trece pe un alt plan al existentei, care trebuie s o ia de la capat. Este
calauzit in aceasta noua existentd de cal, animalul psihopomp. El lasa indicii in urma,
construieste un fel de puzzle pe care feciorul de imparat trebuie si-1 descifreze daca
vrea s treacd cu bine peste aceasta ultima proba.

Pentru cilatoria sa in lumea Norilor Vineti nu fusese pregitit si de aceea
deciziile pe care le-a luat nu au fost cele mai bune. Motivatia sa din debutul basmului
nu are legdturd cu dorinta de a cuceri un spatiu. Eroul trece hotarul deoarece nu-si mai
gaseste rostul intr-o lume din care frafii séi disparuserd. Nu el era cel ales sa conduci
tara si nici nu doreste sa facd acest lucru, nu se simte pregitit si fie suveran si
razboinic. Despre viata pe care o duce dupd moarte tatdlui sdu ni se spune in basm ca
este una simpla (,,Dar cel mic era chinuit - nu era cisitorit, nu avea sotie, nu avea
copii i trebuia sd trdiasca pa niste pamanturi, coclauri, s munceasca din zi $i pana-n
noapte. (...) Traia asa la Hotarul Muntilor Negri, de azi pe méine.”'). Fratii sii sunt
cuceritorii, personaje care vor sd-si testeze limitele destinului si sd infrunte soarta.
Riézboinici, acestia nu au nici o sansd in lumea de sus.

Mezinul giseste impdratia tatdlui sdu in doliu, deoarece fata frumoasé pe care
noul impérat o adusese cu el nu voia sd se mérite pana nu se giseste un fierar care sa-i
pund potcoave calului. Animalul ucisese deja toti fierarii, cu o singurd exceptie, un
faur care urma sa-si incerce norocul peste trei zile. Luat ca ucenic, feciorul de imparat
invata sa stapaneasci focul si metalul, sd faureascd. 1 se propune sa se cisatoreasca cu
una dintre cele trei fiice ale maestrului sdu. Eroul le supune pe fiecare dintre ele la o
proba, cea a gatitului. Fata cea mica 1i pregiteste, ca o adevirata vestald a focului, o
gdina si 1i asterne masa pe un prosop curat. Ofrandele vegetale (cartofii si fasolea)
aduse de fetele cele mari nu sunt suficiente, se cere un alt fel de sacrificiu, mai
consistent, de singe.

Feciorul de imparat decide sa ia locul proaspatului sau socru i sa meargi el la
curtea impardteascd pentru a potcovi calul. Noua sa sotie il urmeaza pe ascuns,
aducénd o altd jertfd, un pui pe care voia si il dea de pomana pentru sufletul lui, in
cazul in care ar fi fost ucis. Este recunoscut de cal si de Frumoasa Lumii si potcoveste
animalul cu potcoavele gésite langa fantana. Pentru pedepsirea fratilor sai, fiul cel mic
invoca pedeapsa divini (,,Vom trage cu sdgetile in sus. Care vor fi vinovati pe aceia ii
va pedepsi Dumnezeu, nu eu.””). Sagetile merg pana in inaltul cerului si fiecare dintre

' 1. Oprisan, op. cit., p. 16.
Z [bidem, p. 28.
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frati isi infruntd penitenta. Fratelui celui mic i se iau trei fire de par de pe frunte,
mijlociul raméane fara un brat, iar fratele cel mare este despicat in doua in fata tuturor.
Fiica fierarului devine sotia fiului mijlociu al imparatului, iar mezinul, din merele de
aur, reface palatul Frumoasei Lumii.

Adevaratul drum pe care il fac toate personajele basmelor este unul spre
»propriul centru”. Omul suferd pentru ci-si ignord propria ,.entitate ontologicad”,
propriul suflet. Mircea Eliade considerd cd existd doud drumuri care conduc spre
centru: unul metafizic, ce are in centru omul, si altul religios, pentru care centrul este
in afara omului, in sacru. Eroii basmelor realizeaza ambele célitorii. Pentru a ajunge
la centrul metafizic trebuie sd strabatd mai intdi centrul religios. ,,Drumul spre
«intelepciune» sau spre «libertate» este un drum spre centrul fiintei tale.”"
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