JOCURILE DE PRIVEGHI IN BIHOR
(VALEA CRISULUI NEGRU, DE LA BEIUS
LA TINCA)

de
ION GH. ROMAN

Omenirea s-a infiorat de absurditatea mortii; totusi ea nu e absurda
din moment ce existd de cind existd si viata, iar sentimentele pe care le
incercidm noi la moartea celor dragi au fost incercate de miliarde st mi-
liarde de ori de oamenii care s-au perindat pe pdmint de-a lungul veacu-
rilor. , Toti camenii sint orinduiti la moarte, numai ziua executarii e
niecunoscutd¥ -— spunea unul din eroii lui V. Hugo.

Cuvintul ,,moarte® este cunoscut in dictionarul limbii roméne sub
trei forme: 1. ,incetare a vietii; oprire a tuturor functiilor vitale;
2. ,fiintd imaginati printr-un schelet omenesc, cu coasa in mind, care ia
viata omului¥; 3. ,disparitie“.! Acceptarea sensului al doilea ne intro-
duce in subiectul propus a-1 trata, fird a neglija si sensul semantic al
celorlalte doui definitii.

Omul primitiv nu era convins ca moartea e ceva de neinlaturat. Ea
este ,,0 nenorocire pricinuiti de puteri nepadmintesti, mai ales prin far-
mece¥; ,urmare a unor pricini nefiresti; ea s-ar datora niscocirii dra-
gostei trupesti. Se credea cd omul intelept si prevazitor, care stie sa
impace duhurile, poate scipa de moarte. Deci: veneratie pentru bétrinii
care, multumitd istetimii lor, au stiut sd tind piept zeci si zeci de ani
navalei vrajitorilor, demonilor si duhurilor stribunilor“? ,,Oare si fie
vreo legitura intre aceastd conceptie si personajele mascate, ,,mosi% si
wunchiasi din credintele si obiceiurile romanesti? Are vreo legdturd cu
amintitul ,,sfat al batrinilor?

Orice ar gindi diferite popoare despre moarte, un singur lucru e sigur:
la ce trebuie sd se astepte oamenii dupd ce au murit. Toti isi inchipuie
un anumit loc, ,,0 tard a mortilor¥, o ,tard a sufletelor® unde cei rapo-
sati isi duc viata mai departe, aidoma ca pe pamint. Tot ceremonialul
funerar de-a lungul istoriei pe glob se potriveste acestor inchipuiri.

»Poporul roméan are o preistorie si o protoistorie de egald valoare cu
a oricdrei natiuni europene importante si are un folclor incontestabil
superior®3, De aceea obiceiurile in legdturd cu moartea au pdstrat, mai
mult decit celelalte obiceiuri in legdturd cu momente importante din
viata omului, credinte si practici strdvechi, anterioare crestinismului.

! Mic dictionar enciclopedic, Bucuresti, 1972, p. 596.
2 Tulius Lips, Obirsia lucrurilor, Bucuresti, 1964.
3 Mircea Eliade, Cosmologie si alchimie babiloniand, Bucuresti, 1937, p. 10.
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458 Ion Gh. Roman 2

Se cunosc o multime de procedee de inmormintiri de-a lungul si
de-a latul Terrei: arsul pe rug sau ingroparea in morminte (Tasmania,
Australia), inmormintarea in scoburi de copaci, asezarea pe schele sau pe
virfuri de copaci, in pesteri, in pidmint, in mare, in cripéturile stincilor,
in saci, arderea, mumificarea ete. (Insula San Cristobal)?.

Toate aceste procedee de inmormintare izvordsc nu numai din grija
pentru raposat — de a-i rane trupul la adipost, de a nu-1 distruge, de a-1
conserva — ci se datoresc, inainte de toate, temerii ca nu cumva cel
plecat din comunitate in urma unei ,,intimplari nefericite a mortii sale
sd-si revind din starea sa de nemiscare si sid sperie sau si pidgubeascd
pe cei ramasi in viatd. (Oare si fie vizibild traiectoria firului rosu al
geloziei mortilor fatad de cei rdmasi si dorul lor de razbunare?)

Cert este cd au ridmas urme: pietre de mormint, mumiile ferecate in
piramidele egiptene, cosciugele bdtute in cuie, stripungerea capacului
care slujea drept cosciug cu o sulitd pentru a prinde gitul mortului
(Australia), morti prinsi in cuie pe scinduri, cranii batute in cuie (Spania
preistorica), etc.

Avem de-a face cu diferite procedee ale populatiilor primitive din
toatd lumea, de a impiedica pe captiv s pardseascd mormintul si si-si
indrepte puterile magice impotriva comunitatii.

Unele popoare cred cd mortii stau pe bolta cereascd in chip de stele
si au intilniri tainice cu vr&jitorii tribului. De aceea primii exploratori
albi care au cdlcat piminturile Africii, Australiei si Americii de Sud au
fost luati drept duhuri de pe alta lume.

in conceptia poporului nostru si a stramosilor nostri lumea e conce-
putd ca o mare unitate cu doua ipostaze: ,,cea de dincoace¥ si ,cea de
dincolo¥, neamul fiind o mare unitate din care fac parte atit cei vii, cit
si cel morti. Cele doud jumdatiti ale neamului sint delimitate din partea
celor vii de cei morti de cétre ,,mosi“.

Moartea in cele mai arhaice conceptii populare — adicd necontaminate
de crestinism — reprezintd o ,mare trecere intr-o alti lume, opusid celei
vii de aici, dar nu cu totul strdinid. Omul ,,e cilitor: Dintr-o lume / In-
tr-alti lume / Dintr-o tara / in alti tard, / Din tara cu dor¥, / In cea fara
dor, / Din tara cu mild / In cea fird mild / ... “ De unde si pregitirile
pentru aceastd caldtorie necunoscutd: ,,C-ai s& pleci departe / Pe cii ne-
umblate® etc. (Cintecul zorilor). Deci omul nu cdldtorea intr-o spiri-
tualitate transcendentald ca in doctrinele escatologice antice sau in cres-
tinism, ci in universul contingent®.

Credinta in nemurire a geto-dacilor se impune a fi analizatd, deoarece
miturile legate de inmormintare au implicatii profunde in spiritualitatea
si conceptiile despre viatd si moarte ale strdmosilor si cu evidente impli-
catii si izvoare din marea culturd ancestrald a omenirii.

Conform consemnarilor lui Herodot, getii cred céd ,,ei nu mor, ci acela
care piere se duce la Zamolxes. In felul acesta ei doar ,isi schimba
locuinta® si anume pe tdrimul stdpinit de Zamolxis, unde au parte de
toate bucuriile. Aldturdm: 1. credintele tribului Pangve: ,,Tara sufletelor

¢ Tulius Lips, op. cit.

5 Mihai Pop, Mitul marii treceri, in Folclor literar, Timisoara, 1967.

% Al. Popescu, Elemente de continuitate geto-dace in cultura populard romd-
neascd, in Revista de etnografie si folclor, tom 25, Bucuresti, nr. 2, 1980.
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3 Jocurile de priveghi in Bihor 459

cirmuitd de zeul Nsambe, zeul creator, e un loc plicut unde se triieste
la fel ca si pe pdmint, dar fara grijile oamenilor. Sufletele care locuiesc
acolo primesc in dar de la Nsambe animale si paduri si toti locuitorii
acestei tari fericite au la indemina oricitd hrana si oricite femei doresc.
Cei rai isi gasesc iertarea si toti mortii care se gasesc acolo au o multu-
mire netulburati“’; 2. Egiptenii credeau ca ,,in tara mortilor e un loc
al fericirii fird margini¥. Asemadndri existd, desi diferentele de spatiu si
timp sint exagerat de.mari. ,

Alti istorici antici (Platon, Hellanicos, Pomponius Mella etc.) pun cre-
dinta in nemurire a geto-dacilor in legdtura cu cea de suflet. Aceasta cre-
dintd nu are un aspect mistic, spiritualizat, ea apartine etnografiei, adica
isi are raddacinile in strdavechile traditii populare si se perpetueazi prin
ele. Argumente ale acestei interpretdri se pot enumera: trecerea intr-o
altd lume, opusd celei de aici dar .nu strdind de ea, reiese din versurile
cintecului ceremonial ,,Zorile*; pomenile ce se fac mortului, ,traista de
plecare¥; spatiul de locuire apare divizat in doud complexe teritoriale
integrate aceluiasi hotar al satului ~tc.?.

Vasile Parvan arati cd aceastd credintd in nemurire raspunde deplin
modestului ideal popular despre viata de dincolo de moarte, care a per-
sistat si in traditiile spirituale romanestil®.

Avem de comentat consemndrile ca: la traci inmormintarea celor
bogati se face astfel: ,,expun moritul timp de trei zile, dupd ce mai intii
l-au jelit; apoi jertfesc tot felul de victime si-i celebreazi un ospit®.
(Herodot: Istorii, V.8) si getii jertfesc si benchetuiesc ca si cum mortul
se va intoarce“ (Hellanicos: Obiceiuri barbare). Interpretarea acestor
pasaje poate fi dubld: 1. bucuria exprima siguranta ci acela ce triise
conform invatiturilor zeului Zamolxis va ajunge in tdrimurile fericite
stipinite de el si 2. simularea unei asemenea stdri avea de fapt drept
scop de a ascunde teama in fata mortii, stare cadreia omul mentalitatii
primitive nu-i gasise o explicatie, si de a inldtura pe cale magica o even-
tuald influentd malefici a celui dispdrut asupra membrilor familiei si a
comunitatii (asemanadri si in cultul altor popoare).

La geti intrarea in celalalt tirim, unde se duc mortii, era imaginata
ca o intrare ,,in munte“ prin pesteri sau guri de plaiuri, astfel cad Zamol-
xis ca zeu cu care se contopeste sufletul mortilor putea si fie zeul unor
puteri ceresti, dar si al vegetatiei belsugurilor, asemeni lui Dionysos din
mitologia greacall. N

Strabo consemna ci ,marele preot al dacilor sta asa de departe si
mai presus de lume, incit e sanctificat el dnsusi ca zeu“!2, Deci nemurirea
sufletului la daci nu putea fi conceputi in sensul spiritualismului sublim,
ci mai degrabd ca un mod de trdire trupeascd, obtinut prin leacurile si

7 Tulius Lips, op. cit.

8 1. 1. Russu, Religia geto-dacilor. Zei, credinte, practici religioase, in Anuarul
Institutului de Studii Clasice, V/1944, p. 112.

% Ion Ghinoiu, Permanente istorice in peisajul rural contemporan, in Revista
de etnografie si folclor, Tomul 22, 1977, nr. 2, p. 188—190.

10 Vvasijle Pirvan, Memoriale, Bucuresti, 1923, p. 31.

11 E. Todoran, Mitul lui Zamolxe in teatrul lui Lucian Blaga, in Folclor literar,
Timisoara, 1967.

12 Vasile Pirvan, Getica, Bucuresti, ' p. 154.
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descintecele vrijitorilor, despre care o mentiune a lui Platon ,se zice ca
are darul sa facd pe oameni nemuritori%!3.

Trecind dn revistd pind acum pareri si ipoteze privind dezlegarea
misterului mortii, credintele stramosilor nostri (cu citeva analogii din
istoria culturii omenirii) credem cd am realizat niste jaloane in spatiu
si timp pentru comentarea si interpretarea practicilor si credintelor din
ceremonialul funerar la romani.

Consemnarea obiceiurilor, moravurilor, credintelor si superstitiilor
acestui popor a constituit o preocupare de seama a carturarilor vremii,
inca din epoca feudald (avem informatii in plus de la istoricii antici
amintiti, la care mai addugam: Ovidiu, Tacit, Vergilius, Propert etc.).

Astfel scrierile cronicarilor moldoveni si munteni, cronicile anonime,
manuscrisele si tipariturile de limba si literaturd veche romaneasca, lexi-
coanele si istoriile vechi roménesti si strdine, contin maérturiile autentice
ale carturarilor despre jocurile tardnesti din batrini, de la sate si curti
boieresti si domnesti. %n sunetul cimpoaielor si tobelor de piele, eroii
proveniti din riturile arhaice cu doli si madsti, turca sau brezaia, un-
chiasii si mosnegii, calusarii, cucii, drdgaica si paparudele, celebrau rodi-
rea turmelor si a cimpurilor, privegherea mortilor, echinoctiile si solsti-
tille calendarului natural, trecerea anotimpurilor si mersul stelelor!?.

De atunci obiceiurile legate de inmormintare au fost cercetate de
numerosi carturari autohtoni si strdini. Reamintim pe cei care i-am gasit
inregistrati In documentele vremii si i-am consultat in vederea pregatirii
lucririi de fatd: Stolnicul Constantin Cantacuzino cu Istoria Tdrii Roma-
nesti, Antonio Maria del Chiaro care se opreste asupra obiceiurilor de
inmormintare, ,,fiind adinc impresionat de cintecul funerar%!®; Documen-
tul emis de Parintele mitropolit Sava cu juratii scaunului, cu protopopii
in sobor la Belgrad, la Manastire (1675); D. Cantemir, prin Descrierea
Moldovei, lucrare de caracterologie etnopsihologicd ce pune accent pe
riturile de nunti si inmormintare'®; manuscrisul 3 202 ce cuprinde si ver-
suri la morti!?; condica lui Gheorgachi (sec. XVIII) ce cuprinde jocuri,
datine, ceremonii; sinopsisul mitropolitului Iacob (1751), or Vasile Pop
(1814) cu opera sa de folclor comparat in lucrarea de doctorat de la Viena,
privind obiceiurile de inmormintare de la romani, cu manifestari simi-
lare la romani, greci, slavi si,germani'® B. P. Hasdeu trateazi si bocetul;
A. Lambrior (1875)'%; T. Burada (1882) cu o descriere completa si clara a
obiceiulyj, cu incursiuni comparativiste in traditiile funebre romane,
pentru a demonstra originea latind a unor practici populare romanesti;
culege citeva variante ale ,,cintecului bradului® originare din Tara Hate-
gului si 30 de bocete funebre?®; T. Frincu si G. Candrea (1888) — prima

13 E. Todoran, op. cit.

14 A. Lambrior, Obiceiuri si credinte la romdni. Inmormintdrile, in Convorbiri
literare, an 1X, Iasi, 1875, p. 152.

15 Octav Piaun, Anton Maria del Chiaro si folclorul romdnesc, in Analele Uni-
versitdfii Bucuresti, seria stiinte sociale, XIII, 1964, p. 93—100.

16 Jordan Datcu, S. C. Stroiescu, Dictionarul folcloristilor, Bucuresti, 1979, p. 111.

17 Jon Breazul, Versuri populare in manuscrise vechi ardelene, in Anuarul arhi-
vei de folclor, V, 1939, p. 79.

18 Ton Muslea, Viata si opera lui dr. Vasile Popp, Cluj, 1928.

19 A, Lambrior, op. cit.

20 T, Burada, Datinile poporului romdn la inmormintare, Iasi, 1882.
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5 Jocurile de priveghi in Bihor 461

monografie etnograficd din dstoria folcloristicii roméne care prezinti pre-
tioase date etnografice despre locuitorii Muntilor Apuseni, avind infor-
matii despre datini, nuntd, priveghi si inmormintare etc.?!; S. Fl. Marian
(1892) cu o vastd monografie asupra intregului ritual al inmormintarii,
lucrare de adinca investigatie, descriptivd, ce n-a putut fi depasiti pina
in prezent?2. Toate lucririle ce s-au scris dupid monografia lui S. Fl. Ma-
rian vin sd suplineascd anumite lipsuri inerente unei lucrari de aseme-
nea amploare si impreund cu acestea sd ne dea o imagine de ansamblu
asupra obiceiurilor de inmormintare la romani.

Mai amintim si contributia caldtorilor strdini care ne-au vizitat tara
in sec. al XVII-lea si al XVIII-lea si care au consemnat in lucrarile lor
obiceiuri si credinte din ritualul inmormintarii: cilugirul Nicolo Barsi
(1632—1639) si diplomatul scriitor francez De La Croix (1672—1675)%.

Amintim si contributia folcloristilor secolului al XX-lea in completa-
rea imaginii de ansamblu asupra obiceiurilor de inmormintare: H. H. Stahl,
C. Briiloiu, Gh. Vrabie, Ion Muslea, Ov. Birlea, D. Pop, Mihai Pop, Adrian
Fochi, R. Vulcinescu, Mircea Eliade si altii, ale cdror lucriri vor fi amin-
tite la momentul oportun (desigur am selectat numai autorii unor studit
si lucrari care se Incadreaza in tematica propusd, stiindu-se faptul ca
Dictionarul folcloristilor mai cuprinde multe personalitdti care s-au dedi-
cat studierii folclorului roménesc in perioada mai sus-amintitd.)

Ne vom opri asupra celor trei etape principale ale oricdrui ceremo-
nial de trecere:

1. despartirea de categoria celor vii;

2. pregatirea trecerii in lumea cealaltd si integrarea in lumea mor-
tilor;

3. restabilirea echilibrului social, rupt prin plecarea celui mort.

Despartirea dura de obicei trei zile, urma inmormintarea, iar ansam-
blul practicilor menite si stabileascd echilibrul social rupt prin moarte,
depdsea cu mult cele trei zile alé ceremonialului de inmormintare pro-
priu-zis, ele ficindu-se incd timp de patruzeci de zile si abia dupi tre-
cerea acestui timp familia reintra in viata normala.

Daca la popoarele antice si orientale se putea vorbi de un cult al
mortilor, azi la popoarele europene nu se mai poate vorbi in sensul celui
cunoscut, spunea A. von Gennep. Putem considera totusi cult al mortilor
ansamblul de practici si rituri menite sd asigure mortului célitoria spre
lumea de dincolo si si fereascid pe cei vii de revenirea lui intr-o forma
care ar putea fi pagubitoare®.

Ne vom opri asupra primului moment din ritualul de trecere si anume:
marea despartire, cunoscutd si sub numele de priveghi ocazie folclorica
traditionald, autohtona.

Potrivit Dictionarului Limbii Romdne Moderne, priveghi inseamna
vegherea unui mort. Dictionarul limbii romane contemporane (V. Breban)

21 T Frincu, Gh. Candrea, Romdnii din Muntii Apuseni (Motii), Bucuresti, 1888.

22 g Fl. Marian, Inmormintarea la romdni, Bucuresti, 1892.

23 P, Simionescu, P. Cernovodeanu, Pagini de etnografie romdnescd in opera
memorialistici a unor cdldtori strdini (sec. XVII—XVIII), in Revista de etnografie
si folclor, Tom 17, Bucuresti, nr. 5, 1972.

24 M. Pop, Obiceiuri traditionale romdnesti, Bucuresti, 1976, p. 159 (in conti-
nuare: M. Pop, Obiceiuri...). ‘
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462 Ion Gh. Roman 6

pare mai explicit: ,,veghere la un mort, noaptea, inainte de inmormin-
tare.“ Deci doud explicatii putin diferite, cea de-a doua fiind mai cores-
punzitoare. Definitia notiunii de priveghi (lat. privigilum) poate fi abor-
datd din doud puncte de vedere: unul s-ar referi la definirea strict seman-
ticA a notiunii si in acest caz explicatia din dictionare ni se pare
suficientd. Celdlalt punct de vedere ar incerca o definitie mai larga a pri-
veghiului, referindu-ne la practicile si credintele care l-au generat, la
conditiile social-istorice care au dus la pastrarea lui pind in zilele noastre,
purtind amprenta epocilor prin care a trecut, la locul si rolul lui ca ocazie
folcloricd oferitd colectivititii de moartea unui membru al ei si de des-
partirea lui de cei vii, la plecarea in marea ,,cadldtorie“ spre lumea in-
sondabila.

Cauzele care au generat organizarea priveghiului la roméni (am vazut
si la alte popoare antice cit si contemporane), par a se addpa din matca
cultului mortilor si din vremurile preistorice (crestinismul s-a suprapus
obiceiurilor si a cdutat exorcizarea lor prin bisericé).

Din lucrdrile apirute, consemnate mai sus, reiese cid obiceiurile legate
de inmormintare si de priveghi au cunoscut o mare raspindire, fiind
atestate pe aproape intregul teritoriu al tédrii. Din literatura de specia-
litate am consemnat aceste raspunsuri privind priveghiul: Ce este?

. — ,,;se face dupd credinta poporului din mai multe cauze, dintre care
unele sint bazate pe experienta de toate zilele, iar altele de inchipuire,
sau pentru ci asa au apucat din mosi-strdmosi“2>;

— ,cind mortul n-ar fi murit, ci numai a ametit, s-au a lesinat si s-ar
intimpla sid dea semne de viatd; si aiba cine a-i sta de ajutoru ca si nu
se nenoroceascd sau si se inspdiminte si apoi intr-adevir si moard“®;

— ,,ai casei sd@ se poatd odihni“?7;

— ,,adevdrata origine a priveghiului o gasim in antichitate precum si
in legenda bogomilici care spune cid Diavolul, sub pretextul ci corpul
omenesc ar fi proprietatea sa, ar voi ca numaidecit s punid mina pe el%%;

— ,53 nu se apropie cine nu-i bun de mort (Transilvania si Buco-
vina) si sd nu vie strigoii la el (Tara Romaneascd)“??;

— ,sufletul mortului vede si aude toate cele ce se petrec in jurul lui
si se bucurd de prietenia celor ce-l cerceteaza“?;

— ,cel ce privegheazi face o faptd buni si primiti de Dumnezeu“;

— ,existd credinta cd mortul trebuie pdzit ca sid nu treacd prin fata
lui, pe sub el sau peste el vreun animal, pisicd, ciine, cdci mortul s-ar
preface in strigoi®%;

— ,ca rit de trecere priveghiul are un temei de credin{ad stridveche in
necesitatea de a pdzi mortul de teami sd nu revini in chip de strigoi®3,;

% S Fl. Marian, op. cit.

26 Ibidem.

21 Ibidem.

28 Ibidem.

2 Ibidem.

30 Ibidem.

3L Ibidem.

32 M. Pop, Mdstile de lemn din Birsesti, Topesti-Vrancea, in Revista de folclor,

nr. 1, 1958 (in continuare: M. Pop, Mdstile...).
3 Ibidem.
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7 Jocurile de priveghi in Bihor 463

— ,este un rit precrestin care s-a pastrat in multe zone ale terito-
riului nostru folecloric cu sensul lui primar de separare a neamului celor
vii de cel mort, inainte de integrarea lui in neamul celor morti“3;

— este o secventd din obiceiurile funerare de altidatd in care nea-
mul celor vii se desparte de cel mort care pleacd pe calea cea lungi“3;

— ,este ultima petrecere a celor vii impreund cu cel mort“3;

Unde se face?

— De obicei in casd, aldturi de mort, sau in camera alaturats;

— Dar si afard, in jurul unui foc (Nerej), iar cei care iau parte la
joc isi acopera fetele cu masti grotesti, menite si alunge duhurile rele.

Cit dureaza?

— ,,priveghiul dureazd, dupa obicei, trei nopti si se face pentru a nu
lasa mortul singur%3s;

— ,,dureazi de cum incéepe a se ingina ziua cu noaptea si pind ce ra-
sare soarele%;

— ,,dureazid de obicei doud nopti si se face pentru a nu lasa mortul
singur4o;

— ,,priveghiul se face in cele doud nopti dintre moarte si inmor-
mintare“4!,

De ce se face?

— ,Nu este bine ca mortul sd fie ldsat singur pentru ca nu cumva
si se intimple vreun accident, si cadi lumindrile, si ia foc%4?;

— ,0amenii care vin la priveghi sint in prima linie indatorati a lua
seamd la luminele ce ard, si nu se stingd sau si se aprind3“43,

Ce se face la priveghi?

— ,,5e petrece deci intr-un anumit fel si rostul petrecerii este nu
numai s alunge semnu! celor veniti sd privegheze, ci si sd marcheze in
cadrul ceremonialului de trecere momentul despirtirii de cel mort%4t;

— ,Atunci cind priveghiul se face dupid rinduiala traditionald, cei
veniti sd privegheze mortul, danseaza, fac jocuri cu madsti, joacid jocuri
distractive, cinta din fluier, spun basme, joaca céarti, beau si discutd despre
treburile curente ale oamenilor, ale comunitatii“4s,

Cine vine la priveghi?

— ,,vin toti, din toate partile: mici, mari, tineri, batrini%,

— Ce aduc? '

— ,,Aduceau cite o luminare (cei in virsti si femeile) ca si lumineze
pe cea lume®47.

3 M. Pop, Obiceturi..., p. 173.
3 Ibidem.
36 rbidem.
37 H. H. Stahl, Nerej, un village d’une region archaique, Bucuresti, 1939.
3 M. Pop, Madstile...
3 S, Fl. Marian, op. cit.
40 M. Pop, Obiceiuri...
41 D. Pop, Contributii la studiul jocurilor de priveghi din zona Vdii Gurghiului,
in Revista de etnografie si folclor, tom 13, nr. 2, 1968.
42 M. Pop, op. cit.
43 S, Fl. Marian, op. cit.
44 M. Pop, op. cit.
45 Ibidem.
46 S, Fl. Marian, op. cit.
47 Ibidem.
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Ce se intimpla azi cu priveghiul?

— ,,Priveghiul a intrat in transformare intre cele doua rizboaie, din
cauza luptei duse impotriva lui de biserica%#s.

— ,,Astazi procesul continui, fiind ajutat de schimbarile ce au inter-
venit in constiinta sociald a oamenilor. Elementul obscen nu mai pre-
zintd nici mdicar interesul hazului pentru cei multi, cei cu conceptic
noud. Nu-i mai lasa sa facd priveghi, ci-i depravare*4,

— ,,Transformarile ce au intervenit in obiceiul priveghiului nu sint
de fapt decit o oglindire a transformarilor din viata economica si sociala
a satului, tinutului, in structura si mentalitatea colectivitd$ii.«5°,

Deci priveghiul nu este altceva decit un rezultat al conceptiei dife-
ritelor popoare despre viatd si moarte. Misterul mortii si temerea de
necunoscut au inlesnit transmiterea unor conceptii stravechi impreuna cu
practicile aferente.

Pentru ca momentul trecerii la viata de dincolo sa nu-i gdseascd ne-
pregatiti, multi oameni fncepeau sd se pregdteascd pentru caldtoria care
incepea dupd moarte inca din timpul vietii (isi fac cavouri, isi fac chiar si
sicriul, isi fac pregatirile conform traditiei cele necesare in marea cila-
torie), isi fac slujbele si pomenile cuvenite (desigur, cei bdtrini), aceasta
pentru nesiguranta pe care o au in urmasi care nu prea ,,dau multe® pe
vechile obiceiuri.

Astazi numeroase obiceiuri ce insofesc inmormintarea sint un amestec
de datini pagine si crestine. Crestinismul a suprapus niste canoane, dar
nu le-a putut inldtura cu desavirsire pe cele traditional-pagine.

Astfel spalarea mortului, in conceptia pagina apartinea ritului puri-
ficarii. Peste aceasta s-a suprapus credinta de curdtire a sufletului celui
mort, ‘pentru a se putea prezenta in acest fel fard pacate in fata jude-
catorului.

Imbracarea mortului avea diferite semnificatii. Copiii si tinerii neci-
satoriti erau imbracati in alb: simbol al curdteniei sufletesti. Cei necasa-
toriti erau imbrdcati in haine nuptiale (iInmormintare-nuntd), semn cé ei
au intrerupt ciclul vietii; cei in virstd primeau peste hainele albe si cos-
tumele care reprezentau rangul social sau functia pe care mortul a avut-o
in viata, ca semn cd avea sd dea socoteald de toate faptele pdmintesti.

Astazi, de exemplu, nimeni nu-si mai aminteste de ce in picioarele
mortului nu trebuia si se pund nici un fel de inciltaminte, decit ciorapi
albi. Desigur, explicatia trebuie cdutatd in conceptia crestind cd incil-
tdmintea este simbolul omului peregrin pe pamint, din care cauzd cei
care au ajuns in apropierea lui Dumnezeu nu mai au nevoie de ea.
Totodatd incaltdmintea mai inchipuie corpul omenesc care in timpul
vietii este dominat de tot felul de pofte ,,dobitocesti“ si de care omul tre-
buie si se lepede la inceputul cilitoriei In lumea de dincolo.

Urmeaza asezarea in sicriu, cu miinile impreunate pe piept, pentru a-i
indemna pe cei vii sa se roage pentru sufletul raposatului. Nu este imbra-
cinat, nu i se leagi sireturile la incaltdminte, nu se incheie la git (mai nou
este Incaltat cu inciltdminte noud) deoarece exista credinta ci cel ramas
va rdmine ,,legat®, adicd nu se va mai putea cdsatori. In sicriu i se puneau

48 M. Pop, Mdstile. ..
49 Ibidem.
50 1bidem.
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9 Jocurile de priveght in Bihor 465

diferite lucruri: pregatite din timp a-i fi de ajutor in marea cilitorie:
un bit in mina, luminarea toiag, bani, obiecte necesare cilitoriei; nu se
lucreazd cind moare cineva: iti amortesc miinile; cine pune mina pe
mort, nu pune mina pe aluat; se sparge oala de sub ,,copirseu® ca si se
sperie moartea; nu se ingroapd lunea, e inceput de sdptdmina si e rau
de moarte pentru cei rdmasi; se aprind focurile in joia mare (mortii au
permisiunea si vind pe pdmint pentru a se incdlzi, a minca si a bea, dupa
frigul si foamea si setea pe care le-au indurat pe lumea cealaltd; se fac
focuri din crengi de alun rupte, se pun scaune in jurul focului (sd stea
mortii), apd si piine. Atunci unde-i fericirea de pe lumea cealaltd? Care
ipoteza e adevarata?

In casa mortul e tinut doud sau trei zile, pentru ca in acest timp si
se organizeze rinduielile inmormintarii.

Momentul acesta al trecerii de la viatd la moarte fiind destul de bine
reliefat, exista un adevdrat cod cu privire la indatoririle muritorului
fatd de viata de dincolo. Potrivit acestui cod datoria fati de mort era una
din obligatiile cele mai puternice, atit pentru cei rdmasi in viatd, cit si
pentru cel disparut. Pentru cei rdmasi in viatd rdminea frica si groaza
de a nu impieta cu ceva asupra mortii, in timp ce pentru cel mort tre-
buia pregétitd asigurarea unui loc meritat in lumea cealalti. Cu asigura-
rea acestui loc trebuia sd se ocupe in primul rind rudele mortului care
incepeau sa se stringa la capatiiul acestuia imediat dupd mdlarte. Urmau
apoi vecinii si restul locuitorilor satului intr-o ordine mai mult sau mai
putin cunoscuta.

Moartea este anuntatd intregii comunititi prin clopote, prin buciume
(la munte) sau se punea la poartd o naframa sau o cirpd neagra. Moartea
fusese prevestita prin semne: cdderea unei oglinzi sau a unei icoane, cin-
tecul cucuvelei, urletul ciinilor, gaina care cintd cocoseste, cdderea ste-
lelor, anumite vise®!, pocnirea unor obiecte din casi (scaune, stilpi de
horn, usi, pereti, icoane, oglinzi) stricarea momentana si de sine a sticle-
lor, blidelor, tingirilor, deschiderea de sine a usilor, dezlipirea si ciderea
tencuielilor de pe pereti, mieunatul necontenit al mitelor sau spurcarea
mitelor in casa cu bolnavul, cind rag animalele la timp nepotrivit, face-
rea de pete negre pe miini, baterea ochiului de mai multe ori sau in ras-
timpuri, visarea de aratari, gropi, morminte, apa tulbure, luminari stinse,
vite tdiate, sau ,pe unul cu vesminte negre, cdderea dintilor in vis, curge-
rea singelui din nas, durerea inimii fara si stii de ce etc.52

In constiinta traditionald si in exprimadrile ei folclorice nu exista la noi
o teama predominantd de mort, si nici o teama de toti mortii. Sint doar
ipoteze neargumentabile. Obiceiurile noastre dovedesc cd intre lumea
celor vii si lumea celor morti existd legaturi si cd poporul se temea nu-
mai de acei morti care se puteau face strigoi (cei Insemnati aveau coada,
sau alte semne), cei rai, sinucigasii, cei morti de moarte napraznica, vra-
jitorii si vrdjitoarele (cei care umblau cu dracul). Aceste obiceiuri, obi-
ceiurile legate de priveghi au fost cunoscute si, la rindul lor au avut o
mare raspindire, fiind atestate pe aproape fintregul teritoriu al tarii.

Literatura de specialitate, lucrdrile mentionate mai sus iau consemnat
toate acestea. In zona cercetatd, pe valea Crisului Negru, incepind de la

51 Tdem, Obiceiuri..., p. 160.
52 S, Fl. Marian, op. cit.

30 — Anuar ,,Crisia“
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Tinca si pind spre depresiunea Beiusului, obiceiurile legate de priveghi
au fost cercetate si existd mentiuni despre ele. Si azi se mentin. Redau
schematic cum se ficea in 1944 in satul Cresuia cu ocazia unei inmor-
mintari:

,,Jmediat dupd ce a murit il scaldi si apoi il imbraca. Imbricimintea
este foarte simpld: numai in cdmasa si izmene — la béirbati, iar la femei,
spitoi, poale si zadie. Peste intregul corp il acopdr cu pinzi, in picioare
ii fac niste papuci, iar pe cap un fel de sapca, tot din aceeasi pinzi. In
mijlocul pinzei se coase o cruce neagra. Sicriul il fac din scinduri de brad,
far crucea din lemn de gorun. Cind sicriul este gata, il bagd in el. In
sicriu, lingd mort, in partea dreaptd, bagd un baston in capul ciruia
crapid putin cu briceagul si fixeazd o monedd de un leu. Bastonul il folo-
seste pe lumea cealaltd ca sprijin, iar leul pentru vama ce trebuie s-o
pliteascd. In cap in sicriu i se face o cruciuliti micd, semnul prin care
trebuie sd invinga si sa-i cilduzeascd drumul spre rai.

De cind moare pina il ingroapi, la cap ii ard lumini ficute din ceara
curata.

Daca intri in casa unde este mort, nu stii nimic pind nu vezi intr-o
camerad, intr-un colt un sicriu asezat pe doud scaune si la cap o lumina
aprinsd. Nu plinge nimeni. Doliu poarti femeile si fetele, o cirpd neagra
pe cap. Incolo nici o deosebire.

Cum se insereaza incep si vind oamenii din sat sd privegheze mortul
peste noapte. Aproape din fiecare casi vine unul-doi tineri si batrini.
Abia asteaptd si moari cineva, s mai meargi la priveghi, ca s mai rida
si sd se mai joace putin.

Seara de pe la ora 7 pind la 9 se umple casa mortului de nu mai ai
loc. Care vine de afari si intrd in casi, zice: ,,Dumnezeu si vi ierte paca-
tele si a voastre si ale mortului®, Cei tineri intrd in camera mortului, iar
cei batrini rdmin in tinda casei sau in cealaltd camerd. Batrinii joac3 in
grupuri carti si mai discutd probleme de actualitate si altele din viata
rdposatului. Tineretul, in schimb, este vesel; ei inveselesc pe cei indoliati.
Dau sicriul mortului intr-un colt si se apucd de joacd, ficind mare haz
si veselie.

Taca vreo citeva din jocurile ce le fac in camera mortului: ,,giscuta“,
»viscoada¥, ,manusa¥, ,morarul¥, ,stupul¥, ,calul¥ ,plinea“, ,negusto-
rii“ . .. (urmeaza descrierea jocurilor).

Tot asa se continud jocurile pind aproape ide ziud cind tineretul s-a
obosit. Se face apoi o mici pauza.

La un moment dat se schimbd atmosfera. Se termind cu jocul si se
incepe un moment de reculegere. Toatd lumea, atit tineri cit si batrini,
pastreaza un minut de rugdciune pentru iertarea pdacatelor celui mort.
Fiecare din cei de fatd fac cite doud-trei rugiciuni in gind. (?)

Dupa -aceasta citeva fete si neveste se apropie de sicriu si incep sa
cinte pe un ton melancolic ,,Hora mortului¥,

Dupa aceasta se mai tine un minut de reculegere, apoi pleacad toti
acasd, rdminind numai citeva batrine si batrini care mai stau lingd mort.

A doua seara se repetd aceleasi jocuri si acelasi cintec. In ziua a treia
vine preotul, lume multi si duc mortul la groapa. Il duc intr-un car cu
doi boi, la care le infig cite un colac in coarne. Deasupra sicriului se
suie copiii — cite 4—5 — si stau pe mort pinad la groapd. Cind mortul
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11 Jocurile de priveghi in Bihor 467

este scos din ocol, il opresc si dau o gdina peste el, apoi o dau de pomana
la un om sarac.

Pe drum de la casd spre cimitir, preotul si cintéaretii cintd, iar cei
indoliati pling si jelesc mortul.

In urma mortului merge o bitrind cu o oald plind de cenusd, vir-
sind din ea putin cite pufin, pinad se termind cenusa. In locul acela sparge
oala. Aceasta o face ca mortul sd nu se faci strigoiu si s§ nu mai vina
niciodata acasi, ca sa sperie pe cei rdmasi.

Cind moare si cind il scot afard din casd si-1 ducd spre cimitir, il
wvaetd“ (bocesc), adresindu-i bocete versificate, fiecdruia dupd virstd si
dupa situatia familiala.

Pe drum spre cimitir, de cite ori se citeste Sf. Evanghelie, insotitorii
mortului si neamurile lui, scot din ,,jeb% (buzunar) cite un leu, altii doi
lei, ii sdrutd, apoi ii pun pe evanghelie. Ace$ti bani apartin preotului.

Dupa terminarea serviciului religios si ingroparea mortului, insoti-
torii pleacd fiecare la casa lui. Preotul si cantorul se inapoiazi iar la
casa mortului. In mijlocul casei li se pune o masi, iar pe ea o farfurie
cu apd si busuioc, trei oluri frumoase, trei colaci mari si ceva mincare
si bautura.

Se sfinteste apa, se pomenesc cei vii rdmasi, apoi se stropeste cu ea
prin casd si prin surd si pe acei ce se afld de fatd impreuni cu membrii
familiei.

Oamenii din sat, care vreau, firi si-i cheme nimeni, vin la ,,comin-
dare% — pomana. Nu vin cu mina goald. Fiecare aduce cite 9—10 colaci
a cite o jumatate de kg pe care i dau stdpinului casei. Alfii aduc cite
un litru de vin sau tuicad (monopol).

Aici se aseazd la masi si Incep cu bautura. Bea intii stipinul casei,
adresindu-se catre cel din capul mesei si zice: ,Dumnezeu sd primeasca
si s& ierte pe cine s-a mutat de aici acum si mai de mult¥. Oamenii apoi
la fel unul céatre altul inchind — dupa cum zic ei — spun la fel si ureaza
sénatate si credintd in Dumnezeu Jla cei ce-au rdmas ca si poatd incd
mult pomeni.

Si se serveste masa: supd de taietei, fripturd, sarmale si pancove
(gogosi). Dupa terminarea mesei dau toti mesenii mina cu cei ramasi ai
casei, le multumesc, le ureazd sanitate, noroc, credinfa si putere ca sd mai
poatd pomeni. Astfel s-a terminat cu pomana si fiecare pleacd la casa
lui. Altd pomand nu se mai face. La sase siptamini se face la mormint
»dezlegarea® printr-o rugiciune a preotului, unde se dau citiva colaci si
oluri de pomana. In general, credinta lor este in viata viitoare. Istoricul
Herodot a spus: ,,trebuie si ne temem de neamul acela care plinge pe
noul néscut si ride si petrece la moartea individului.®

In afard de ,hora mortului¥, ce se cinti in casd, se mai cintd de catre
cantorul satului alte ,hore®, insd dupd terminarea prohodului mortului,
la iesirea cu el de acasid spre cimitir si in timpul asezirii in groapd“3.

Iatd cum se ,,petrec* mortii in zona cercetati. Asa a fost, asa este si
acum, doar cu putine schimbari. Gisim multe tangente cu obiceiul descris
anterior din diferite parti ale tarii, raminind particularitidti in ceea ce
priveste privegheatul. Si oricit ar pidrea de ciudat, privegherea mortilor

% p. Stelea, Viata sdtenilor din Cresuia, judetul Bihor, Beius, 1944, p. 73—8l1.
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se petrece cu veselie. Jocurile de priveghi sint menite sd stirneasca risul,
voia bund (In Vrancea s-au p3strat pind in zilele noastre unele dansuri
cu mdsti care se jucau in jurul focului..Jocul ,,Ariciul® si ,,Chiperul¥.
Melodia ,,Ariciului“ nu este alta decit binecunoscutul dans ,,Perinita“54)

Géasim si aici credinte si practici care isi au izvorul in ramasitele
pdgine ce convietuiesc cu ritul crestin: scdldarea mortului, imbracdmin-
tea, incdltdmintea, pregitirea bastonului pentru reazim in marea cala-
torie, a banului pentru vimi, darea giinii peste el la iesirea din casa,
bocirea (vdetarea), sfintirea cu apa a viilor ramasi de cétre popa si can-
torul cirora li se pun pe masa ,,trei oluri frumoase si trei colaci“, coméan-
darea si dezlegarea de la sase saptamini, semn ca asistdm la restabilirea
echilibrului social rupt prin plecarea celui mort. Cindva priveghiul a fost
farad indoiala raspindit pe intregul teritoriu roméanesc.

Dupd cum vedem, in repertoriul priveghiului din zona cercetati nu
apar cintecele ceremoniale (Cintecul bradului, Zorile). Apare cintecul
de priveghi care este socotit o creatie in care sentimentul de duiosie este
exprimat in imagini plastice. Desi s-ar 'putea crede ci nu existd deosebire
intre cintecul de priveghi si bocet (vaet), totusi existd. Cintecul de pri-
veghi se cintd in erile si noptile de priveghi; el exprima ginduri si sen-
timente generale; imbind durerea cu regretul colectivitatii; nu se opreste
la un moment deosebit din viata defunctului. Interpretarea lui se face
intr-un climat de liniste si solemnitate si nu prin transfigurare si dra-
matism. Locul lui este, in spectacolul priveghiului, la urma; dupa risul
provocat de jocuri, aducea solemnitatea si onorul cuvenit celui disparut.

Textele sint strabitute de vechea conceptie despre viata de dincolo
de moarte. Nu gasim resemnarea sau tendinta de renuntare la bucuriile
vietii, asa dupd cum in unele creatii mai noi ,,hora mortului“ de prove-
nientd cultd, acestea lsint propovaduite. In cintecele de priveghi culese
domind atasamentul fati de viata, dispretul fatd de moarte. Aceste con-
ceptii sint materializate prin unele imprecatii si invinuiri aduse mortii
invocatii adresate defunctului pentru a se scula, a se duce la munca®,

Predomind in aceste cintelce dialogul dintre moarte si cuc: glasul mor-
tii aduce numai nenorociri oamenilor, pe cind glasul cucului cheama la
viatd, la reintinerire: plugurile incep s are, turmele ies la pdsune. Exem-
plu: ,,Dar la capu-i cine-i sede / Sede moartea gravnicad |/ Care i-a legat
limba. / La picioare cine-i sede? / Sede cucu jelnicu! / Si moartea din
grai grdia-le: / Hai cucule, jelnicule, / Si schimbdm cu glasurile / Io gla-
sul nu l-oi schimba / Cu nime-n lumea asta / Tu, moarte, cu glasul tau /
Sot de sot il despartesti / Prunc de mama chilinesti / Si fete mari des-
pletesti. / Io, moarte, cu glasul meu / Numa pin-la primavars, / Oi iesi
la cimp afard / Si m-oi pune-n creangd verde / Si-oi cinta-n lume cu
jale. / Dupa mine-or d-asculta / Plugdrei cu plugurile / Vicarei cu va-
cile, / Pacurei cu oile, / Nevestile cu pinzale / Fetile cu coasilile, / Ba-
bile cu cirpile® / .. .5

Moartea e comparatd cu betia si defunctul se identificd cu arborii,
florile, pasarile si tot ce-1 inconjoara.

54 T, Alexandru, Muzicd populard rTomdneascd, Bucuresti, 1975, p. 34—39.

% 1. Bradu, Cintecul si jocul de priveghi in Bihor, in Zilele folclorului biho-
rean, Oradea, 1968, p. 136.

5 Informator Teodor Labos, Beiusele, 73 ani (1974).
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Asemdndri cu ,,Cintecul bradului* sau ,Zorile“ nu gasim. Cintecul de
priveghi bihorean pare a le inlocui si prin el vedem mitul marii treceri,
despartirea defunctului de lume, conceputd in chip simplu, fard zgomot,
cu sumare pretentii: ,,Dd-mi, sotie, ol cu apd / CA ma duc de-aici la
groapa [ Da-mi, sotie, ol cu vin, / Cd ma duc si nu mai vin; / M4 bag in
pajiste verde / Nime-n lume nu ma vede; /| Ma bag in pamint uscat, / As-
tazi, miine io-s uitat! /57.

Daca dincolo in cintecele ceremoniale mortul pornea intr-o ,,caldtorie®
,Dintr-o lume / Intr-altd lume, pregitit cu cele necesare drumului lung,
in cintecul de priveghi bihorean pregatirile nu-s facute de cei vii, ci
mortul solicitd putin: un ol de apa si un ol de vin — moartea fizica fiind
comparata cu betia — deoarece n-ar avea mult de mers, se va integra in
natura, se va contopi in pajiste, nimeni nu-l va vedea si va fi uitat cit de
repede.

Cintat dupd miezul noptii, spre dimineatd, acest cintec de priveghi
bihorean pare sa temtpereze durerea provocatd de clipa napraznici a
mortii si veselia exacerbatd a tineretului antrenat in jocurile de priveghi.

Strdmosii nostri au fost viteji. Avem argumente: istoricii antici prea-
mareau pe daci, pe traci, pe geti. Era in firea lor curajul, vitejia, sacri-
ficiul, daruirea pentru a-si apara vatra, plugul, riul, pddurea, de navali-
tori. Mai era nevoie de constatarea lui Herodot ,trebuie si ne temem de
neamul acela care plinge pe noul nascut si ride si petrece la moartea
individului“? Istoria nu este infrumusetatd de nimeni. Cei care ne-au
cucerit sint cuceritori. Decebal si cei dinaintea lui, cei de dupa el au con-
damnat lasitatea, murmurul, plinsetul. Moartea trebuia intimpinatid cu
barbitie pentru cd: ,,Din zei de-am fi scoboritori, /C-o moarte tot sintem
datori“ss,

Ce urmeazd dincolo de moarte? Vom vedea atunci! Acum sid nu in-
cercdm sa dezlegdm acest mister, deocamdatd e impenetrabil. Concluzia
finald ne-o da poetul: ,,Nu cerceta aceste legi, / Ca esti nebun cind le-n-
telegi!“; e negatd orice tendinta, orice incercare de a descifra misterul;
revolta noastrd e inutild in fata legilor imuabile ale rotatiei universale:
moartea este un fenomen natural, o cidere de frunza. Si de aici incepe
latura spectaculoasi a ceremonialului funebru.

Ce sint jocurile?

— ,,petrecere distractivd a unui grup constituit ad-hoc cu aceasta
ocazie, in fata unor spectatori involuntari“s?;

— ,manifestari artistice ce incep de la jocul de papusi si merg pina
la ,,jocul mortului¥, un fel de parodie dramaticd a revivificarii“t?;

— ,,manifestare dramaticid de sorginte vadit populara caracterizata
prin absenta oricdrei note funebre, fiind in fapt tocmai la antipodul
acesteia prin veselia zgomotoasa pe care o dezlantuie“s!;

— ,,manifestare ilariantd ce presupune un fundal psihic de nivel
arhajc“6?;

57 Ibidem.

%8 @G. Cosbuc, Opere alese, vol. I, Bucuresti, 1966, p. XXXIV.

% S8, Fl. Marian, op. cit.

60 R. Vulcinescu, Gogiu, un spectacol funerar, in Revista de etnografie si folclor,
Tom 10, 1965, nr. 6.

§1 Ov. Birlea, Folclorul romdnesc, Bucuresti, 1981 (Repertoriul funebru), p. 493.

52 Ibidem.
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— ,reminiscentele unor practici pagine%¢s3;

— ,,aceste ciudate practici constituiesc una din expresiile firesti ale
atitudinii poporului fatd de viatd si de moarte“®4,

Ce urmadresc?

— ,,obiectul acestor reprezentatii ar fi insuflarea de curaj familiei
rdposatului precum si acela ca mortul sd plece vesel pe lumea cealalti“ss;

— ,de a gusta ultima datd, impreunad cu mortul, pliacerile lumesti ale
vietii«es;

— ,restabilirea echilibrului psihic al celor indoliati, durerea adinca
cerindu-se recompensatd printr-o destindere corespunzitoare“s?;

— ,,58 Inveseleasca pe cei venifi sa vegheze mortul, si-i distreze, sa
le alunge somnul si s facd o ultiméa petrecere mortului®“,

De cine sint cerute?

— ,,de sufletul popular ‘dornic de grotesc, de amuzament, cici prin
contrast alungd spectrul trist al momentului in care sint jucate“s®,

Ce rol au avut?

— ,veselia cutremurdtoare avea un vidit rol apotropaic intrucit,
potrivit conceptiei strdvechi, spiritele rele, mai cu seami diavolul se
sperie de orice manifestare zgomotoasi, chiar de risetele desidntate“?.

In concluzie, jocurile de priveghi ar fi spectacole tipice de teatru magic,
avind corespondente in dansurile mortuare ale slavilor, ale grecilor si
etruscilor si chiar la alte popoare ale lumii, urmdarind inveselirea sufle-
telor mortilor, instaurarea echilibrului psihic al celor indoliati, veselia
excesivd disimulind teama in fata puterii celui mort.

Amestec de exaltare psihopaticd si misticism, aceste jocuri au avut
in credinfa populard un caracter sacru, ele alcituind o manifestare colec-
tivd si artisticd de mare interes istoric pentru cunoasterea felului cum
moartea s-a rasfrint in constiinta popoarelor.

sJucati, tinerilor, cd moartea existi de cind lumea e lume!“ e indemnul
pe care-l1 dau bitrinii — ,,mosii“ — celor tineri, sint cuvinte care mar-
cheaza setea de viatd a celor vii.

Preotii s-au stridduit sd vindece aceste manifestari prin exercizéri, prin
practici de cult, si nu fird succes, dat fiind caracterul de sugestie si de
contagiune care alcituiesc substratul psihologic al acestor manifestari’.

De altfel lupta bisericii impotriva obiceiurilor pagine de la inmormin-
tare si in mod special impotriva ,,risurilor de priveghi“ a inceput inci din
epoca feudala cind se pare ci acestea au cunoscut o mare inflorire.

Revelatoare in acest sens sint sinopsisurile tiparite atit pe lingd mitro-
polia din Tara Romaéneascd, cit si pe lingd cea din Iasi. ,Jard sa nu cumva
s& lasi sd se facd la mort jocuri, chiote, si strigdri necuvioase, sau risuri,

8 . Meitoiu, Simpozionul folcloric, act de metodologie si culturd, in Zilele fol-
clorului bihorean, Oradea, 1973.

64 1. Massoff, Teatrul romdnesc, vol. I, Bucuresti, 1961.

6 Ibidem.

68 Ibidem.

87 O. Birlea, op. cit.

$8 M. Pop, Mdstile...

8 1. Chelcea, Obiceiuri in legdturd cu viata omului, in Pdtas si Borlovenii-
Vechi-Caras, in Revista de folclor, nr. 3, 1958, p. 63—64, 72.

70 Ov. Birlea, op. cit.

7L 1. Biberi, Viata §i moartea in evolutia universului.
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pind la ingroparea mortului — erau porunci grele, porunci lanturi de
rob, porunci voite tunet pe cer senin, ce porneau din altarul interdictiei
bisericesti a unui Stefan Katona de Gelej (1640), ori din trupul sinop-
sis-urilor anilor 1751 si urmatorii.. .4

,lard la care mort se vor face jocuri, chiote si altele, si nu-1 proho-
diti, ca acestea sint lucrurile satanei, care sd fac spre amagirea si pier-
derea sufletelor celor ce privesc si spre ingreoiarea celui rdposat$’? —
erau cuvinte-legi ce trebuiau respectate cu ,limba de moarte¥, erau
cuvinte cu iz de blestem adresate unei colectivitdti, poruncd cu majuscule
de afurisenie si amatemizare... Veniserd prea tirziu si nu mai puteau
anula ceea ce mostenisem de la strdmosii nostri, care plingeau la nastere
si rideau la moarte.

Alte marturii afirmd cd inceputul perioadei de transformare a pri-
veghiului trebuie cautat in perioada dintre cele doud razboaie mondiale si
ca s-ar datora tot luptei duse de bisericd impotriva caracterului profund
laic al ritualului de inmormintare. Actiunea pentru inlocuirea ritului stra-
vechi cu citirea ,,Stilpilor* a inceput-o biserica inci prin anul 1928,
actiune oficiald a bisericii ce a fost ajutatd si de sadtenii care ficeau parte
din Oastea Domnului®,

Afirmam mai sus cd numeroase preocupdri pentru cercetarea obice-
iurilor legate de priveghi atesti obiceiul pe aproape intregul teritoriu
folcloric si ca dintre acestea doar Simion Florea Marian si T. T. Burada,
in parte, il surprind pe o arie mai intinsd. In rest, preocupirile pentru
conservarea lui prin scris s-au limitat doar la anumite zone folclorice,
care astfel au fost cercetate, iar lucrarile care au urmat constituie con-
tributii valoroase in acest domeniu.

Mai vitregitd pare a fi zona bihoreand (Valea Crisului Negru, cit si
restul teritoriului) care a fost foarte putin cercetati. Zona Beiusului a
fost amintitd tangential in monografia lui S. Fl. Marian si tratatd ceva
mai pe larg in alte doud lucréri de mai mici dimensiuni?. Urmeazi mono-
grafiile sitesti: Sudrigiu (1934), Monografia almanah a Crisanei, jud. Bi-
hor de A. Tripon (1936), Batir (1938), Cresuia (1944) etc. Recent amintim
comunicarea lui I. Bradu* si cele doud comuniciri sustinute de subsem-
natul in cadrul manifestirilor cultural-artistice si stiintifice oferite de
nZilele culturii populare bihorene®, respectiv editia a VII-a (1974) si
a X-a (1977).

Putem vorbi despre un repertoriu propriu al priveghiului bihorean.
Cintecul ceremonial de priveghiu si jocurile de priveghi culese argu-
menteazd cele spuse mai sus. Se pare cd zona de pe Valea Crisului Negru
este mai bogatd fati de alte zone bihorene. Cindva priveghiul era o
ampld manifestare populard a satului. Acum ridmine o ocazie folclorica
din ce in ce mai sporadicd. Conceptia locuitorilor era cd in cadrul pri-
veghiului important este sd creeze o atmosferd veseld si asta din moti-
vele aratate.

72 A. Fochi, Folclorul romédnesc din Transilvania (sec. XVII), in Revista de
folclor, 111, nr. 1, 1958.

7 M. Pop, op. cit.

% T. Frincu, G. Candrea, op. cit.; G. Pavelescu, Cercetdri folclorice in sudul
jud. Bihor.

* 1. Bradu, op. cit., p. 136.
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Asa se explicd necesitatea ca priveghiul sd capete nu caracter de spec-
tacol laic. Ca orice spectacol trebuia si fie bine pregéitit pentru a avea
succes. In cadrul lui, in afara de discutii, glume, cintece, ,citirea stilpilor*,
jocurile de priveghi constituiau miezul fierbinte al lui si ele trebpiau
bine pregitite, alese si jucate intr-o anumita ordine si timp. Numai asa
se explica faptul cd aproape in fiecare localitate cercetatd existau prin
traditie doi sau trei regizori ai jocurilor de priveghi.

Faptul ca, prin traditie, aceiasi oameni erau regizorii tuturor forme-
lor de spectacole ce avea loc in comunitétile satesti, demonstreazd cd o
buni parte din jocurile de priveghi erau considerate de obstea satului ca
adevirate spectacole de teatru.

Priceperea acestor regizori benevoli era apreciatd dupé reusita specta-
colului pe care-1 ofereau, dar mai ales dupa usurinta cu care improvizau
replicile pentru anumite teme. In acelasi timp sesizarea continutului tea-
tral se ficea dupd modul in care subiectul jocului era valorificat din punct
de vedere spectacular ,in imprejuradrile date, obiective si concrete ale
ceremoniei funerare si dupd aluziile metaforice si satirice debitate cu
aceastd ocazie de eroii actiunii“®,

Aceasta, deoarece nu exista pentru jocurile de priveghi un text scris
si nici unul care si circule pe cale orald, ci existd ideea in jurul céreia
se tes replicile spre hazul si deliciul asistentei. Desi gulte jocuri au un
pronuntat caracter obscen, cu replici, in marea lor majoritate, pornogra-
fice, ele nu impiedica pe participantii la priveghi sd le guste si sd le
savureze.

Aceste jocuri si farse se reazimd pe improvizatii ale actantilor si ale
asistentei: au actanti putini (doi ‘pind la sase) si rareori mai multi (jocu-
rile de abilitate si atletice). Unele sint pure spectacole dar altele se ras-
fring asupra asistentei.

Se pare cd spectacolul este modern, ci actantii si spectatorii colabo-
reaza, subiectele fiind locale, cunoscute si cu dublu scop; dialoguri spu-
moase, cu replici ce par Indelung studiate. Verva actantilor dezlantuiti
in actul teatral dovedeste convingerea acestora cd joacd un prim-plan;
asistenta raspunde prompt in momentele culminante, cu risete enorme
ce paralizeaza multimea preficuta intr-un robot ilariant?.

In localitatea Beiusele jocurile poartd amprenta unui regizor al specta-
colului si a unei trupe care se intruneste de bunivoie pentru prezentarea
spectacolului de rdmas bun al rdposatului. Desi aparentele dau impresia
de spontaneitate si improvizatie, totusi, peste tot este mina nevizuti a
cuiva care aduce, selectioneazd, machiazd si dd porunci de travestire si
conduce intregul spectacol, mina acelor cunoscuti sub arhaicul nume de
nbiraie“ ale jocurilor — primari fird primarie —, care pot fi unul, doi,
trei...

In Beiusele ar putea fi ,,uns® Labos Teodor — zis Beciu, un batrin
putinel la fapturd, dar plin de viata, calificat ca ,,popd“ al jocurilor, an-
tonimul popii crestinesc, ,,om cu minte“! Bitrin! Om ce nu greseste cu
cale!“, bun cintiret si in gama ,,do%, — invatatu-le-o la militirie la mu-
zicd, — un bun ,,duhovnic al mortilor® si in acelasi timp si un bun pre-

> R. Vulcinescu, op. cit.
7 QOv. Birlea, op. cit.
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zicdtor al unor intimplari si fapte posterioare ,,oficierii slujbei sale la
jocurile de priveghi“.

In Ucuris ar fi existat un oarecare Ciuta, ,,mare birdu pe la morti¥,
Fusese acesta un hitru recunoscut, ,,destept“-foc, mai ales cind citea zia-
rul intors, avind ca pregatire ,sapte ghimndizii“ si fiind posesor al unui
cap de ,prostologie“ pe care-l ungea cu unt si nu-mbatrineascid mai
mult.

In celelalte localititi nu m-am interesat de acesti devotati actanti be-
nevoli ai jocurilor de priveghi, dar faptul cid eram indrumat numai spre
unul sau doi din localitate, care se ocupau de ,bolunzenii“ pe la morti,
atestd meritul acestora de a fi fost initiatorii, transmitatorii si actantii
cei mai buni.

De la localitate la localitate, regia spectacolului la priveghi este dife-
ritd. Redau pe cea din Sighistel:

»Atunci cind se considerd ca s-a adunat lume destuld, incep jocurile.
De obicei se incepea cu un joc ce avea caracter de intrecere, din care
cauzi se juca mai mult pe pariuri si care se numea ,,carul fara ruda“ (*10)*.

Dupa ce era consfintitd victoria acestora, ,regizorul® spunea: ,,Acum
hai si n’e-am juca de-a pestii* (*#). Urma desfdsurarea jocului pe care
l-am consemnat. Cind jocul se termina, unul dintre feciorii prezenti in-
treba: ,,Ce mai facem, maii?%, la care altul riaspundea: ,,Hai si facem un
cal® si urma jocul ,,Calul¥(*8), cu deosebirea ci aici, vinzitorului i se ofe-
rea mai mult decit cerea el.

Dupa ce negustorul era alungat, ,,regizorul¥, adresindu-se barbatilor,
zicea: ,,Femcile astea stau prea bin’e. Nu le joacd n'ime? Hai s& merem
sd facem n'esté pepi%(+43).

Dupéa ce se plictiseau de acest joc, unul spunea: ,,Hai sd facem ,,coa-
da“!(+12).

»ol~amu hai s-om meri la moara“.

Dupa ce jocul nu mai prezenta interes, unul din cei care au facut
armata lansa indemnul: ,,Haidati s-om lua n’est’e citane“(*!!). Urmau
»biza%, , fintina“(*'7) si ,lingura®(*2°).

Intre timp vremea trecea si unii se pregiteau de plecare spre casi. In
acest timp la un semnal al conducatorului jocurilor, unul dinainte sta-
bilit, incepea o conversatie despre mort. In mod special se punea pro-
blema: ,,ce s-ar intimpla dacd mortul s-ar scula si i-ar vedea pe toti adu-
nati la capéatiiul Iui?¢ Unul, care a iesit afard pe neobservate, trage de
o fringhie cu care fusese legat din timp mortul si acesta incepe sa se ri-
dice din sicriu. Pentru reusita scenei, incd de ziua, doi-trei flacdi, fara
a sti nici mécar familia mortului, il legau pe acesta de git cu o fringhie,
pe care o treceau afard prin fereastra. Desigur cid toti cei prezenti, va-
zind cd mortul se ridicd din sicriu, nu-si dddeau imediat seama de farsa
si, de spaimd, incerca fiecare si iasd cit mai repede afard, provocind la
usd o mare imbulzeald (77).

De la sat la sat, reprezentatia ad-hoc pregatitd, are asemandri, dar si
deosebiri; apar lucruri inedite in text, in interpretare si mai ales in pro-
prietatea fireasca a mastilor de care se uzeazd (patrund, ca noutate mas-
tile de la oras folosite la carnavalurile copiilor).

* +10, +44, +8, +43... (Numdirul de ordine al jocurilor conform Anexei 2).
77 F1. Taut, Lucrare de diploma, Cluj-Napoca, 1986 (lucrare in manuscris).
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Jocurile, acte ale unei piese tragico-comice, nu se desfisoard pe scena
cu inchideri si deschideri de cortina, ci sint moderne, actorii ,,coboara*
in public, se intretin intr-un dialog permanent, spontan si irepetabil, ac-
tul urmaétor fiind pregatit dupad usd, in camera alaturatd sau in ,,tdrnat*
(tinda), totul desfasurindu-se sub voalul unui umor macabru si, de multe
ori, indecent.

Se joacad aceste jocuri dupd ce se realizase slujba religioasd, se plin-
sese sincer si indestuldtor, se consumase tragedia disparitiei dintre ceil
vii a raposatului si acum era nevoie de destindere, de petrecere aievea,
cu si fard participarea mortului.

Ordinea jocurilor nu este fixatd; informatorii consultati cred ci ,,po-
soloaca“ este un prolog, altii-un epilog al acestui spectacol-piesd in care
se desfisoara urmaitoarele jocuri-acte: ,,de-a pepile“(**3), ,,popa“ (*45),
weoada®(+12), | ursul“(*6%), | calul“(*8), ,tapul%(*%%), ,vifa-moartea%(*%8),
»bestii%(*44), ,,mortul%(*%7), ,,popa si preoteasa“(+4?), ,,americanii“(+?) etc.

La priveghiul din satele cercetate se gasesc tineri, virstnici, neamuri,
vecini, cunoscuti si chiar necunoscufi. Abia asteptau si moard cineva,
sd mai mearga la priveghi, ca sa rida si sd se joace putin. Interesanta mi
se pare participarea copiilor in satul Forosig, pe care i-am folosit ca in-
formatori, buni inregistratori ai jocurilor si in redarea lor cit mai auten-
ticd, in timp ce informatorii mai virstnici se eschivau, incercau acoperi-
rea jocului cu o mantie a seriozitdtii si sobrietatii, evitarea vocabularului
licentios si a miscirilor pantomimice indecente, interventiile lor prompte:
»ba asa se face¥, ,nu-i adevarat cum spui dumneata¥, ne-au facut sa adu-
cem fatd-n fatd doi informatori dintre care cel virstnic a fost nevoit sa
incline steagul in fata copilului, recunoscind murmurat a mindrie cocolo-
sita: ,da, asa e cum spune copilul¥, sau ,,da, asa este, eu am uitat.®

*

In paginile ce urmeazi voi incepe prezentarea jocurilor, asa cum le-am
gasit, urmind ca, dupa ce am luat cunostintd cu ele, si putem opera cu
niste idei-concluzii privind clasificarea, comentarea si posibile interpre-
tari argumentabile si viabile. Le-am ordonat alfabetic:

+1. Albina. Se juca in camera de priveghi, de obicei de catre trei fe-
ciori, asezati in mijlocul camerei, la distan{d de un pas unul de altul. Cel
din mijloc biziia ca albina apisindu-si succesiv nérile cu degetul arati-
tor de la ambele miini. In tot timpul biziitului el incerca si-i loveasci
pe cei doi de aldturi peste obraz. Jucdtorul din dreapta isi apdra obra-
zul cu mina dreaptd, iar cu stinga incerca si dea jos caciula de pe capul
celui din mijloc. Cind unul din cei doi reusea, se proceda la o schimbare
a locurilor. Jocul reclama o mare agilitate si, de reguld, cel din miljloc,
care avea voie si sd se aplece pentru a se apara, reusea de mai multe ori
sd loveascd, provocind risul si buna dispozitie. (Este o variantad a jocului
»bongariul® prezentat de H. H. Stahl.).

+ 2. Americanii. E cunoscut si denumirea ,,de-a americanii“. L-am ga-
sit sub doud variante:

1. Doi, trei sau patru tineri imitau pe cei care plecau spre America.
Se suiau pe o masd sau pe un scaun si-si inchipuiau cd e vapor. Se au-
zea sirena de plecare — unul fluiera —, isi luau rdmas bun de la cei ra-
masi, promiteau c& vor reveni dupd ce vor cistiga bani multi. Unul era
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cipitan de vas, altul conducéitor, altul marinar. Bucuria de a pleca se
risfringea pe masi sau scaun care se rupea. De unde ideea scufundarii
vaporului.

2. Veneau in camera mortului niste ,,strdini®, imbracati urit, cu co-
coasd in spate, cu paldrii mari impodobite cu pene de gisci. Erau din
America si aduceau vesti din ,,Albania de unde au venit cu sania“. Erau
interesante vestile aduse despre unii care s-ar fi dus acolo, vesti triste
sau de amuzament.

+ 3. Baba si mosul. Doi participanti la priveghi se travestesc in baba
si mos. Acestia sint de obicei doi barbati. Hainele sint luate cu imprumut,
sint ori prea lungi, ori prea scurte, asa cum stau pe mosi si babe. Se
imita chiar mortul. Se joacd acolo unde mortul este un mos. Dialogul din-
tre ei este improvizat, dar cu intimpléri si din viata rdposatului. Cei care
il imitd, trebuie si cunoasci bine viata rdposatului. Se repovestesc in-
timplari hazlii, se glumeste chiar. Baba si mosul sint inci tineri.

(Cel inregistrat de S. Fl. Marian este deosebit atit in desfasurare, cit
si in continut).

+4. Baba §i tiganul. Este cunoscut sub diferite nume: tiganii, t{iganul
si tiganca, de-a biraiele.

Doi tineri travestiti in tigani: haine rele, minjiti cu faina, murdariti
cu funingine. Au pipa in gurd (dintr-un lemn), isi fac dinti din cartofi:
chip si ardtare de tigani ,,spurcati®. Unul sta afara: e tiganca. E chemata
de sot. Dialog inventat. Se ceartd, se bat cu un mamaligdu (ficilet). Baba
e mai rea. Tiganul ,jJo pune la punct“. Se impaca. Se tuca. Fac dragoste
(prin gesturi), spre hazul spectatorilor.. (In altd variantd apar doi tigani
si o tiganca. Vin ca prieteni si apoi se ceartd pentru tiganca. Fiecare vrea
s-0 aibd de sotie; sa facd dragoste cu ea.).

+5. Bongarul. Este cunoscut si sub numele de ,,barziaunele. Trei fe-
ciori stau alaturi. Cel din mijloc e barzdune-pepe. Cei de la margine cauta
sa-1 loveascd pe cel din mijloc care biziie ca barziunele. Cind e lovit, cel
din mijloc trece la margine. Sau: unul stad pe scaun, doi stau in picioare.
Cel de pe scaun ,,zbingheste“ pe ceilalti din jur. Cei din jur vor sa-l lo-
veasca, dar nu pot.

+ 6. Biza. Este cunoscut si sub numele de ,io am dat, io te-am*. Un
fecior std cu fata cuprinsd in palmele altui fecior. Cei din jur il lovesc
cu palma. Fiecare cum poate. Cel care sta ,,biza* trebuie sa-1 recunoasca
pe cel care l-a lovit. Intre timp toti ridici mina si striga: ,biz! biz!%. Cel
care a fost recunoscut, ii ia locul. Jocul e cunoscut si sub numele de
»coada®, | posoloaca¥, ,visa“.

4-7. De-a bumbii. Se pun pe masad trei bumbi. Erau numiti: Ioane,
Petre, Pavele. Se intreba de o fatad: ,,Care-ti place?® Ea arata unul: ,,pe
asta®. Era tocmai cel pe care nu-l placea sau se potrivea chiar.

4-8. Calul. Este cunoscut in trei variante: ,,calul“ (propriu-zis), ,,vinza-
rea cailor® si , de-a caji%.”®

1. ,,Calul®. Se leagi doi feciori spate la spate, aplecindu-si fiecare
trunchiul inainte, pind la orizontald. Erau acoperiti cu un lipideu. Acestia
reprezinta calul. Un al treilea fecior incalecd pe ei (poate fi si un copil).
Cel dinapoi are o maturd muiatd in funingine cu apa. Caldreful merge
prin camerd indreptindu-se spre locul unde sint mai multe fete si feciori.

7 Joc descris si de I. Bradu, op. cit., p. 142.
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Feciorul dinapoi care are matura da cu ea in tinerii de fatd, pe unde poate
sd-i loveasca. Matura simbolizeaza coada calului apirindu-se de muste.
Acest cal intrd singur in camerd. ,,Ce-i cu el?“ se intrebau.

2. Vinzarea calului. Patru feciori ieseau afara din camerd pentru a pre-
gati calul. Aici luau doi pari si-i asezau pe umerii a doi dintre ei, dupa
care ii acopereau cu un tol. Cel din fatd f{inea in mind un par mai scurt
in care puneau o oala de pamint, care simboliza capul calului. Dintre
ceilalti doi feciori, unul ia calul de capéastru, iar al doilea se urci pe el si
in acest fel intrd in casa. Odata intrati, cel de pe cal fiind stdpin, incepe
cu un vinzitor dinduntru un dialog specific tirgului. Se di un pret, sta-
pinul nu vrea. Se cere si-l caute daci e potcovit, daca merge bine. In final
i se dd un ,,petac%, adicd un pret de nimic si stipinul il ,,omoard“ (il lo-
veste cu bita in cap si calul cade mort; oala se sparge).

Caii sau calu-n usd. Un fecior std ,,stilp*, adicd aplecat si cu capul
tinut de altul de care se reazima. Nu vede nimic. Pe el sar si stau un mo-
ment alti feciori, barbati si femei. Fara sa-i vada, trebuie si-i ghiceasca.
Cel care-] tine de cap il intreaba: ,,Cine-i pe tine?%. Daci nu ghiceste, sare
altul pe el. Jocul continuad pina reuseste sd-1 ghiceascd pe unul, care-i ia
locul. Jocul cuprinde 5—10 persoane.

(Este cunoscut si in alte regiuni sub denumirea de ,,cimila%, ,de-a
calul¥, | de-a vaca¥).

+9. Capra. Un bérbat travestit in caprd. Cu coarne: doud lemne; cu
un cearsaf pe jcap. Are si un pergidu. Vine adusa de stdpin, care vrea s-o
vinda. Se tirguiau. Doreau probe: e bund de lapte, are uger. Era cautata
de ,,cumpaéritor“, Risul se pornea, stiindu-se ca-i un barbat, in loc de ca-
pra, care nu putea fi muls.

+10. Carul fard rudd. Conducitorul jocului alege pe unul de nu cunos-
tea regulile jocului si-l1 aseza culcat pe spate in mijlocul camerei, cu pi-
cioarele spre usad. Alti patru feciori se culcau tot pe spate linga el si in-
chipuiau rotile carului. Acestia cadutau sa-1 tind pe primul locului, in timp
ce alti patru incercau, tragindu-l de picioare, sa-1 scoata afara din camera.
De cele mai multe ori jocul se termina cu victoria tragatorilor, care, ori
il smulg pe primul dintre cei patru, asezati jos, ori 1i trag pe toti afara.
Cind primul jucator, considerat ,,carul fird ruda* a depasit pragul came-
rei, jocul se termina.

+11. Cdtana. Este cunoscut si sub numele ,de-a cdtanele“. Unul care
a ficut armata reinvie momente din viata de catand. Facea pe majurul,
venea sa recruteze (dintre cei din sald) pe recruti. Se vorbea despre ,,viata
de acum incolo¥, despre relatarile recrutului, despre mindrele recrutului
care ramineau la altii etc. Majurul punea<in incurcatura pe ,recruti®, ii
facea sa dezerteze, nu sa fie buni ostasi.

(Altd varianti: se punea un lipideu jos. Doi se puneau fatd in fata.
Unul se facea doctor: il cduta pe fecior, il masura si zicea: ,,Bun pentru
armatd“ — atunci trigea lipideul de sub el si acela cddea pe spate.)

+12. Coada. Se cunosc doud variante. E cunoscut si sub numele de
,»,viscoada¥.

1. Se prind feciori si fete unul de altul, imbratisindu-se pe la spate de
mijlocul corpului. Cel din capul sirului are un stergar lung innodat la un
capat si udat cu apa. Loveste cu acest stergar pe cei care nu s-au prins in
sir. Loveste si pe cei din coada sirului care nu se misci repede. Din cauza
loviturilor prea tari si din cauza imbulzelii, se aud {ipete si se face haz.
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Usa e inchisd si nu poatéd iesi nimeni afard. La un moment dat cel cu ster-
garul e inconjurat de tineret si i se ia stergarul.

2. Numele jocului vine de la un prosop rasucit si innodat la un capit.
La joc participd un mare numadr de barbati si femei. Acestia se asezau
pe doua rinduri, pe lavite, unul in fata altuia, ldsind la mijloc intre cele
doui siruri o distantd de 1—1,5 metri. Genunchii jucédtorilor erau acope-
riti cu un tol. In timp ce ,,coada® circula pe dedesubt, toti cei de pe la-
vite rosteau concomitent: ,,Na, na, na, coada!® Prin intervalul dintre rin-
duri se plimba un jucdtor care trebuia sd ghiceasca unde este ,coada“.
Pentru a-1 deruta pe acesta, cite unul dintre jucatori se prefacea ca-l lo-
veste cu ,,coada®. Cind cel din mijloc se intorcea spre cel care a simulat
lovitura, era lovit intr-adevar de unul dintre jucéitori, care dadea repede
,coada® mai departe..Daca cel din mijloc reusea sa prinda ,,coada“ la un
jucdtor, acesta il lua locul. Jocul continud pind ce majoritatea trece prin-
tre rinduri.

(Vezi ,cinstea% la S. Fl. Marian).

+13. Cocoana. Doi barbati; unul imbricat in femeie. Avea o oald cu
apa pe cap. ,,Sotul“ o aducea in lume. O prezenta pe ,cocoana“ lui celor
din sala. Ii spunea si se inchine, sd faca reverente. Cind se apleca, din
oald se virsa apa pe cel din fata.

+14. Cocostircul. Apare in doua variante:

1. Pasirea este un barbat deghizat: un lipideu pe el, un cioc de lemn.
Apare printre spectatori si jocul lui se rezuma la a-i ciocdni pe cei pre-
zenti, care rid si se apdara.

2. Numele unui joc. Un tindr care nu cunoaste jocul, unul naiv, un
novice in jocurile de priveghi, niciodatd unul care cunoaste jocul, un ti-
nar pacilit de ceilalti, este pregatit pentru joc. Este legat de grinda. Mii-
nile ii sint imobilizate prin introducerea unui lemn prin minecile hainei.
Parcad ar avea aripi. Este acoperit sd nu i se vada fata. Dialogul este im-
provizat. Celor prezenti li se prezinta: cocostircul. Cei de f{atd vor sa-l
vada, daci are aripi si dacd are ,,cuib¥. Atunci il dezbracd de pantaloni si
aratd ,,cuibul“ tuturor celor prezenti: fete, femei, barbati, copii. Fetele
rid si cel care a jucat rolul de cocostirc fuge cit mai repede din sala.

In Cresuia este cunoscut sub numele de ,stupul®. Acolo il leagid cu
funia de subsuori, sd nu atingd podeaua. Este imbracat numai in camasa
si izmene. Cind il dezbraca si ramine in pielea goala, fetele arunca cu apa
pe el, iarna, iar vara cu urzici. El striga tare. Atunci unul ii spune s& nu
zbiere ca se desteaptd mortul. Cind scapa de acolo, nu mai-dd pe la pri-
veghi in noaptea aceea.

+13. Ciurda. Joc asemanitor cu ,coada® (varianta a doua). Toti fe-
ciorii si fetele care intrau §n joc se puneau roatd, stind jos. Unul care era
in mijloc era ,ciurdar¥. Pe sub genunchii lor (probabil acoperiti cu ceva)
circula un stergar innodat. Cind ,,ciurdarul nu era atent, era lovit. ,,Ciur-
da“ se ascundea si ,,ciurdarul“ trebuia si ghiceascd. Jocul continua si se
schimbau ,,ciurdarii“ cind reuseau sa-i descopere pe cei care-i loveau.

-+16. Doctorul. Cunoscut si sub numele ,de-a doctorii®. Un béirbat
travestit, cu un lipideu pe el, ficea pe ,,doctorul® din sat, care venea si
facd o vizita medicald familiei mortului. Acolo improviza un dialog, di-
dea, probabil, retete pentru imbolndvire si nu pentru ~indecare, spunea
tot invers de cum trebuia sd faci etc. Cauta femeile daci sint insarcinate,
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cu cine?, cind?; didea antisfaturi de felul cum trebuie ingrijit nou-nas-
cutul, copilul etc. Totul pentru el erau lucruri foarte importante.

417. Fintina. Cunoscut si sub numele de ,,ciderea in fintind%, ,ca-
derea in t'ind (t’inuta)¥, ,,d-a zmolul® etc. La joc participad tineretul si,
pentru a-i miri hazul, sint invitate si persoane in virstd. In mijlocul ca-
merei sau spre usa se facea un cerc in interiorul cdruia se aseza un scaun,
iar /pe scaun sedea un fecior sau o fatd. Conducdtorul jocului, care avea
in mind un stergar innodat, o posoloacd, intreba pe cel de pe scaun:

— Ce-ai patit?

— Am picat in fintina!

— Cine vrei si te scoatd?

— Vreau pe...

Atunci conducidtorul jocului face semn celui numit sd-si faca datoria.
Acesta ,,intra in fintina® si-1 siruta pe cel de pe scaun, dupa care-i lua
locul. $i jocul se continua.
(Uneori feciorii si barbatii ,,chemau in fintina* nevestele,barbatilor gelosi
$i, daca refuzau, erau bitute de conducatorul jocului cu stergarul, pina se
supuneau regulii jocului.)

+18. Foile. La capitul unei scinduri asezate pe doua scaune, stiateau
doi barbati. Pe scinduri culcau o femeie pe care doi o {ineau: unul de cap
si celalalt de picioare. -Alti doi barbati pe margine, spunind ,,se umfla
foile“, o lovesc cu palmele peste spate. In cazul ca femeia nu voia si stea
pe scindura, era batutd cu posoloaca.

+4-19. Frizerii. Cunoscut si sub numele ,,de-a birbieritul®. Joc de ti-
neri: cu loc aparte sau atasat de pregatirea citanei pentru armata. Unul
face pe frizerul renumit. Isi pregiteste clientul, sipunindu-1 cu un pama-
tuf confectionat din buruieni; in loc de sapun da cu alte murdarii. Se bar-
biereste modern, cu o custurd de lemn. Daca nu da bacsis, nu-1 rade bine.

Frizerie moderna si automatd. Doi tineri sint bagati intr-un jug ade-
varat. Sint sipuniti cit mai vizibil. Frizerii sint doi. Stau pe de laturi.
Briciul de béarbierit este un let lung. LLi se da comanda clientilor s in-
toarcd capul spre dreapta, spre stinga, sus, jos, pentru ca ,briciul* sa-i
barbiereasca. Cind sint gata, ii spala cu o bidinea.

+20. Ghicitorul. Fetele si feciorii cuprinsi in joc stiteau in cerc. In
mijloc era ghicitorul. Se ascunde, la spate, in miinile celor prezenti, o
pietricicd, un bob de fasole sau de porumb: ,,Gicitorul® trebuia si ghi-
ceascd la cine este. ,,,Gicitorul® scdpa de sarcind numai atunci cind il ghi-
cea pe acela care avea asupra sa obiectul ascuns.

+21. Giscuta. Este cunoscut si sub numele de ,,frige gisca“. Un fecior
se asazd in mijlocul casei pe un scdunel din cel fara spate. Un alt fecior,
conducéatorul jocului, cu un stergar rasucit in ming, il loveste si-l1 in-
treaba: ‘

— De ce nu se frige gisca? la care feciorul raspunde:

— Pentru cd nu ma tuci...“ In acest caz fata pe care o cheami, vine
si sarutd feciorul. Dupa ce-l sarutd, se aseazd pe scaun. Are loc acelasi
dialog; ea numeste un baiat si jocul continud cit vor ei. Desigur, dialogul
poate fi si astfel: — |, Fripté-i gisca?¥ — | NU-i fripta!* — ,,Cin’ s-0
frigd?® — | S-o frigd...“ (Nu-i nici o aseméinare cu jocul descris de
S. F. Marian)™.

™ Ibidem. .
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+22 Hotii. Jocul nu necesitd nici o pregitire, nici costumatie. Are o
desfasurare simpla, dar antrenanta. Se anuntd cd s-a furat ceva din sat.
Hotul trebuie cdutat. Se alcdtuia pe loc colectivul: jandarm, hoti, jude-
cator, primar. Hotii prinsi erau adusi in fata judecatorului, si-si recu-
noascd vina. La sfirsit judecatorul da sentinta. Condamnarea pentru niste
lucruri furate, farad valoare, era mare. Hotii ii mulfumeau judecitorului
pentru ,dreapta“ judecata a ,,greselii“ lor, cu cite un ou aruncat in capul
lui. De multe ori oul era clocit.

+23 Iepurele. Se joacd de doi tineri dintre care unul se aseazi pe
un scaun cu genunchii departati si cu palmele fatd-n fata intre genunchi.
Al doilea se aseazd in genunchi in fata primului si incearcad sé-si treaci
capul in sus si-n jos printre genunchii primului. Intre timp acesta in-
cearca sd-i prindd capul intre genunchi si sd-1 loveascd cu palmele peste
fatd. De cele mai multe ori loviturile nu-i reusesc deoarece cel care sta
in genunchi, imitind zgomotul specific produs de iepure, il improasca pe
primul cu scuipat si-i distrage in acest fel atentia.

+24 Inelusul. Este cunoscut sub numele de ,inelus-invirtecus¥,
,,ghici inelul®. Il joacd zece-doudsprezece persoane, tineri asezati in mij-
locul camerei pe un scaun. Conducatorul jocului se plimbi prin cerc cu
un inel in mind, spunind:

,la inelul, ia inelul,
Ici il pui, ici il las,
Ici il las, ici il pui,
Ghici inelul unde 1i?¢

In acest timp el isi petrece miinile pe rind prin miinile restului de
jucdtori, lasind inelul la wnul dintre ei, dupd care numeste pe unul din-
tre ei si ghiceasca la cine este ascuns inelul. In caz ci ghiceste, el devine
conducétorul jocului.
(Varianta aceasta este apropiatd aceluiasi joc descris de S. Fl. Marian).

+25 Impunsul cu acele. Cind se observa cd monotonia si somnul par
a pune stdpinire pe cei prezenti la priveghi, atunci tinerii scot din reve-
rul hainei cite o bumbusca, adusd special de acasa si, fard si anunte, in-
teapd cite o fatd ori alt bdiat. Surprinsii strigd. In alt col{f, se repeta
jocul. :Asa se invioreazd imediat atmosfera.

+26 Ingerii. Copii, feciori apar cite doi-trei imbricati in lipidee
albe, murdariti cu faini, in camera de priveghi. Apoi si cite unul singur.
Lumea le zice ci sint ingeri. Nu vorbesc. Se uitd la mort si, probabil, au
venit sd-1 pregiteascd pentru calatoria spre rai. Nu se stie rolul lor.

+27 Jarul in grindd. Jucdtorii care participau la joc se stringeau
in cerc. Cineva lua un cirbune aprins din foc — un jar — infigea in el
un ac si de ac lega o sfoard cu care-l atirnau de grinda, la o anumita
inaltime, Jarul era viu, nu stins. Cei din jur, la o comanda, incepeau sa
sufle in directia jarului. Nici unul nu-l lisa si se apropie de gura lui.
Pe care-1 atingea, nu numai ci-1 ardea, dar era scos din joc. Jocul con-
tinua pina iesea unul invingétor.

+28 Jintanii. Joc cunoscut si sub numele de ,hededisi. Numele
poate veni de la satul Ginta, pronuntat ,jinta%, probabil cu mulii hede-
disi.
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Se anunta celor prezenti de un ,,impresar® cia a adus tocmai de de-
parte niste ,,jintani“ care au venit special sd onoreze cu prezenta mortul
si sd-i cinte pentru plecare (probabil c¢d mortului ii placeau hededisii).
Iar doi mascati ca tiganii: negri de funingine, cu haine peste mésura, in-
toarse, rupte, sint de nerecunoscut. Minecile de la haine sint nefolosite
si prin ele se introduce o bitd. Unul are instrument vioard: doud lemne,
doi tulheni de porumb, iar celdlalt are toba: o caldare sparta. Incep ,,con-
certul® si-i cintd mortului. Pentru ca vicara sd nu scirtlie e unsid cu
ghioanta. La briu ,vioristul® are un morcov legat cu sfoara si ii atirna
in jos. Lumea se amuzad de acest morcov. La urma ,,vioristul® isi musca
morcovul (ghioanta). Mai luau si apd in gurad cu care ii stropeau pe cei
prezenti.

429 Lingura. In mijlocul camerei se aseazid o lingurd de lemn pe
care jucatorii trebuiau s-o ridice de jos cu gura, {inind miinile la spate.
Multi din cei ce incercau si ridice lingura de jos, cddeau cu fata la pa-
mint, provocind risul si buna dispozitie.

+30 Lumina. O luminare, o surcici aprinsi se di din mind-n mind
celor ce formeazi un cerc: bdieli si fete. Fiecare cautd s-o transmiti mai
departe pentru a nu se stinge la el. Cel care are mnenorocul acesta, este
pedepsit: in unele parti, fetele si fie sidrutate de baieti, ele sa sarute mina
baietilor sau primesc citeva lovituri cu posoloaca.

431 Luntrea. Un numar oarecare de baieti, fete, barbati, femei, in-
cep jocul farad alt anunt: stau pe podea, fiecare in poala celuilalt. Se prind
de mijloc si se leagdna incoace si incolo, de parca ar fi luntrea pe valuri.
Se ,,visleste“, iar prin alte locuri se cintad cintece legate de mare. ,

+32 Mdnusa. Se aseazd In mijlocul casei vreo 10—12 feciori in ge-
nunchi, strinsi unul lingd altul in form& de cerc. Miinile le tin la spate.
Un stergar innodat circuld din mind-n mind pe la spatele jucatorilor.
Conducatorul jocului std si el in genunchi in mijlocul cercului si in-
cearcd sa ghiceascd unde-i stergarul. Cind acesta nu-i atent, si nu stie in
ce parte se aflad stergarul, il lovesc pe la spate. Jocul e insotit de risete
si de indemnuri: ,,na! na! na! Da, ma! Loveste-1! Nu acum!“ Feciorul din
mijlocul cercului scapd cind reuseste sa-1 prindd pe cel cu stergarul, iar
cel care a pierdut, trece in mijlocul cercului, suportind consecintele in
continuare. (Jocul este asemanator cu ,,Cinstea® descris de S. Fl. Marian
si cu ,,coada* descris mai sus.)®®

+33 Mita. Un barbat mascat intrd in camera cdlare pe matura. Spune
cd-i mita. Miauna si-i loveste pe cei prezenti peste picioare.

+34 Mita oarbd. Joc asemadnétor cu ,baba-oarba“. Se aleg doi tineri
care sint legati la ochi cu cite o nidframi. Fiecare {ine intr-o mini capa-
tul unei fringhii lungd de 1—1,5 metri, iar in cealaltid mind tin cite un
stergar innodat la un capat. Cei doi trag fiecare de fringhie, cdutind sa-1
apropie pe celilalt de el pentru a-l lovi. In tot timpul jocului cei doi se
intreabd: ,unde esti prietene?¥; celdlalt raspunde: ,,aici sint¥. De men-
tionat cd are dreptul si loveascd numai cel care intreaba, dar, imediat,
celdlalt cautd si-si schimbe locul. De cele mai multe ori sint loviti cei
care asista la priveghi si care fac un cerc in jurul celor doi.

80 Ibidem.
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+35 Moara. Pe o scindura asezatd cu capetele pe doud scaune se
culca un fecior (se culca si pe o lavitd). Sub scindura se lega o caldare
in care se punea cenusd sau fdind. Totul se acoperea cu un lipideu. Ast-
fel pregdtitd ,,moara% era introdusd in camera priveghiului de citre doi
feciori care aveau misiunea sd pund moara in miscare. Un al patrulea,
imbracat comic, albit pe fati si pe haine ca morarii, cu fiini. Acesta isi
lauda moara: ,,moara de la Jinta, cu motor de 8 cai, macind fain si ief-
tin... asa ca pentru siraci* etc. Dacid vreunul avea de ,micinat¥, cei doi
pregateau ,moara“: ii bateau icele, moara era pusid [in miscare si juca-
torul intins pe scindura bédtea cu un lemn in cildarea de sub el: lovituri
ritmice, in timp ce cu ,trupul imita actul sexual, fapt ce umplea casa de
ris. Cei care ,micinau® nu erau multumiti, cereau probi de fainid. Mo-
rarul era minios ca-i fac moara de ris, arunca cu fdina sau cenusa peste
cei prezenti si poruncea sd ducd de acolo moara, cd acestia nu merita sa
macine pentru ei.

+36 IMorarul. Joc format din trei persoane. Moririta, un birbat tra-
vestit, e frumoasa. Atrage atentia celor doi barbati care-i fac curte; sint
morari. Toti trei sint deghizati: au cocoase in spate, haine urite, intoarse
pe dos, sint plini de fainid. Amindoi birbatii fac dragoste cu femeia: se
string in brate, se trintesc pe podea, se sidrutd, se strimbd urit unul la
altul. Morérita nu respinge pe nici unul. De aici incepe risul; cine e mai
tare, acela va cistiga. Cei doi se bat pentru femeie. Cind dragostea pare
a fi mai dulce, atunci fetele toarnd api pe ei.?!

+37. Mortul. Cunoscut si sub numele ,, de-a mortul®. Jocul poate fi
socotit o piesetd din ansamblul jocurilor. Se aduce de afarid culcat pe
un scand sau pe o scindura un ,mort¥. Este un barbat culcat cu fata in
sus, ca mortul, acoperit cu un lipideu. ,Mortul® are o bucatd .de lemn
sub lipideu si mai miscd din ea din cind in cind. Apare un batrin deghi-
zat in popd: zadie neagrd in fatd si in spate, pe care e desenatd cu creta
o cruce albd; barba din fuior, pdlirie pleostitd si in mind o oalad legata
cu fringhie in loec de ,,chedelnitd“; in mind poarti o cruce ficuti din
tulheni de jporumb. Popa isi incepe slujba la ,,mort“: are cuvintele inva-
fate. Alaturi este si cantorul care 1i tine isonul si-1 sprijind. Apar doua
bocitoare care il bocesc pe ,,mort*; bocetele sint laice si obscene. Se da
sirutarea ,,mortului%*. Cei prezenti sdruta ,curu-icea“ (in loc de ,,crucea“).
Grabit, popa isi ia rdmas bun, dupéd ce tine o cuvintare, o ,evanghelie*
de toatd minunea. Se scoate ,,mortul¥ afard, semn cd s-a terminat inmor-
mintarea. (Textul inmormintarii este prezentat in anexa.)

+38. Negustorii. Se imbraca trei feciori cu haine urite, se innegresc
cu funingine pe fata si ,poartd in mina cite un corbanci. Prin tinda casei
se suie un fecior in podul casei, ducind un ciubdr cu lesie rece. Fetele
si feciorii din camera mortului reprezintid diferite animale: boi, porci,
scroafe, vaci, bivoli, bivolite, magari etc. Cind negustorii intrd in camera
de priveghi, sint opriti de un fecior mai bun de guri, care este stipinul
acestor ,,animale%. Negustorii intreabd dacd nu are de vinzare un porc.
,,Stapinul® animalelor le prezintd un baiat mai murdar si spune ca acesta
e porc. Dau mina intre ei, ii dau o mie de lei pe el si-l bagd intr-un coli.
Mai cer o bivolitd. Stapinul prezintd o fatd neagrd, mai batrina si urita.
Fac tirg si cu aceasta, dau mina si o baga in colt. In felul acesta cer si

51 Ibidem.
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cumpird multe ,animale%, ficindu-se multe glume cu fetele si feciorii
mai murdari, mai negri si mai uriti. Dupid ce au cumpdirat vreo 10—15
»animale% deschid usa si le scot afard, lovindu-le cu corbanciul. Cind
ajung in tinda, feciorul din pod le stropeste cu.lesie. Tofi strigd, fug si
fac mare galagie.

439 Nunta. M-a surprins existenta acestui joc ,nunta* la priveghi.
Jocul antrena mai mulfi participanti. Mirele, un barbat zdrentiros, cu o
palérie cu pene de gisca drept pornament. Mireasa urita, cu un slaier ficut
dintr-un lipideu, imbracata in alb. Nanasii poartd Juminirile — doui bite
noduroase. Alaiul format din citiva participanti, simuleazi plecarea la
cununie. Totul este improvizat. Popa este din acelasi aluat cu nuntasii,
imbracat ca ,,popii* de la ppriveghi. Ii ,,leagd¥ pe tineri pe veci — de citi-
va ani — si ,sfinta predica* pe care le-o tine, are intentii moraliza-
toare. '

+40 Oile si berbecii. Joc fard costumatie si fiard casetd muzicali.
Proprietarul a adus wile de la stina acasi, la grajd,~Vrea sa le vinda. Afara
stau femei, fete, feciori, barbati, cit de multi: sint oile si berbecii. E for-
matd o comisie din stdpinul oilor — ciobanul cel mare, cumparator si
doctorul de oi. (In alte parti e si primarul de fatd). ,Oile si berbecii“
intrau de afard in casa si erau ,,clasati“ dupa criterii negustoresti. Bar-
batii erau cei care verificau ,,0ile“ si le clasau, recurgind la palparea tru-
pului pentru a vedea dacd are ,lina neagrd®, uger, lapte, e sidnitoasi,
e mn'eald sau mami etc. In functie de acestea erau pretuite: de pref
erau cele tinere. Care oaie nu sta la control, era lovitd cu posoloaca.
»Berbecii® erau werificati si clasati de femei, de una mai curajoasa. Cri-
teriile erau cam aceleasi: greutate, virstd, semne de virilitate. In functie
de acestea erau si ei pretuiti. La urma se anunta tirgul: a vindut atitea
oi cu atifia lei si atitia berbeci cu atitia lei.

+41 Partizanii. Partizanul — alias jandarmul — este jucat de un
tindr echipat cu o haind militard sau cel putin cu o caschetd militard pe
cap, are o puscd de lemn sau un lemn in bandulierd. Intrd in camera
mortului si anun{d cd a venit sd caute un hot care a furat ceva de la ci-
neva (din sald), lucru pe care pagubasul nu l-a avut, poate, niciodata.
Dialogul se poartd cu cei prezenti. Hotul e descoperit, fie cd-1 predau
altii, fie cd se preda el. Drept pedeapsd e bitut cu posoloaca (a se vedea
si jocurile ,,hotii“ si ,,de-a tilharii“; jocul ,,partizanii® e recent, dupa cel
de-al doilea razboi mondial, intrind in limbajul popular si cuvintul ,,par-
tizan¥).

442 Pdunul. Un baiat imbracat cit mai sumar, hainele ii stau intinse
ca niste aripi (o bitd este trecutd prin mineci), este agitat de grinda casei.
Este dezbracat de cei prezenti, el neputind opune rezistentd. Era prezen-
tat celor de fatd in pielea goald. Rideau cei prezenti, iar ,,pdunul® fuge
speriat, cind 1i dau drumul (jocul este aseméndtor cu ,,cocostircul® si cu
»nstupul® de la Cresuia din 1944).

+43 Pepii. Este cunoscut si sub numele ,de-a pepile¥. Trei-patru
barbati ieseau afard. Se imbracau doi dintre ei cit mai comic si inspai-
mintator in acelasi timp. Uneori se confectionau masti din hirtie si car-
ton, reprezentind figura dracilor si a mortii. Cei mascati erau, de regula,
ingrosati cu paie pe sub straie, incit ajungeau in grosime pina la doi
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metri. Veneau ca sd sperie lumea, vorbeau obscen si se fidceau glume pe
seama lor, cu aluzie la relatiile intime ce pot avea loc intre asemenea
fiinte deformate. In hiarmalaia si curiozitatea ce le provocau, cei prezenti
uitau de seriozitate si bun-sim{ datorate unui mort. Mascatii apireau
intotdeauna numai in cuplu: barbat si femeie,

-+44 Pegstii. Are si alt nume: ,,vinzitorul de pesti.

1. Un bérbat sau un fecior intra in camera mortului purtind pe umeri
o desaga in care avea buciti de lemn lungi de 10—15 cm, scoarte si sur-
cele. Dupa ce intra in casd, indemna pe cei prezenti si cumpere peste.
Cel care voia sd cumpere ii da niste scoarfe sau betisoare si-1 pocnea si
la palmd cu posoloaca sau ,,cleasca¥. Desi cunosc jocul si stiu cd vor fi
loviti, se gisesc intotdeauna doritori s cumpere pesti.

2. Se acoperd un scaun cu un tol; vinzdtorul il trage dupi el prin
camerd, strigind: ,hai la pesti de vinzare“! ,,vinzitorul* vinde lemne in
loc de pesti. Poartd un célus in gura si stilceste cuvintele. Cumpératorii
vor si stie ce fel de peste a adus. El raspunde: ,,Nu-i vechi pestele, amu
l-am adus de pe baltd“! Intrebat dacd nu-i stricat, nu pute, el raspunde
peltic: ,nu... ute!“ spre hazul tuturor.

+45 Pita. Este cunoscut si sub numele de ,,piinea%, ,,pita coapta®,
»eoptul piinii“, | lola%.

Un tindr mai voinic se aseazd in mijlocul casei. El se cheama ,,cup-
torul®. In fata lui se aseazd altul pe care primul il inldntuie cu miinile
peste piept, tinindu-l strins. Al doilea il are in fa{d pe al treilea si asa
mai departe, pind se ajunge la noud-zece jucidtori. Acestea sint ,,pitele®.
Gazda jocului sau ,brutarul® — alt fecior — este cel care conduce jocul.
Se invirte in jurul ,,cuptorului® si controleaza dacé pitele sint bagate bine
in ,,cuptor®, dacid n-au cenusi pe ele etc. Cu o maturd de nuiele méitura
in jurul cuptorului. Din cind in cind loveste pe cei din jur. Ia un par
si cu el incearcid dacd pitele sint coapte. Il introduce pe sub jucatori si
incearcd s&-i ridice in sus. Daca ii ridica, inseamna ci pitele sint coapte,
deoarece sint usoare. Dupid un timp trebuie sd scoatd pitele: matura ce-
nusa §i incepe si scoatid prima ,,pitd“: il prinde pe primul fecior de cap
si cautd si-l ridice in sus, ,,sa& scoatd pita din cuptor®. Ceilalti nu-i dau
drumul; asta inseamnd ci ,,pitele® s-au lipit una de alta, au crescut in
cuptor. Uneori isi mai ia si un ,hortac® si amindoi se prind cu miinile
pe la mijloc si scot ,,0 pitd“, ,, doud pite¥, ,,trei pite®, pinad scot totul din
cuptor. ,,Cuptorul® nu le mai trebuie si atunci il arunca afara. Cind vor
mai coace, isi vor face alt cuptor, ci asa fac si ,,bunii* gospodari din sat.
Pina se scot pitele din cuptor, toti jucdtorii sint trasi si 'intinsi de git si
de mijloc. Jocul e consemnat si de S. Fl. Marian sub numele de ,butea
si curechiul®)®,

+46 Popa sau ,,sfintitul popii“.

In timpul priveghiului, cind trebuia si inceapd jocul, unul care avea
s& joace rolul popii, spunea asistentei cd merge sd se sfinfjeasca pentru
a fi popd. Dupia ce afard se costuma in ,,popd% imbracind un tol de lina
sau chiar un lipideu in loc de odajdii, avind barba si-mustdti din fuior,
o cratitd pe cap in loc de potcap si intr-o mind o cruce de lemn legatad
cu atd si In cealaltd un ol de pamint legat cu ata (,,chedelnita®), intra in

82 Ibidem.
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casi. Era de acum incolo popa adevirat. Intr-o cildare avea apa si buche-
tul de busuioc, in realitate — buruieni. ,,Popa“ incepea ,slujba% de sfin-
tire. Parodia unele rugiciuni: ,,Tatil nostru / in podu’ vost’ / Taie clisa /
Haidd jos!“ dupd care inmuia buchetul de ,busuioc“ [in api si incepea
sd-1 sfinfeasca la rindul lui pe cei din jur, stropindu-i cu apa. Isi incheia
slujba cu ,,Dumnezeu si va trdzneasca si va risipeascad“ si pleca repede
din casa, probabil mulfumit de slujba.

La Ucuris popa venea cilare pe un ,cal“ aseméinitor cu cel de la
jocul ,,calul®. Acest popd . bédtrin si nu poate veni pe jos la mort, la
sfintire, la spovedanie. Nici in casd nu coboard de pe cal, cd nu se mai
poate urca. [Isi zicea ,tuntciliturile® si pleca, cd era noapte...

(,,Popa“ poate fi joc aparte sau poate fi si acel ,,popd“ din jocul ,,mor-
tul“, deoarece ,slujbele* sint aseméanitoare, uneori).

+47 Popa §i preoteasa. Joc de amuzament. Doi tineri travestiti in
,popd“ si ,preoteasd®. Imitd unele apucaturi ale popilor: licomia, min-
ciuna, dar satirizeazd si unele apucaturi ale oamenilor din localitate:
betia, ingeldciunea, concubinajul etc. Dialogul dintre popa si preoteasa
se incheagd pornind de la realitdtile satului. Vin cu ,,adaugiri“ si cei din
asistentd. Personajele isi destdinuiesc gindurile personale, ,intime% le
fac publice, ceea ce inveseleste adunarea si in concluzie trebuie si faci
»Ce zice popa, nu ce face el¥ Jocul cunoaste diferite interpretiri de la o
localitate la alta.

+48 Posoloaca. Cunoscut si sub numele de ,,posomoaga¥ numele
jocului provine de la instrumentul cu care se loveau si se pedepseau cei
invinsi sau nesupusi in jocurile de priveghi. Este cunoscut in zona Tinca
ca un obiect cu miner de lemn de care se lega o bucatd de piele din tu-
reac de cizmd. Se pdstra la grinda si cind era priveghi, o aducea stapi-
nul ei. In lipsa acestui obiect confectionat, posoloaca era inventatd: din-
tr-un stergar innodat. Se pedepsea la: ,hotii%, ,fintinuta%, ,giscuta“,
,,coada® etc. Priveghiul n-avea farmec fard posoloaca.

+49 Postasul. Un tindr deghizat in postas vine in camera de pri-
veghi si aduce ,posta¥. Aduce scrisori pe numele de ocara ale celor pre-
zenti, pe nume inventate si inexistente in localitate. Scrisorile sint niste
citatii de trimitere a adresantilor in diferite locuri nepotrivite:

.+— Cecardidu Gheorghe, te trimit la corhazul nr. 6 (de nebuni) din
Oradeal! .

— Ciovargdu loane-te trimit acar de avioane!

— Licad a Deacului-te trimit sofer la caruta popii!

— Vasile Prostaldu-te trimit minister la Paris in America etc.“

450 Roata. Joc de abilitate si gimnasticd. Apdrea ca joc de sine-
stititor, ,hai si ne jucim de-a roata¥, sau constituia o probd pentru
recruti, sau o pedeapsd pentru vinovati (,hoti%, ,berbeci® etc.).

La jesirea din casd se punea o roatd de car adevaratd, insotitd de
multe ori si de o grapa cu coltii in sus si de un ciubdr cu apa. Ca proba
de intrecere sau ca pedeapsd, cei trimisi la roatd trebuiau sa treacd prin-
tre spitele acesteia cit mai repede si fara sid cadd. Continuau cu grapa
si... cAddeau sau nu in ciubarul cu apd. Cistigitor era cel care trecea
prin toate. Era jocul béarbatilor.
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+51 Roscombeiul: Un barbat mai tindr se imbracd in haine negre
si, dupd ce isi pune o masca, isi face aparitia' in camera de priveghi. La
intrare toti incep si strige: ,roscombeiul®! in timp ce mascatul face
tumbe, sare intr-un picior si se impinge printre ceilalti, fird a rosti nici
un cuvint. Participantii cautd sa ghiceascd cine se ascunde sub masca si
in acest scop folosesc tot felul de siretlicuri. In momentul cind acest lu-
cru le reuseste, un altul devine ,,roscombeiul“.

+52 Sdritura in genunchi la grindd. Cel care participd la joc se
agatd cu miinile de grinda, dupa care, arcuindu-se in sus, incearca sa
loveasca grinda cu genunchii. Cei care reusesc si atingd de mai multe
ori grinda, sint declarati cei mai buni.

+53 Stupul. Doi feciori aduc pe bete un ciubar de 70—80 de litri.
In el este bigat un baietel. Este acoperit cu un lipideu sau un tol. Cei
din cameri intreaba:

,,— Ce ai de vinzare?

— Un stup. .

— Cu cit 1l dai?¢
Urmeazai tirguiala: cu atit, ba cu atit. Cumpiratorul vrea sa fie incre-
dintat de valoarea stupului: are miere, are muste, roieste bine. Din ciu-
bar baietelul imitd zumziitul albinelor. In final toarnd apd peste el, si
vada ce face. Copilul iese si fuge.

In altd variantd ,stuparii“ nu aduc stupul. Ei vin numai in sald si
intreabd daca vor sd cumpere miere de albine. In caz cid au cumpératori,
jes si-si umplu gurile cu api si, reintrind, biziind ca albinele, stropesc
cu apa din gura pe cei care au dorit s& cumpere miere.

+54 Tilkarii sau ,,de-a tilharii. Joc asemanator cu ,hotii*. Jocul nu
necesita nici o pregatire, nici o costumatie. Conducatorul jocului, prima-
rul, alege trei-patru feciori, ,tilharii“, pe care ii cunoaste a fi spontani
in debitarea anumitor replici. La un semn acestia ies din camera pentru
a fi reintrodusi sub paza si ,,Jegati“. Adusi in fata primarului, acesta in-
cepea interogatoriul ,tilharilor%, adresindu-le intrebéirile pe rind:

»— Ce-ai furat?* Cel intrebat raspundea cd a furat bijuteriile cuta-
reia, numind o fatd sau o nevasta de care voia sa rida. Al doilea si al trei-
lea spuneau cd au furat altceva, indicind chiar articole din imbrici-
mintea intim3 a unei femei sau badrbat. In toate cazurile ,primarul“ tre-
buia sd se convingd dacd marturisirile ,tilharilor* erau drepte ori nu,
provocind celor din jur hohote de ris. In timpul cit dura interogatoriul
,Hiilharii* erau tinuti legati cu miinile la spate, iar pentru a-i sili s mar-
turiseasca toate furturile, erau lovif{i cu posoloaca. Fiecare marturisire
era primitd cu risete si veselie, chiar si de acei care erau numiti de hoti
ca fiind pagubasi.

+55 Turista. Se anunti ca vine o ,turistd* si vada obiceiurile de la
mort. E strdini, din alte ,sate“ ale lumii. Toti o asteaptd curiosi. Intra
in casd un barbat travestit in femeie cu pantalonii suflecati (de multe
ori cu izmenele suflecate), cu hainele intoarse, imbricatd cit mai sumar,
cu ochelari de soare (desi e noapte). Schimonoseste vorbele si pronunta
cuvintele gresit. Dialogheazi cu cei prezenti, care o intreaba de unde a
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venit, cu-ce a venit, cum ii pe acolo? tot asa sint mortii? cum ii ingroapa,
cu popa ori fard popa? ete. Turista pleaca luindu-si rdmas bun cu: ,,Ciao!“
si ,,Pa“! de la cei prezenti si cu ,,Servus“ de la mort.

+56. Tapul. Apare in mai multe variante. Un birbat imbricat cu
un sac de paie in spate, cu o secure in loc de cap, cu doud linguri de
lemn in loc de coarne, cu un lipideu pe cap, cu barba de fuior si cu un
tingilidu legat la git, era ,tapul®. Era adus de ,,stipinul® siu, care a intrat
cu el in aceastd adunare numai la cererea celor prezenti, deoarece ar
avea si niste capre aici de fata. ,,Tapul“ purtat printre femei, sare, scoate
sunete behiite si ,,tipeste caprele de fatd. Citeodati apare si ,,doctorul“
care umbla cu un cilus in gura si spunea citi iezi a ,,tapit“ ,tapul si ce
platd merita. Stdpinul pleca apoi in alti parte cu ,tapul“. Era asteptat
cu acest ,tap“ de rasa si.in alte case.

+57 Visa. Numit si ,,de-a visa¥, jocul e confundat si cu ,,biza® si cu
»posoloaca“. Un tinar t{inut cu capul pe genunchii altuia, era lovit de
un altul cu ,,visa* (posoloaca), care este un stergar innodat. Este intrebat
cine a dat? Cel lovit scapa dupa ce a ghicit. Lovitura cu visa e mai pu-
ternica si doare. Dupi joc unii abia mai stau pe scaun. (Este asemanétor
cu ,,palma-furata“ descris de S. Fl. Marian, lovitura fiind cu palma, nu
cu posoloaca).

+58 Vifa- moartea La priveghi isi face aparltla si ,,vifa® care nu este
altcineva decit moartea in persoanéd: un barbat travestit in femeie. Avea
un lipideu pe spate, dintii din cartofi. Era toatid imbracata in alb. Venea
lingd curpiseu (sicriu), se inchina si se vdeta murmurind vorbe neinte-
lese. Ocolea curpiseul si, dupd ce-si términa monologul cu mortul, iesea
din casa.

+59 Vindtorul. In sald intra ,vinitorul¥. Se tirguia cu primarul
ca sd-i dea voie ,,54 vineze* si pe aici, deoarece crede cd ar fi mult vinat.
Primarul ii da voie. Doi feciori erau la fereastra si ficeau pe ,,cafeii%,
latrind ca sd sperie ,,animalele sidlbatice¥. Aldturi cu vinatorul erau doi
,,capdi“ murdariti cu funingine. ,,Vinitorul* cu o puscd de lemn in mind,
,vina“ Alegea si fie fete si neveste mai tinere, sau feciori si barbati.
Cei ,,vinati® de vinidtor care, meticulos, isi pregatea arma, ochea si fra-
gea fard gres, erau imediat murdiriti cu funingine de ,,capai“, semn ca
au fost ,,vinati%, apoi ii scoteau afard dindu-i peste o funie legata la usa,
facindu-i si cada. ,Vindtorul® pleca apoi multumit de ,iepurii“ si ,,vul-
pile* vinate.

460 Ursul. Din timp se impleteste in trei o funie lungd din paie.
Cu aceastd funie este infisurat un fecior din crestet pind-n tilpi. Este
acoperit cu un tol si apoi este legat cu un lant. Acesta este ,,ursul“. Un
alt fecior, ,,stdpinul ursului®, il aduce in camera de priveghi cintindu-i
diferite cintece: ,joacd bine, mii ursule / ci ti-a da domnul pitule“. De-
sigur, ,stdpinul® mai cinti si cintece obscene si mai face si ,glume
proaste si ,murdare“. Tot timpul cit ursul este in casd, participantii la
priveghi il trag, il imping, se hirjonesc cu el, se apucid de-a trinta, pina
ce ramine dezbracat si, odatd recunoscut cel mascat, jocul se incheie prin
alungarea ,,ursului® in hazul asistentei.
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(Jocul este atestat de D. Pop si S. F1. Marian, fiind variante.)

+61 De-a atutele. Joc de indeminare cu o ati legata la capete si in-
fasuratd intr-un anumit fel pe degetele miinii, pentru ca la sfirsit si se
deruleze fara a se incurca pe degete.

+62 De-a ciuberele. Un fecior sta in miini. Altul il prindea in brate,
asa cu plcloarele in sus. Omul arita cu patru plcmare si fara cap. Se dau
peste cap si ramin tot in picioare.

+63 Bdtutul parilor la vie (bdtutul stemtilor). Doi-trei din béarbatii
cei mai solizi se aseaza culcati pe spate in mijlocul celorlalti, dupa care
sint ridicati cit mai sus, de unde sint ldsati sd cadid. La cadere acestia au
grijid sd produca niste zgomote ciudate care imitd batutul parilor, pro-
vocind in acest fel risul.

464 12 bite, afard! Se atirna in mijlocul camerei de tavan o bita.
Pe rind fiecare fecior se roteste de doudsprezece ori in jurul ei cu pri-
virile afintite spre bitd. Dupid ce a ficut toate rotatiile, trebuie si iasa
repede pe usa, afard. De cele mai multe ori, din cauza acestor invirtiri,
in loc sd nimereascd usa, se loveste cu capul de marginile ei.

Jocuri de copii

+65 Opaciul sau de-a v-ati ascunselea. Unul std ,,opaci® si ceilalti
se ascund pe afara, prin casi. Trebuie sa-i gaseasci. Cel pe care il atinge
»opaciul¥, ii ia locul.

+65 Cad bombele. Trei biletele pentru trei copii. Pe unul scrie ,,cad
bombele¥, pe altul ,,ce ma fac®, iar pe al treilea nu scrie nimic sau ,,s3-
rutd-ma“. Biletelele se arunca in sus. Cei trei iau cite un bilet. Primul
incepe cel care are ,cad bombele%, urmeazid cel care are ,,ce ma fac“.
Al treilea d& pedeapsa pe care o crede celui care are biletul cu ,,ce ma
fac¥.

+65. Lupul gi oile. Copiii se asazd in cerc, acestia fiind ,,0ile“. In
mijlocul cercului se afld doi ,lupi“ care vor si ,manince® ,oile¥. ,0Oile“
fug, intrd in cerc (,farc%). Lupii le prind si le aduc in cercul lor. Jocul
se termind cind ,,lupii“ 'reusesc sd manince toate ,0ile¥. Apoi schimba
rolul.

Am trecut in revisti jocurile de priveghi pe care le-am gasit in satele
bihorene de pe valea Crisului Negru. O continuare a cercetirii actuale
ar putea prezenta tabloul sinoptic al ariei de raspindire pe intregul teri-
toriu bihorean). Concluzia este cid jocurile de priveghi sint foarte nume-
roase si variate ca tematica. Ele ar putea fi grupate in doua mari cate-
gorii.

Intr-o primd categorie ar intra jocurile propriu-zise, jocuri care au
in primul rind menirea de a fi spectacol si la care, de reguld, participau
toti cei prezenti la priveghi, fie ca interpreti, fie ca spectatori: ,;mortul¥,
»hunta“, ,moara%, ,calul¥, ,oile si berbecii* , hotii%. ,,popa si preoteasa“.
,fintina* etc,
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In a doua categorie intrd jocurile cu caracter de intrecere atletici la
_care participau numai feciorii si barbatii recent casatoriti: ,,coada¥, ,lin-
gura¥, ,roata“,  batutul parilor la vie¥, , posoloaca“ etc.

Se poate remarca cd unele jocuri atit din prima, cit si din cea de-a
doua categorie fac parte in acelasi timp si din repertoriul sezatorilor.
Aceastd comunitate de repertoriu a celor doud ocazii folclorice n-a putut
fi explicatd de nici unul din informatori. Toti declara ca jocurile res-
pective pot fi intilnite atit la priveghi cit si la sezidtoare, deoarece sint
practicate mai ales de tineri si vizeazd in special trecerea timpului in-
tr-un mod cit mai placut.

Pornind de la faptul ca in repertoriul sezatorilor nu se intilnesc acele
jocuri care au caracter obscen, am dedus cad jocurile comune celor doua
genuri de spectacole au aparut initial in cadrul priveghiului, de unde au
patruns mai tirziu la sezatoare.

Analizind mai departe continutul acestor jocuri de priveghi, putem fi
de acord si cu impartirea lor in trei categorii:

1. Jocuri de petrecere (cele mai inofensive) care urmadresc distrarea
si amuzarea participantilor: ,,baba si mosul¥%; , de-a calul%, ,hotii% etc.

2. Jocuri bazate pe dexteritate (cel ce nu poate si ghiceasca, e pe-
depsit). Acestea pot fi farse populare: ,biza% ,gicitorul¥, ,ciurda% etc.

3. Jocuri cu intentia de pdcalire a celor naivi: ,,cocostircul¥, ,stupul¥,
,,paunul® etc.

Desigur, nici aceasta clasificare nu-i completd, deoarece au rdmas inca
jocuri pe care nu le-am j putea alipi la nici o categorie, ele depasind
aceste bareme. Din descrierea acestor jocuri deducem tematica variata
a acestora, tematica care ne ajuta sa 1ncercam si alte variante de clasi-
ficari. Astfel sint jocuri:

— in care supravietuiesc superstitii si credinte vechi, al caror conti-
nut s-a alterat: ,,mosul si baba¥, ,calul“, pantomimele: ,capra¥, ,tapul,
,mita%, | ingerii“, ,,vifa-moartea¥, ,,mortul, , nunta%;

— cu teme pseudo-religioase: ,,popa si preoteasa®, ,sfintirea popii%;

— cu teme de ordin social: ,negustorii®, ,hotii%, ,vinatorul® (satiri-
zare a naravurilor vinatoresti); ,moara“ (meserie cu rol de exploatare a
celor saraci); ,,popa si preoteasa® (satirizare a functionarilor de stat);
nturista® (cosmopolitismul); ,,americanii“ (fuga dupé fericire pe alte con-
tinente) etc;

— cu teme distractive de abilitate si de indeminare si atletice: ,,ciur-
da“, ,saritura cu genunchii la grindi%, ,roata%, ,lingura® etc.

Cunoscind si aceasta impartire dupa tematica, jocurile de priveghi ar
putea fi incadrate intr-o clasificare mai exhaustivd (completa):

1. — jocuri de societate: ,,biza“, ,ciurda¥, ,,inelusul®, ,gicitorul¥;

— jocuri de abilitate: ,jarul in grinda%, ,roata“, , manusa¥;
— jocuri erotice: ,,morarul“, ,moara%, ,,fmtma“, »giscuta%;
— jocuri de copii: ,,opaciul, ,lupul 51 oile%, ,lumina¥;

— manifestari artistice teatrale:

O W
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— pantomimele: calul, capra, tapul, ingerii, roscombeiul;
— piesetele funerare: mortul, nunta, oile si berbecii, tilharii,
hotii etc.

Jocurile de priveghi identificate in zonele folclorice si etnografice bi-
horene, pastreazd unele trasaturi comune cu jocurile strivechi: prin
costumatie, masca, travestire in animale sau alte obiecte; prin dialogu-
rile improvizate; prin aspectele erotice; prin grotesc sau comicul viguros
care rezultd din limbaj si pantomima, ca si prin numarul restrins al
actantilor.

Am inregistrat peste 60 de jocuri, mai multe decit in monografia lui
Simion Fl. Marian (care are consemnate numai douizeci si sase). Unele
sint proprii repertoriului de. priveghi bihorean, altele isi gasesc cores-
pondente si analogii cu cele consemnate in monografie sau in alte studii
publicate.

Jocul ,,mortul* este o sumbra parodie, urma a totemismului preistoric.
Este pieseta care intruchipeazi un tablou din reprezentatia dati mortu-
lui adevarat. Este de mare intindere, la ea participd 4—6 actanti, per-
sonaje bine definite, cu adinci striatii morale, personaje grotesti, cu vo-
cabular licentios, cu decor, recuzita si caseti muzicald. Rolul principal
e jucat cu rafinament, cu o dozad de causticitate si ironie in ,;slujba bine-
stiutd® si in ,,tuncalituri d-astea®, cdci nimic nu trebuie ,,cu cale¥, totul
fiind creatie de moment, Este popa ,batrinul® (numai mosii pot fi popi
intelepti) om cuminte, pastrator al datinilor si ,,duhovnic* legiuit care
pastreazd dorintele mortului sau incearca sa le duca la indeplinire. Apare
in spectacol travestit in haine de popé, luate din lada cu zdrente: o zadie
neagrda in fata, alta in spate, pe care mina tremurindd deseneaza cu o
cretd scolard doud cruci albe, semn de sfintire, cu barba din fuior, alba,
semn al batrinetii, in cap cu un clop imprumutat sau cu o oald; in mina
duce o cruce facutid din tulheni de porumb, iar in cealaltd mina duce o
oala legata cu fringhie, ,,chedelnita“.

Am inregistrat acest joc la Beiusele, in 1974. Nu l-am mai gasit sub
aceeasi formd in alte sate; uneori apareau fragmente despre popa sau
despre ,,sfintirea popii%. Se aseamidna cu ,,pop¢ii* de pe Valea Gurghiu-
lui. Nu credeam cid pe plaiurile bihorene aceastd piesetd s-ar fi pastrat
ca si pe Valea Gurghiului. Si, in 1982, in satul Hodisel am gasit si prima
parte din ,nunta® Acum avem imaginea intreagd a spectacolului obi-
ceiului ce marcheazi momentele importante din viata omului: nunta si
inmormintarea, spectacol-parodie destinat priveghiului. ,,Mortul® si,nun-
ta“ sint doud piese tari in spectacolul funerar.

Urmeazi apoi ,,calul% acest animal psihopomp, jucat singur sau vin-
dut de stdpin, ,,moartea sau vifa* nu apare ca-n alte zone cu secera, nu
amenintd; participd si ea la priveghi, mai pasnicd decit pe Valea Gur-
ghiului. Dacd acolo apirea cu doi draci, aici apare singurd, dar dracul
trebuie sa fie ,,roscombeiul¥, acest mascat in negru, care face tumbe si
despre al carui rol nu stim prea multe.

»Moara%, joc ce ar infiera pe morarii lacomi, care macina luind uium
_mai mult, este in acelasi timp si ,jocul vatimator®, considerat asa de
dr. V. Pop.
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Celelalte jocuri oferd posibilitatea ca unii sd aplice, iar altii si pri-
measca lovituri. Nimeni nu are voie sa se supere, nici pentru bitaie, nici
pentru eventualele glume ce se spun pe socoteala lui. La addpostul aces-
tor conceptii, nu rare, sint cazurile cind unii gisesc prilejul de a plati
altora anumite polite; unele jocuri erau folosite pentru a stirni gelozia
tinerilor césdtoriti (,,fintina%, ,,frige gisca¥ etc.).

In concluzie, jocurile au cunoscut pe Valea Crisului Negru o mare
raspindire. Astfel, din cele peste treizeci de localitdti cercetate, doar in
citeva ni s-a spus ca acolo nu se joacd jocuri de priveghi si nu s-au jucat
in ultimii cincizeci de ani. Biserica si-a impus punctul de vedere mai
mulf in satele de cimpie si mai pu}in in cele izolate. Dovada Forosig,
Hodisel, Saldibagiu Mic, Beiusele etc., adevirate vetre folclorice, dar si
ele contaminate de civilizatia actuala.

Disparitia treptati a jocurilor se datoreazd urmatorilor factori:

1. Prin pierderea intelesului lor strdvechi, ca urmare a emanciparii
taranimii.

2. Prin actiunea permanentd a autoritatii bisericesti.

3. Prin procesul reflex al evolutiei socio-economice si al schimbarilor
intervenite in domeniul -ideologiei, proces de mutatie functionala trep-
tatd in evolutia culturii pepulare.

La toate acestea se mai adaugi si pidrerea informatorilor cu timplele
albe, ,,mosii“: plecarea tineretului de la sate si indreptarea lui spre cen-
trele urbane. Au plecat actantii, au plecat acei beneficiari ai acestor spec-
tacole.. '

Aceste jocuri mai existd in memoria multor siteni si reconstituirea
lor e necesard. Trecerea unora in spectacolul sezitorii, ca manifestari
sportive sau ca jocuri de societate le permite o viabilitate indelungata.

Jocurile n-au avut niciodatd numai functia apotropaicd, ci ele au
avut-o bine trasatd si pe aceea sociald si educativa. Prin continutul lor
au contribuit la educatia laicd a celor multi. Schimbdrile operate in obi-
ceiul priveghiului, astdzi, nu sint de fapt decit o expresie a transforma-
rilor din viata economica si sociald a satului, in structura si mentalitatea
colectivitatii.
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Anexa nr. 1

GLOSAR
bongar =bondar, birziune. lumina =luminare
a-si bani =a-i parea rau mamaligdu ={facalet
capdi =gonasi - ol =oald, ulcior
chizatau =birt, bufet pancove =gogosi
ciub_ér =hirdau _mic pacurari =ciobani
comindare =pomana pepe, -ii =oameni mascati
COPI;I' seu =§{le“{ petac =nimic, fara valoare
corbanct - =biel
ghioantd =saciz xl:')il: a - (f:igg';);
gg g:mca z;lzr;::hénlgstemata spatoi =cimas3 de femei
haba —vati a tamadi =a vindeca
hededisi —lautari tulh_ani =coceni de porumb
hiribe =ciuperci silbatice tintirim =cimitir
icele =pietrele morii tingalau =clopotel
jeb =buzunar tuncalituri =vorbe de gluma
a jugini =a castra un animal a vorovi =a vorbi
lipideu = cearceaf vacdrei =ingrijitori de vaci

Anexa nr. 2

Jocuri de priveghi de pe Valea Crisului Negru
(ordine alfabetic3)

. Pag.; Nr. de ordine al informa-
Denumirea joculul torilor din anexa nr. 3
+ 1. ,Albina“ . 474. 41, 98, 102, s.a.
+ 2. ,,Americanii“ — ,,.De-a americanii* 474. 17, 75, 100, s.a.
+ 3. ,,Baba si mosul* * 475. 24, 25, 68, s.a.
+ 4. ,,Baba si tiganii“ 475, 17, 21, 27, s.a.
+ 5. ,,Bongariul* ' 475. 15, 45, 48, s.a.
+ 6. ,,Biza“, ,Io, te-am!“ 475. 6, 16, 23, s.a.
+ 7. ,,Bumbii* 475. 7, 8, 19, 66, s.a.
+ 8. ,,Calul“ — ,De-a caiji* 475. 1,2, 7, 8, 12, 13, s.a.
+ 9. ,,Capra“ 476. 13, 20, 27, s.a.
+10. ,,,Carul fdra ruda“ 476. 10, 63, 140, s.a.
+11. ,,Catana* — ,Catanele* 476. 112, 131, 134, s.a.
+12. ,,Coada“ — ,,Viscoada* 476. 1, 9, 14, 21, s.a.
+13. ,,Cocoana“ 477. 27, 89, s.a.
+14. ,,Cocostircul“ 477. 17, 27, 93, s.a.
+15. ,,Ciurda* 477. 8, 10, 16, s.a.
+16. ,,Doctorii® — ,,De-a doctorii!* 477. 66, 101, s.a.
+17. ,Fintina* — ,D-a zmolul* — , Tinuta“ 478. 2, 3, 4,5, 9, 11, s.a.
418. , Foile* 478. 98,
+19. ,Frizerii* 478. 89, 93, s.a.
+-20. ,,Gicitorul* 478. 44, 52, 53, s.a.
+21. ,,Giscuta“ — ,Frige gisca® 478. 9, 11, 42, 64, s.a.
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2ag.; Nr. de ordine al informa-
Denumirea jocului toriler din anexa nr. 3
+22.  Hotii* 479. 79, 80, s.a.
+23. ,lepurile* 479. 41, 102, s.a,
+24. ,Inelusul* 479. 52, 98, s.a.
+25. ,Impunsul cu acele* 479. 22, 23, 24, s.a.
4+26. ,Ingerii* 479. 4, 5, 24, 68, s.a.
427, ,Jaru-n ghinda“ 479. 5, 102
+28. ,Jintanii*, ,Hededisii* 479. 47,78, 79, s.a.
+29. ,Lingura* 480. 4, 41, 56, s.a.
+30. ,,Lumina* 480. 4, 5, s.a.
+31. ,,Luntrea“ 480. 19, 36, 40, 66, s.a.
+32. ,Minusa“ 480. 21, 50, 135, s.a.
+33. Mia~ 480. 44, 107.
+34. . Mita oarba* 480. 45, 102, 107, s.a.
+35. ,Moara“ 481. 18, 42, 43, s.a.
+4-36. ,,Morarul* 461. 1, 14, 21, s.a.
+37. ,Mortul, ,De-a mortul“ 481. 12, 13, 20, s.a.
+38. ,,Negustorii“ 481. 21, 88.
+39. , Nunta“ 482. 47, 112, 131, s.a.
+440. ,Oile si berbecii“ 482. 1, 14, 87, s.a.
+41. ,Partizanii* 482. 7, 8, 87, 94, s.a.
+42. , Piaunul* 482. 14, 42, 51, s.a.
+43. , Pepile* — , Pepii* 482. 18, 127, 130, s.a.
+44. , Pestii® 483. 6, 7, 15, 44, s.a.
+45. Pita* — ,Coptul pitei* 483. 6.7, 18, s.a.
+46. ,Popa*, ,Sfintirea popii“ 483. 47, 132.
+47. ,Fopa si preoteasa* 484. 12, 13, 19, s.a.
+48. ,,Posoloaca“, ,,Posomoaga” 484. 1, 14, 21, s.a.
+49. ,,Postasul* 484. 9, 78.
+50. ,,Roata* 484. 89, 93.
+51. ,,Roscombeiul“ 485. 64.
+52. ,,Sdritura cu genunchii la grinda¥ 485. 98, 140.
+453. ,,Stupul“ 485. 41, 42, 43, s.a.
| +54. ,,Titharii“ 485. 42, 43.
I +55. ,,Turista“ 485. 78,.80.
| +56. . Tapul* 486. 24, 25, 68, s.a.
+57. , Visa* 4B6. 14, 47, 99, s.a.
+58. ,,Vifa moartea* 486. 12, 13, 19, s.a.
+59. ,,Vinatorul“ 486. 12, 13, 20, s.a.
+-60. ,,Ursul“ 486. 47, 80, 131, s.a.
‘ Alte jocuri:
+61. ,,De-a atele“ 487. 99.
+62. ,,De-a ciuberele* 487. 19, 70, 72, 107, s.a.
'| +63. ,,Batutul parilor la vie" 487. 89.
+-64. ,,12 bite, afara*! 487. 98.
Jocuri de copii:
+65. ,,Opaciul®, ,cad bombele“, ,lupul si oile“ 487. 32, 103, 106, 115, s.a
Anexa 3
Indice de informatori joglrfug? :;g;(r;e narl. 2
1. Anton Nicolae (Ucuris, 67 ani, 1977): +8, +12, +40, +48,
+36.
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Indice de informatori jogf{ug: a",{g}{fnﬂ 9 |
2. Ardelean Alexandru (Tinca, 35 ani, 1982): +8, +17.
3. Ardelean Floare (Cauasd, 58 ani, 1982): +17.
4. Aron Elemir (Biita,  ani, 1974): +17, 429, +26, +30
5. Aron Floare (Finate, ani, 1974): +17, +26, 430, +27
6. Bala Alexandru (Osand, 46 ani, 1977): +6, +44, +45.
7. Bala Teodor (Osand, 76 ani, 1977): +6, +8, 444, 445.
8. Ban Catalina (Spinus de Pomeziu, 45 ani, +6, +15.
1977):
9. Ban Gheorghe (Chesa, 74 ani, 1982): +17, 421, +48.
10. Bene Sofia (Spinus de Pomeziu, 42 ani, +6, +15.
1974):
11. Berche Gheorghe- (Cauasd, 80 ani, 1982): +6, +17, +21.
12. Bochis Florian (Forosig, 95 ani, 1977): +8, +9, +17, +37,
: +47, +58, +59.
13. Bochis Pavel (Forosig, 50 ani, 1977): +8, +9, +17, +37,
+47, 458, +59.
14. Boglut Nicolae (Ucuris, 40 ani, 1977): +8, +12, +40,
+48, +36, +42.
15. Boncea Saveta (Gurbediu, 77 ani, 1982): +8, +5, +44.
16. Bondar Maria (Holod, 65 ani, 1982): +6, +15.
17. Borza Elisabeta (Sinnicolau de Beius, 35 ani, | +4, +2, +8, +14,
1982): +497.
18. Brinda Nicolae (Capilna, 83 ani, 1982): +17, +35, 443, 445
19. Brostean Lazar (Petid, 50 ani, 1982): +7, +8, +17, +31,
+47, 458, +62.
20. Buciuman Floare (Forosig, 83 ani, 1977); +8, +9, +17, +37,
+47, 458, +59.
21. Buha Gheorghe (Cresuia, 74 ani, 1974): +4, +8, +12, +32,
+36, +38, +48.
22. Bulzan Gavril (Tulca, 81 ani, 1982): +17, +25, +48.
23. Cadar Ioan (Carasau, 83 ani, 1982): +$6, +17, 425.
24. Carasan Mihai (Saldabagiu Mlc, 59 ani, +3, +8, +17, +25,
1982): +26, +56, +59.
25. Carasan Samica (Sdldabagiu Mic, 55 ani, +3, +8, 417, +25,
1982): 426, +56, +59.
26. Ciorba Catalina (Ciumeghiu, 70 ani, 1977): +48.
27. Ciotea Ioan (Olcea, 36 ani, 1982): +54‘.} +8, +9, +13,
+14.
28. Clitan Elena (Chesa, 56 ani, 1982): +16, +17.
29. Clitan Eva (Chesa, 53 ani, 1977): +6, +17.
30. Clitan Teodor (Chesa, 54 ani, 1977): +6, +8, +17.
31. Coltea Dumitru (Carasau, 68 ani, 1982): +6, +17, +25.
32. Corbut Florian (Forosig, 12 ani, 1977): +65.
33. Costea Ioan (Carasau, 63 ani, 1982): +6, +17, 425.
34. Crisan Floarea (Spinus de Pomeziu, 45 ani, +6, +15.
1977):
35. Cura Maria (Ciumeghiu, 66 ani, 1977): +48.
36. Dan Teodor (Cociuba Mare, 55 ani, 1982): [ +6, +8, +17, +31.
37. David Ioan (Carasiu, 73 ani, 1982): +6, +17, +8, +31.
38. Dardban Aurel (Vintere, 56 ani, 1982): +6, +15, 417.
39. Daraban Ana (Vintere, 43 ani, 1982): +6, +15, 4-17.
40. Dehelean Rafila (Suplacu de Tinca, 59 ani, +6, +17, -+31.
1982):
41. Dolga Viroanda (Valea de Jos, 1974): +1, 423, +53, 429.
42. Dragoi Armanca (Curatele, 71 ani, 1974): +21, +35, +42,
+53, +54.
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Indice de informatori jogﬁ:ngﬁ g;gg';e narl. 2
43. Dradgoi Ana (Curatele, 71 ani, 1974): +21, +35, 453, 454
+6, +8, +20, 433,
44. Drimbea Floarea (Fonau, 82 ani, 1982): +44.
+5, +6, +25, +34,
45. Drimbea Maria (Fonau, 54 ani, 1982): +35.
46. Drula Catita (Curatele, 45 ani, 1974): 421, +35, +53.
47. Duma Floarea (Hodisel, 62 ani, 1982): +128, +39, +46,
+48, +57, +60.
48. Fabian Raveica (Gurbediu, 80 ani, 1982): +5, +6, +8, +44.
49. Faur Ana (Husasdu de Tinca 69 ani, +5, +6, +8.
1982):
50. Faur Ivanti (Ginta, 62 ani, 1982): +17, +33.
51. Florea Catita (Pocioveliste, 59 ani, 1974): +21, 435, +42, +53.
52. Florea Ecaterina (Cépilna, 64 ani, 1982): +17, 420, +24, +35,
—+45,
53. Florea Mihai (Capilna, 77 ani, 1982): +17, +20, 435, +45.
54. Florea Petru (Cépilna, 80 ani, 1982): +17, 420, 435, +45.

65.

55.
56.
957.

58.
59.
60.
61.
62.
63.

64.

69.
70.

1.
72.
73.
74.
75.
76.
77.

78.

79.
80.

81.
82.

83.

Florea Teodor
Ghent Ana
Ghent Avram

Ghent Florica
Ghent Gheorghe
Ghent Vasile
Gogut Ana
Gogut Iosif
Groza Avram

Groza Ioan

Hambaras Ioan

. Hera Moise
. Herdan Ileana
68.

Hirja Floare

Hirte Floare
Horge Floare

Horgea Joan
Husar Maria
Iancu Mihai
Ilutda Moise
Iova Catita
Iova Eva
Iova Petru

Labos Teodor

Laza Floarea
Laza Teodor

Lucaci Floare
Lucaciu Dumitru

Luncan Floarea

(Capilna, 60 ani, 1982):
(Cimpani, 42 ani, 1974):
KSpinus de Pomezau, 28 ani,
1974):
(Cimpani, 42 ani, 1974):
(Cimpani, 42 ani, 1974):
(Chesa, 57 ani, 1977):
(Chesa, 43 ani, 1977):
(Chesa, 75 ani, 1977):
(Sighistel, 1974):

(Sudrigiu, 25 ani, 1974):

(Chesa, 66 ani, 1982):

(Petid, 79 ani, 1982):

(Cauasd, 65 ani, 1982):

(Saldabagiu Mic 70 ani,
1982):

(Vintere, 40 ani, 1982):
(Fonéau, 48 ani, 1982):

(Fonau, 54 ani, 1982):
(Petid, 64 ani, 1982):

(Cociuba Mare, 69 ani, 1982):
(Cociuba Mare, 35 ani, 1982):

{Ripa, 39 ani, 1977):
(Chesa, 64 ani, 1977):
(Valea Mare de Codru
59 ani, 1982):
(Beiusele, 73 ani, 1974):

(Beiusele, 67 ani, 1974):
(Beiusele, 28 ani, 1974):
(Tulca, 79 ani, 1982):
(Spinus de Pomezau, 45 ani,

1974):
(Dumbrava, 62 ani, 1982):

+17, +20, 435, +45.
+6, +15, +29.
+6, +15.

+6, +15.

+6, +15.

+6, +8, +17.

+6, 48, +17.

+6, 48, +17.

+6, 48, +10, +12,
+17, +29, +35.
+17, +21, 451, +30,
435, +64.

+6, +8, +17.

+7, +8, +16, 431.
+17, +21.

+3, +8, +25, 417,
+¢56 +59, -}26.

+5 +6, +8, 420,
+25, 144, +62.
45, +8, +20, +62.
+31, +47, 458, +62.
48, +17, +31.

48, +17, 4+31.

+2, +6, +17.

+6, +8, +17.
-|-35 +8, +9, +17,
-+8, +28, 435, +37,
+41, +44, +53,
55, +49.

+8, 28, 35, 37,

422, 44, 56, 60.
48, 22, 28, 35,

37, 44, 55, 60.

+17, 425, +48.
+6, +15.

+8, 46, +48.
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Indice de informatori jogx?ilgxe- ;lll;g;‘r;e narl. 2
84. Lupas Elena (Cauasd, 73 ani, 1982): +17, +21.
85. Lutas Florian (Osand, 57 ani, 1977): +6, +8, +44, +45.
86. Marchis Floarea (Spinus de Pomezau 46 ani, +6, +15.
1974):
87. Marchis Cristina (Ucuris, 62 ani, 1977): +3 +12 +40, +41,
88. Mare Martin (Osand, 56 ani, 1977): +6 +v8 +44, +38,
+
89. Mateoc Teodor (Olcea, 42 ani, 1982): +8, 9 13, 19,
25, 50 63.
90. Martin Ioan (Gurbediu, 81 ani, 1982): +5, +6, +8, +44.
91. Martin Saveta (Gurbediu, 67 ani, 1982): +5, +6, +8, +44.
92. Micldaus Dumitru (Osand, 60 ani, 1977): +6, +8, +44, +45.
93. Mihuta Teodor (Olcea, 52 ani, 1982): +14, +19, 25, 50.
94. Mihoc Moise (Ucuris, 72 ani, 1977): +8, +12, +40, +41,
+-48.
95. Mihoc Maria (Ucuris, 71 ani, 1977): +8, +12, +40, 441,
+48.
96. Molcut Floarea (Sadlddbagiu Mic, 75 ani, +3, +8, +17, 425,
1982. —+56, +59.
97. Monenciu Maria (Spinus de Pomez3au 43 ani, —+6, +15.
1974):
98. Morar Dumitru (Leheceni, 1974): +1, +17, 418, +52,
+24, +64.
99. Motoc Antita (Sinnicolaul de Beius, 1982). +4, +14, 417, +53,
+57, +61.
100. Onita Florica (Sinnicolaul de Beius, 43 ani, +2, 4, 8, 14,
1982): 17, 56, 57, 59.
101. Pantea Nicolae (Petid, 84 ani, 1982): +8, +16, 417, +31,
+62.
102. Pat Vasile (Varzarii de Jos, 1974): +1, +23, 17, —18,
27, 34.
103. Ploae Riazvan (Forosig, 9 ani, 1977): —+65.
104. Popa Catita (Capilna, 60 ani, 1982): +17, 420, +35, +46.
105. Popa Ilie (Chesa, 58 ani, 1982): +17, 25.
106. Popa Marius (Forosig, 9 ani, 1977): -+65.
107. Popa Maria (Foniu, 60 ani, 1982): +20, 25, 33, 34, 62.
108. Popa Petre (Saldabagiu Mic, 47 ani, 48, -+8, +17, 425,
1982): - 456, +59.
109. Popa Ana (Tulca, 52 ani, 1982): +17, 425, +48.
110. Popa Emil (Ciumeghiu, 57 ani, 1977): +48.
111. Pop Maria (Cauasd, 68 ani, 1982): —+17, +21.
112. Pustan Zeina (Ucuris, 57 ani, 1977): +3, +11, 439, +586,
+57.
113. Sbircea Maria (Saldabagiu Mic, 60 ani, —+3, +8, +17, +25,
1982): +56, +59.
114. Scurtu Floarea (Dumbrava, 7 ani, 1982): +6. +8, +48.
115. Semeni Viorel (Forosig, 15 ani, 1977):
116. Sferlea Traian (Capilna, 1982): +17 +20, +35,
117. Stanis Moise (Ripa, 1977): 45, -+24.
118. Serdean Ecaterina (Ripa, 93 ani, 1977): “+2, +6, +17.
119. Sipos Aurica (Ciumeghiu, 65 ani, 1977): +2, +6, +17.
120. Sipos Floarea (Ciumeghiu, 57 ani, 1977): +48.
121. Sipos Iosif (Ciumeghiu, 63 ani, 1977): +48.
122. Sora Teodor (Spinus de Pomezeu, 35 ani, +4-48.
1977): +6, +15, +17.
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Indice de informatori j ogll;:ilg? g;g;’;enarl. )
123. Tamas Rafila (Suplacu de Tinca, 56 ani, +6, 417, +31, +43,
1982): -+57.
124. Tocut Ioan (Petid, 76 ani, 1982): —+7, +17, +31, 447,
—+-58.
125. Toma Floarea (Holod, 70 ani, 1982): +6.
126. Toma loan (Vintere, 87 ani, 1982): +6, +15.
127. Torj Florian (Valea Mare de Codru, +3, +8, +9, +17,
63 ani, 1982): +43, 4-59.
128. Torj Sofia (Valea Mare de Codru, +3, +8, +9, +17,
57 ani, 1982): +59. 57, 59.
129. Tripea Vasile (Sinnicolau de Beius, +2, +4, +8, 414,
62 ani, 1982): +17, 53, 56.
130. Turla Radu (Tinca, 35 ani, 1982): +1, +8, +42, +43,
+53. .
131. Ungur Ana (Hodisel, 42 ani, 1982): +3, 6, 11, 28, 39, 44,
48, 57, 60.
132. Ungur Ioan (Hodisel, 42 ani, 1982): +3, 39, 44, 46, 48, 57,
60.
133. Ungur Nicolae (Hodisel, 68 ani, 1982): -3, 6, 39, 56, 57, 60.
134. Ungur Paulina (Hodisel, 61 ani, 1982): +11, +39, +57, +60.
135. Vaida Vasile (Husasidu de Tinca, 45 ani, —+5, +6, +8, 4+32.
1982):
136. Vesa Ioan (Chesa, 47 ani, 1982): +6, +8, +17, +32.
137. Vidican Ana (Tulca, 35 ani, 1982): ~+17, +25, +48.
138. Vinter Ioan (Sitani de Pomezeu, +6, +15, +17.
62 ani, 1974):
139. Vinter Raveica (Sitani de Pomezeu, +6, +15, +77.
60 ani, 1974):
140. Zoica Petru (Lunca, 63 ani, 1974): +10, 435, 446,
452, +53.
141. Ban Samica (Capilna, 56 ani, 1982): +17, 420, 435, +45.
142. Botoc Petru (Ucuris, 79 ani, 1977): +8, +12, 440, +48.
143. Botoc Maria (Ucuris, 74 ani, 1977): +8, 412, +40, 448.

a) Am notat: numele informatorului, localitatea, virsta si

Anexa nr. 4

Indice de localitati

anul culegerii.

(I;g Localitatea Anul cercetirii Nr.cg:foorlgu;%e:;leljo;:rizlor

1. Baita 1974. +17, +29, +26, +30.

2. Beiusele 1974. |48, +22, +28, +35, +37, +41

-+44, +53, +55, +56, +60.

3. Capilna 1982. +17, +20, +24, 435, +45.
4, Carasau 1982. +6, +17, +25.

5. Chesa 1977, 1982. +17.

6. Ciumeghiu 1977. +48.

1. Cimpani 1974. +86, +15.
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gﬁj Localitatea Anul cercetarii Nrbf,ffo‘;ﬂieilefﬂf}f riz.lor
8. | Cociuba Mare 1982. +8, +17, +31.
9. | Cresuia 1974. |+4, +8, +12, +22, 432,
36, 38, 48, 53.
10. | Curitele 1974. +21, +33, +42, +53, +54.
11. | Dumbrava 1982. +5, +8, +35, 437, +43, +44,
~+-48.
12. | Finate 1974. +17, +26, 427, +30.
13. | Fondiu 1982. +5, 6, 8, 20, 25, 33, 34, 44.
14. | Forosig 1977. +8, 9, 17, 37, 47, 58, 59, 65.
15. | Ginta 1982. +13, +17.
i6. | Gurbediu 1982. +5, +6, +8, +44.
J7. | Hodisel 1982. +3, -+6, +11, +17, +26,+28
+39, +46, 4-48, 457, +60.
I8. Holod 1982. +56.
19. | Husasau de Tinca 1977, 1982. |45, +6, +8.
20. | Leheceni 1974. 41, +17, 418, +24, 452,
+64.
21. | Lunca 1974. |+10, +35, +46, +52, 453.
22. | Olcea 1977, 1982. +4, 48, 9, 13, 14, 19, 25, 50,
63.
23. |Osand 1982. +6, +8, 38, 43, 44, 45.
24, | Petid 1982. +7, +8, 416, +17, +31,
+47, 458, +62.
25. | Pocioveliste 1974. +21, +35, +42, +53, +54.
26. | Ripa 1977, 1982. +2, +6, +17.
27. | Saldabagiu Mic 1982. +3, +8, +17, +25, +26,
+56, +59.
28. | Sighistel 1974. +6, 10, 12, 17, 29, 35, 43.
29. | Sitani de Pomeziu 1982. —+6, +15.
30. | Sinnicolaul de Beius 1977. | +2, +4, +8, +14, 417, 453,
+56, +57, +59, +61.
31. |Spinus de Pomezeu 1982. -+6, 15.
32. | Sudrigiu 1974. +17, 421, +31, +35, +51,
4-64.
33. | Suplacu de Tinca 1982. +6, +17, +31, 443, +57.
34. | Tinca 1982. —fi, +8, +17, +42, +43,
53.
35. | Tulca 1982, +17, +25, +48.
36. | Ucuris 1977, 1982. +8, +12, +36, +40, 441,
+42, 48.
7. | Valea Mare de Codru 1982. +3, 8, 9, 17, 43, 69.
38. | Valea de Jos 1974. +1, +23, +29, +53.
39. | Varzarii de Jos 1974. +1, 23, 17, 18, 27, 34.
40. | Vintere 1982. +6, +15.

Anexa nr. 5

Cintec numai pentru priveghi

Luaiu-md, md dusdju-m4,
Pan gradina gresilor,
La umbra piersacilor,

Da-n gradini ce-mi aflai?

32 — Anuar ,,Crisia“

Un patut alb inclingat,
Da scinduri albe de brad.
Da-n patut ce-i asternut?
Iarbad verde dupe rit.
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Iarba cine-o cositu?
Esti un sir intreg da nuci.
Iarba cine o adunat?
Sord-sa cu maica-sa.
Pasta iarbia-i haba dalba,
Pasta haba-i si-o perina
La Ioane-i de hodina.
Dar in pat cine-i culcatu?
Doar Joane s-o imbdtatu,
C-o bdut dintr-un pahar,
Pdharu o fost otravit
Si mai mult nu s-o trezit;
Cum il bé-le, mai prindé-le
Cu nime nu vorove-le.
Dar la capu-i cine sede?
Sede moartea, gornica-le
Care i-o legat limba-le.
La picioare cine sede?
Sede cucu’ jelnicu!
Si moartea din grai griie-le:

— Hei cucule, jelnicule,
Si schimbam noi glasurile!
Tar cucu din grai graia:

— Io glasu’ nu l-oi schimba
Cu nime-n lumea asta,
Ca tu moarte cu-al tiu glas
Aduci in lume necaz.
Sot de sof 1l despértesti,
Prunc de mama chilinesti
Si fete mari despletesti,
Case multe pustiesti.
Io, moarte, cu glasu’
To, moarte, cu glasul meu,
Numa’' pin’ la primdvarg,
Oi iesi la cimp afara
Si m-oi pune-n creangi verde
Si-oi cinta-n lume cu jele.
Dupa mine-or d-asculta
Plugdrei cu plugurile,
Vdécarei cu vacile,
Pacurari cu oile,
Nevestele cu pinzile,
Fetile cu coasalile,
Babele cu pinzile.

Pi delutu-ndelungat
Mere-un car mindru-ncarcat

Tat cu popi si poporani.
Dara Ioane-i intreba-le:
Inde mereti, poporane?

— Noi merem in tintirim,
Morminte s& le-mpartim.
Dar Ioane sa ruga-le:

— Ia curuiti-mi si mie
Numa’ cit stau cu statu’
Si-oi cuprinde cu bratu’!

Inaintea &stei casi

Este-un madr si este-un par.
Pdarul face pere moi,

Mere Ioanea de la noi.
Mairul face mere dulce,
Ioanea miine se duce.

Dara Ioane se ruga-le:

— Da-mi, sotie, un ol cu ap3,
Ca miine mi duc la groapa;
— Da-mi, sotie, un ol cu vin,
Ca ma duc si nu mai vin.
M4 bag in pajiste verde,
Nime-n lume nu ma vede.
Mai bag in pamint uscat
Astazi, miine, io-s uitat.
Picatu-o brumad, picatu,
P-aista capat de satu

Si-o picat frunza de nuci,
Mere tata de la prunci.

Si iar o zis c-o0 veni
Pe-nfrunzitul nucilor,

De dorul copiilor.

Si iar o zis c-o veni
Pi-nfloritu-pasulii,

D3i dorul sotiei lui;
Pa-nfloritul florilor,

Di dorul vecinilor.

Ploiati, munti, si scuturati
Iar voi, fratilor, cintafi,
Cintati-i tati cu tarie,

Trista lui calatorie.

— N-as veni, dar n-am ce face,

C3 nici moartea nu-mi da pace.

Ea a venit cu porunca
Sufletul meu ca sa-1 duca
In mina lui Dumnezeu
Ca d-acolo l-am primit io.

(Informatori: Labos Teodor, 73 ani, Beiusele, 1974.
Catita Florea, 50 ani, Pocioveliste, 1974).

HMortul®, ,de-a mortul® (descriere, desfisurare, texte): Explicatiile
apar in descrierea jocului (pag. 43).

Popa intrd in camerd cintind: ,,Cind s-au pogorit / Atunci cu domnul
sfint / ...% Cantorul zice: ,,Amin. Tatdl nostru din vazduh / Sfinteasci-se
numele tau / In Chizatdu / Faca-se voia ta / In imparatia ta / Nu ne duce
pe noi, doamne, in puscarii / Si ne fereste de militarii / . ... A zbingului,
a dracului, voi, barbati! Cu tine, md, cu tine, cu tine!% Popa continua:
»Haidati, muieri, incoace / Haidati la rugd |/ Tragu-va pe dragi druga /
Haidati / la incredintare / Tragu-va pe ista...mare / Haidafi s vd cu-
minecati /| Si miine s vi-nselati / Haideti si va spovediti, / Miine si
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va tamaditi! /¢ Bocitoarele isi fac aparitia: sint doud femei care il vaetd
pe mort. De multe ori sint barbati travestiti:

— Dragu-meu, barbatu-meu,
Cd nu-mi bdnesc de tine,

Ci-mi bdnesc de ce-o fo la tine!
— Dragul meu, dragul meu,
C...la capu-tiu,

Si la cap si la picioare

Si de-a laturile tale!

Popa intrerupea bocetul:

Si iard §i iard,

Sd iasd bdrbatii afard,

S@ rdmiie muierile

Sd-gi incerce popa puterile!

Bocitoarele:

— Dragul meu, dragul meu,
Sd te ducd Dumnezeu

In coate §i in genunchi
Pdn-la munte §i acasd

Sd nu-l mai aducd.

— Dragul meu, dragul meu,
Atitia draci sd bage-n tine
Cite bote-ai pus pe mine!

Popa intrerupea iar:

Aleluia, aleluia,
Doamne, veci nu-l scula!

Urmeaza sarutarea datd mortului. Popa se aseazd cu fundul pe capul
smortului®, semn ca 1i da ultima sirutare. Cantorul intervine si nu-i
mai faca iertdciunile, deoarece nu meritd. Cind a murit, a lasat vorba sa
scoatd birturile din lume. Nu meritd ingropaciune! Sa il lase pe cimp!
Asa merita! Urmeazad cuvintarea popii. ,,Citeste din cartea sfinti“ de
neamuri si de faptele mortului:

— ,,D-apoi, dragii mei, ce-i omul in lumea asta? leri Ioane o vorbit
cu noi, astizi vorbeste, daci ai cu cine! Asa sintem tati, muritori! De
murim tdti pa rind, tdt murim! de murim degrabd, tdt murim! de esti
sdrac, tat mori; de esti gazda, tat mori: de esti mindru, tat mori; de esti
spurcat, tit mori! ...

Ioane isi ia ziua bunid de la mine, duhovnicul lui, preotul, iar eu fii
dau iertare c-a venit la spovedanie din...7 in 8 ani si s-o cumenecat
la 3 ani o data ... si-atuncea pa furis! si-i tit om cumsicade! Isi ia ziua
bund de la muierea lui Mairie si zice: — Draga mea muiere, fi bine si
ma iartd, ca am baut, cd am fo si prost, am fo cite tdte, iartd-ma! Mari-

32»
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ta-te! Vino la capul meu la sase sdptamini cu alt barbat, vind! Nu-{i fac
nimic, nu-{i zic nimica! Fa bine! ...
Zice catre pruncul sau Vasalie:

,— Vasalie al meu! N-o bate pe maici-ta, n-o batjocori! Inchide min-

carea de ea, pune sus clisa, laptele! ... cd cit o fo cu mine tit o bautu
si o prapaditu; outale furatu, dragut o avutu; inchide de ea! da-i otat si
hiribe cu gacile s mince... si cind n-o vrea sa mince, mai {ipa-cite

una!“ (La multe familii copiii aplica aceste ,sfaturi%).

Zice catre nora sa:

,,— Tu, nora mea, Florica, fi bine si mai lasd si tu din cite téte, ca
eu pind amu nu te-am spus, cite-am vazut dupa tine, cite n-am vazut,
dar amu spui: ai avut o multime de pretentii, de draguti, de pretene;
m-ai pradat; n-ai dat nimicd pa béirbatu-tdu; cu Ioane Vasalie, dincolo,
stii tu bine, te-am vazut cu el si... ce-ai facut, ce-ai stiut... mi-ai
pradat casa; mi-ai dus si ai baut cu el, ai risipit: am facut o palincuta,
ce-ai facut, ce nu, si mi-ai sters-o! vinul-ce-ai putut!... clisa-o-ai mincat
cu el pe la telechi p-acolo, ca ti-o fo drag, c-asa-i dragostea! Ca si io
driagute-am avut 20—25, p-acolo; si io am triit, nu zic io, nu-ti fac... de
aceea nu te las, nu-ti fac greotdti. Asa faceti, asa cum nu-i bine!

Zice catre cuscrul sau:

»— tu, mai cuscre Vasilie, vino intre ei, vino intre ei si fa liniste intre
ei! Cind n-o fi, fa bai; cind o fi bai, lupta sa faci bine; da cind o trai bine,
nu-i lasa sa traiasca, fd bai intre ei! ... Asa isi ia ziua buna de la voi, de
la tati, de la vecini, de la siteni:

— ndanasu-sdu din Bucuresti — Petre Ioane, Mihai Vasile din Marghita
~— cuscru, Petre Ioane din Floresti, viru Mihalchea Gheorghe din Mar-
ghita, var Gudea Gheorghe din Suplacu de Barcidu — cuscru, var bun
Petre Ioan din Turnu-Magurele, cuscru din Rosiorii de Vedre... de la
pretenul din Cluj Ioan Helghea, Mitrea Gacii din Alba Iulia, vir dulce. ..
mai multi si mai multi inca, mai trec cu vederea, ca-i sard si ma tem ci
m-a prinde noaptea si... a mere cu mortul noaptea nu e bine, ci se scoala
si-ti trage o bataie, al dracului! Hai, ne grabim sd merem! Vi las pe
tati cu...dracul! Pa tati! Pa tati! Pa voi! Pa tine! Pa tine! Pa tine!“
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