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Abstract: More and more important for the educational progress, for
work and even for leisure, are the technological skills, and that is why the
school curricula is integrating these capacities in the learningprocess.

Also, lasely, more emphasis is put on the non formal educational
activities, on the action-fearning (experiential), which can help the students
in developingattitudes and skills which are indispensable fora responsible
behavior concerning the environment.

Non-formal environmental educational projects conducted outside
of schools and which are integrating the Information and Communication
Technology (ICT), have become an ,extension” of school education,
bringing a plus of information for the participants, giving students the
opportunity to use the modern technologies in order to enhance learning.

Keywards: education forthe environmnet, non formal education, ICT.

Evolutia muzeelor ca institutii culturale tn ultimul deceniu este una
dintre cele mai spectaculoase. Dupd cum se mentiona fntr-un articol,
»Rolul muzeelor s-a schimbat tn timp, de la sustinitor al dezvoltrii
nationale la cercetitor stiingific, la educator, la activist politic, [a avocat al
comunititii etc.” @buchea, 2006,a,b).

Cu toate acestea, functia educativd nu va fnceta niciodati si fie una
dintre cele mai importante, deoarece muzeul a fost si va riméne o institugie
culturald complexa.

Aici se reunesc colectia §i publicul prin intermediul functiilor sale
de bazi: cercetarea, conservarea i punerea in valoare a patrimoniului, iar
unul dintre cele mai importante scopuri ale unui muzeu este cel de aeduca
publicul, in specialtn privinfa unor teme legate de natura colectiilor sale.

Una din temele de baz} abordate de citre muzeele de stiinge ale
naturii este protecfia mediului, problemi globali a omenirii, care
reprezinti astizi o condifie esentiald Tn dezvoltarea societitii
contemporane, obligatorie In evolutia celei viitoare.
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Unul din aspectele fundamentale ale educatiei ecologice este
interdisciplinaritatea generata de faptul ca mediul inconjuritor, pentru noi,
este o structurd complexd ce impleteste atdt elemente naturale, cit si
sociale, cu un rol importantin viataoamenilor.

Niciuna dintre componentele sale structurale - fie ci este biologia,
geografia, geologia, chimia sau sociologia nu poate ilustra de una singura
complexitatea problemelor de mediu.

Ridicarea nivelului de Tntelegere a complexitatii problematicii de
mediu reprezintd una dintre cele mai importante misiuni ale tuturor
factorilor formatori, educagionali si culturali.

Ca o consecin{a direct3 rezidd responsabilitatea pe care muzeele de
stiintele naturii, prin specificul activititii lor, trebuie s4 si-0 asume n
importanta misiune educationald de congtientizare a populatiei.

in ultima perioada se pune mare accent pe relatia dintre muzeu si
publicul s3u, atragerea publicului la muzeu si pe noi forme de colaborare
cu vizitatorii, care sa transforme vizita Tntr-o experien{a interesanta si
placutd, determinand astfel participantii sa revina.

Tn acest context, au inceput si se dezvolte tot mai mult programele
de educatie ecologica non formale.

n anii 1990, in scoli a inceput s capete amploare introducerea
tehnologiei informatiei si a comunicatiilor (TIC). Afost momentul in care o
mare parte dintre scoli s-au putut conecta la Internet, ceea ce a dus la
aparitia unor noi tipuri de abordéri educationale.

Accesul la e-mail si diverse site-uri a creat noi oportunitifi pentru
profesori si elevi de a accesa date noi in toate domeniile cu o mai mare
usurina.

Educatia ecologica a fost unul din primele domenii care a recurs la
realizarea de materiale bazate pe web, creind adevirate rejele de
conectare nu numai pentru educatori si elevi, ci si pentru organizatiile
non-guvernamentale, institutii muzeale si de invitamant superior.

Utilizarea internetului a avut un efect remarcabil asupra schimbului
si diseminarii informatiilor gi implicit in punereain aplicare de noi abordari
pedagogice. Cu ajutorul TIC au putut fi puse la dispozitie tuturor noi
cunostinte despre Tnvitare si instruire, generate pe baza experimentelor
comune, precum si datele obfinute in cadrul proiectelor realizate in gcoli.

Aplicafiaweb intitulat3 ,Eu gischimbdrile climatice” (Makrakis V. si
al., 2012), unul dintre cele sase domenii tematice ale unui program de
fnvitare bazat pe web, este un model foarte bun pentru realizarea unor
aplicatiide acelasi tip pentru muzeu.
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Acest program include activititi interactive si materiale suport
privind schimbirile climatice si este deschis tuturor celor sase fonne de
tnvitamant de la nivelul gcolii primare. Sunt cuprinse trei niveluri: Nivelul
1 pentru copii de 6—7 ani, Nivelul 2 pentru copii de 8-9 ani si Nivelul 3
pentru copii de 10-11 ani (Makrakis V. si al., 2012), avand la baz¥ gase
domenii cheie, privind clima mediului Tnconjuritor, prezentate pe
intelesul copiilor. Totodats, programul prezinti si interdisciplinaritatea
care st3 la baza educaiiei de mediu.

fn septembrie 2015, tn Florenta/Italia a fost lansat proiectul
INVOLEN [www.involen.eu] careare ca scop promovarea colaboririi Intre
generatii pentru conservarea naturii, prin intermediul jocului. A fost testat
in 5 tir europene (Italia, Grecia, Franta, Ungaria si Slovenia). INVOLEN
reunegte adolescenti si persoane Tn varstd, Tncurajand participatea acestora
la activitdgi voluntare pentru conservarea naturii, si provocandu-i si
colaboreze tn cadrul unui joc ce se desfdgoard intr-o zoni sigurd, tn
apropierea regedintei. Fiind bazat pe locatie, jocul evolueaza prin
localizarea unui jucitor. Aplicatia oferd un mecanism care pennite
jucitorului si raporteze locatia prin intermediul tehnologiei de localizare,
de exemplu, prin utilizarea GPS-ului de pe telefonul mobil. in timpul
jocului, participantii trebuie s3 urmireasc3 temele principale legate de
conservarea naturii (exp. Speciilede plante prezente Tn zona de joc).
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Un alt proiect inovativ care va putea fi utilizat ca program de
educatie ecologic3 non formald, din p3cate nu gi ?n zona noastr¥, este
»Soundwaves”. Proiectul este realizat de catre Dolphin Shannon si
Fundatia Wildlife (SDWF) in colaborare cu Centrul de Cercetare Hidraulic
Maritima al Departamentului de Inginerie Civild dela Universitatea Cork.

Se urmiregte montarea unui hidrofon n estuarul Shannon, care s3
poat3 transmite sunetele delfinilor Tn timp real, prin intermediul retelei
Vodafone, la o statie de teren. De la aceasta, folosind reteaua extinsa de
telefonie mobild Vodafone, cei interesati pot asculta aceste sunete pe
telefoanele [or mobile. Proiectul va oferi nu numai informatii esentiale
pentru monitorizarea si conservarea delfinilor, dar va ajuta si la educarea
oamenilor cu privire la acestia si la potentialele ameninfiri cu care se
confruntd. Finantarea proiectului este realizatd de compania Vodafone,
care este interesatd tn sprijinirea utilizdrii tehnologiei pe care o
promoveazd n educajia de mediu [http:/www.shannondolphins.ie,
ww.shannondolphins.ie/flash/popup.asp].

Tn cadrul gridinilor zoologice, TIC este utilizattncadin 2009, cand a
fost initiat proiectul ,Call the Wild” de mai multe institutii, printre care
Universitatea Florida, Muzeul de Istorie Naturald Florida, Asociatia
Crddinilor Zoologice si Acvariilor, Odysseus Mobile Computer etc.
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Proiectul urmirea ca detinitorii unui telefon mobil ce vizitau o gridini
zoologica sau un acvariu si poatd obiine informatii utilizand aplicatiile
puse la dispozigie pe telefon. Tn acest fel, se atingeau dou3 obiective:
utilizatorii se familiarizau cu tehnologia si Tn acelagi timp obtineau gi
informatii privind fauna silbaticd pe care o puteau vedea (puteau pune
tntrebdri, descirca aplicafii care detaliau amplasamente, postere
interactive etc.) [Yocco V. etal., 2013].

Tn cadrul CMSN, 1n relagia cu publicul vizitator, am apelat la
urmitoarele metode de educatie ecologici non fonnale:

Green Drama — o metodi al cirei scop este de a transforma actiunile
individuale si modul de viag3 tn unele mai prietenoase tn raport cu mediul
fnconjur3tor. Este o meblodi care implic3 lucrultn echip3, parteneriatul activ,
experienja personali tn cadrul unei scurte piese de teatru. (Foto 1, Foto 2)

Tot aici am putea tncadra gi defilirile de modi cu atticole realizate
din materiale reciclabile. (Foto 3, Foto 4, Foto 5)

Conferinfa ,open space” — nu are lectori de dinainte stabilifi sau
program predefinit, iar cei care participd trebuie si fie pasionafi de
subiectul propus. Este o conferingd Tn acelagi timp haotics, productivi i
distractiva gi se poate desfaguratnafara gcolii. (Foto 6)

Marguri ecologice — o activitate care cere tnjelegere si implicare.
(Foto 7, Foto 8, Foto 9)

https://biblioteca-digitala.ro



4] Anuarul Maazvlui de Art3 Tulcea / @BEBAIT / Ne. 1/ 2017

Am utilizat TIC pentru cregterea gradului de conlucrare atat intre
participantii la activitdfile desfagurate, cat i intre ei in aceeasi localitatefara,
dar si cu al§i participanti la aceste activititi din alte {ari [exp. activitatea
numiti Amprenta de carbon (Carbon Footprint) care a implicat elevii
participanti ?n Intemational Student Carbon Footprint Challenge (ISCFC)].
(Foto 10, Foto 11, Foto 12)

Fiind parteneri tn cadrul diverselor proiecte transfrontaliere, am
putut oferi participangilor la activitifile educative posibilitatea de a
participala;

- Jocuri interaclive - exp. ,Sea Dream Team” avand ca tematicd
degeurile marine, Este dedicat tn special tinerilor. Jocul este compus din
simuldri de evenimente din [umea reald sau procese destinate pentru a
rezolva o problem3 gi/sau sensibilizarea fajd de poluarea marini. Oferd
utilizatorilor posibilitatea de a descoperi 8 personaje din diferite sectoare

https://biblioteca-digitala.ro



Angelica CURLISCA

(de exemplu: pescar, turist, proprietarul unui bar pe plaja) si
fi ajutd fntr-un mod distractiv s3 aleaga cel mai responsabil
comportament 1n diverse situafii specifice, tn care degeurile
marine pot fi generate sau prevenite. Acest joc este
disponibil tn 15 limbi europene [http://Avww.marlisco.eu
/serious-game:-start.en.htrnl].

Jocul a fost realizat tn cadrul proiectului MARLISCO
(MARine Litter in Europe Seas: Social AwarenesS and CO-
Responsability — Degeuri Marine Tn marile Europei:
congtientizare Sociald si CO-responsabilitate), coordonator
ONG Mare Nostrum.

- Participareactivii la:

+ monitorizarea degeurilor marine de pe plaje, prin
utilizarea tn timpul activitatilortn teren a programului online
de monitorizare din cadrul proiectului CleanSea, proiect de
cercetare multidisciplinard coordonat tn Romania de
INCDM ,Grigore Antipa”.

¢+ monitorizarea speciilor din cadrul proiectului
PRIDE cu ajutorul aplicatiei iNaturalist - o retea sociald
online a naturaligtilor, a camenilor de gtiin{a cetageni si a
biologilor, construitd pe conceptul de cartografiere gi
partajare a observatiilor privind biodiversitatea Tn tntreaga
lume. Observatiile pot fi addugate prin intermediul site-ului
web sau dintr-o aplicatie mobila.

- Verificarea cunogtinjelor (Q&A) cu ajutorul
aplicajiei Kahoot! - platforma gratuitd de invatare bazati pe
joc si tehnologie educationald. Lansat Tn august 2013 tn
Norvegia.

Tinand seama de cele prezentate mai sus putem trage
urmdtoarele concluzii:

v Proiectele de educatie ecologicd non formale
trebuie si devind o ,prelungire’ a educatiei din gcoald,
pentru a conduce la un aport suplimentar de informatie
pentru participanti, tntr-un mod cit mai atractiv pentruelevi.

v Trebuie s3 tinem seama de faptul ca posibilitatile de
deplasare a publicului gcolar citre muzeu sunt oarecum
limitate, inclusiv din punctul de vedere a cheltuielilor, gi de
aceea eske mult mai indicat s3 aducem muzeul Tn sala de
clasa sau s3 Tl facem pariener de drum citre casi.
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¥ Implicarea tot mai mare a sehnologiei comunica-
tiillor tn viata de zi cu zi face ca utilizarea acesteiatn educatia
de mediu si fie o necesitate cu tendinta de transformare tn
obligativitate.

v Acest lucru face necesara o revizuire a strategiilor
de educatie muzeali.

¥ Includerea TICtn explicareadiverselor probleme de
mediu dezbitute cu elevii Tn cadrul diverselor activitdti cu
tematicad de mediu conduce la urmatoarele:

« clegterea gradului de comunicare intre elevi gi
moderatori;

» cregterea motivatiei elevilor;

» cregterea gradului de conlucrare atat tntre elevii  Fowo 1012
unei clase, ct gi intre gooli din aceeagi localitate/tara, dar gi
cu institutii transfrontaliere deacelagitip;

« extinderea gamei de resurse pedagogice dispo-
nibile;

+ elevii se specializeaza tn ciutarea infonnatiilor gi
sunt mult mai receptivi tn aceasti ciutare decat tntr-un efort
de cautare In bibliotecd;

+ se oferd un mediu de invijare mai tentant gi
interesant pentru elevii de toate varstele.
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