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Abstract: This article describes the History in the Dark project
implemented by Brasov County History Museum in partnership with
Brasov Volunteer Centre and Bastonul Alb Association. The goal of the
project was to create an experience for visually impaired people and raise
awareness about this disability. The project team organized workshops to
create artifacts related to different periods in history. These objects were
part of this sensorial experience. The article presents awareness-raising
activities for students in schools in Brasov and the conclusions about
different possibilities to create access and to facilitate social inclusion for
visually impaired people.
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Motto: Cel mai important pentru noi, nevazdtorii, este sd fim
,vazuti” de ceilalti.
(Irina Cosescu, coordonator proiecte Asociatia ,Bastonul Alb”)

Atunci cand ne gandim la experienta de vizitare a unui muzeu de
istorie, avem in vedere partea vizuald: exponate in vitrine, texte si imagini,
etichete, obiecte de mari dimensiuni, care pot fi asezate in diverse locuri,
pentru a crea contextul potrivit transmiterii informatiei catre vizitatori.

Ce ne facem insd cand ne dorim ca vizitarea unui muzeu sa fie o
optiune si pentru cei care au diferite deficiente vizuale, unii fiind lipsiti
completde vedere?

Pana in anul 2017 nu ne-am pus deloc aceasta problema, pentru ca
nu am avut o cerere expresd, iar nevazatorii sunt, pentru cei mai multi dintre
noi, aproape ,invizibili”. De ce nu i ,vedem”? Pentru ca localitdtile din
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Romania nu sunt accesibilizate in ceea ce priveste mobilitatea. Acesti
oameni nu pot sd ajungd usor dintr-un punct al orasului in altul, pentru ca
nu sunt asigurate conditii de sigurantd. Transport, trotuare, treceri de
pietoni, stalpi, borduri, acestea sunt doar cateva dintre problemele pe care
le Intdampind. De aici pand laamerge in vizitd la muzeu este drum lung.

in anul 2017, am primit o solicitare de la Centrul de Voluntariat
Brasov si Asociatia ,Bastonul Alb” pentru a colabora in proiectul ,Istoria pe
intuneric”/,Simte Istoria”.

Proiectul avea la baza o idee simpla: crearea unui traseu de vizitare
in Muzeul Judetean de Istorie si activitdti de constientizare referitoare la
dizabilitatile de vedere.

Pregatire/planificare

Impreunad am facut un plan de actiune pentru a crea un circuit de
vizitare in muzeu (Casa Sfatului), similar sau apropiat celui urmat de
vizitatorii obisnuiti: arheologie (preistorie-antichitate) — subsol; evul mediu
— parter; expozitiile temporare ,Am fost cetdteanul Orasului Stalin” si
,Brasov-1987"- etaj.

Trebuia sa ne gandim cum sa asigurdm o experientd senzoriala,
tactila si auditivd, intr-un muzeu de istorie. Partea tactild a reprezentat cea
mai mare provocare pentru cd obiectele de patrimoniu au un statut special,
nu pot fi atinse de vizitatori, de aceea, impreund, am cautat solutii diverse
pentru a inlocui/gasi replici care sa insoteascd textul spus de ghid, pentru
fiecare perioada istorica.

Multe replici au fost confectionate de voluntarii' Centrului de
Voluntariat Brasov in cadrul mai multor ateliere de lucru, pe baza
imaginilorsi a informatiilor de specialitate oferite de muzeu:

+ Atelier cdsute de lut. S-au modelat cladiri reprezentative din
centrul Bragovului;

+ Atelier obiecte din piele. S-au cusut pungi de bani (din piele
reciclatd, achizitionatd de la o fabrica de confectii);

+ Atelier obiecte de lemn. S-au creat replici dupd lazi de breasls;

+ Atelier unelte din piatra. S-au realizat replici ale unor unelte din
paleolitic, din bolovani de rau;

O voluntara din cadrul Centrului de Voluntariat, urbanist, a venit cu
propunerea unei harti tactile care sa infatiseze Cetatea Bragovului, cu o
legenda corespunzitoare in Braille.
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Fig. 1. Tur de vizitare — proiect
Istoria pe Intuneric.

*Multumiri speciale pentru Irina Cosescu si
Tudor Blandu.
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Deoarece era nevoie si de reprezentarea cetatilor din jurul
Brasovului, s-a apelat la un atelier local de ceramica, ,Bufnita Atelier”,
coordonat de doamna Emilia Chang, pentru a realiza replici ale unor
biserici fortificate din judet.

Obiectele corespunzatoare Evului Mediu au fost realizate sub
indrumarea domnului Alexandru Georgescu, participant la reconstituiri
istorice, un pasionat care fsi confectioneaza singur costumele si obiectele
de recuzita.

Materialele necesare in ateliere au fost asigurate de catre Directia
Judeteand pentru Sport si Tineret Bragov’.

De asemenea, voluntarii au facut apel la o colectd de obiecte din
perioada comunismului.

O angajata a muzeului’ a realizat, dintr-un amestec de faind, apa si
sare, cateva replici ale unor obiecte din sala de arheologie: idol zoomorf,
scaun neolitic, fusaiole, opait.

Muzeul avea replici ale unor obiecte din muzeu la vanzare (vase din
lut, opait, idol pasare), sau retrase din expozitii, in depozit (arme), acestea
au fost reutilizate in circuitul de vizitare.

in acest fel s-a rezolvat prima provocare a proiectului, experienta
tactila putand fi adaugata textului spus de ghid.

Desfasurare tur de vizitare

in decembrie 2017 a fost organizat primul tur de vizitare* in Casa
Sfatului,la care au participat aproximativ 30 de persoane cu deficiente de
vedere partiale sau totale. Actiunea a beneficiat de o mediatizare adecvata.

Asociatia ,Bastonul Alb” a invitat persoane din tot judetul Brasov,
nevazatorii au fost asistati de un grup de voluntari si de personalul de muzeu.

in holul Casei Sfatului, vizitatorii au fost intampinati de echipa
Muzeului de Istorie, li s-a prezentat programul si masurile de siguranta.

Participantii au atins/pipait o miniatura a Casei Sfatului, dar si peretii,
pentru aintelege structura cladirii in care se aflau.

Replicile au fost amplasate pe mese, in diferite sili. Prezentarea a
avut un caracter interactiv, participantii fiind invitati sa ghiceasca obiectele
si modul de fintrebuintare, apoi li s-au prezentat informatiile care se
comunica in turul obisnuitde vizitare.

Pentru preistorie si antichitate s-au utilizat cateva replici ale unor
unelte din piatra, fusaiole din lut, mai multe tipuri de vase din lut, idoli,
opaite. In acest fel s-a creat contextul potrivit pentru a prezenta viata
oamenilor in preistorie si antichitate.
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Pentru evul mediu s-au folosit machete din lut ale unor cladiri
medievale, dispuse in asa fel incat sa fie recreata zona Pietei Sfatului, iar
vizitatorii sa tnteleagd dispunerea Casei Sfatului si a Bisericii Negre.
Replicile din lemn ale unor ldzi de breasla au fost necesare pentru a
prezenta informatii despre importanta si functionarea breslelor. Replicile
din metal ale unor arme: coifuri, halebarde, bici de luptd, apardtoare brat,
aparatoare picioare dar si harta tactild - Cetatea Brasov in secolul al XVII-lea,
au fost utile pentru a prezenta aspecte in legdturd cu apararea orasului.
Harta tactild si machetele bisericilor fortificate au fost adevarate puncte de
atractie deoarece este mai greu, ca nevazator, sd ai acces la asemenea
experiente tactile.

Pentru a ilustra perioada comunista, contextul declansarii revoltei
din 15 noiembrie 1987 (criza de alimente, cenzura, propaganda), s-au
utilizat obiecte aduse de voluntari: sticld sana, suporturi pentru sticle de
lapte, bibelou - peste din sticld, casete audio si video, resou electric, o
paletda de badminton, o lampd, un penar din lemn echipat cu creioane,
ascutitoare, rigla lemn, o cravata de pioner, telefon fix. Din fericire, in
expozitiile temporare, persoanele cu deficiente de vedere au avut ocazia
sd asculte jurnale de stiri, muzica din perioada comunistd, iar anumite
exponate au putut fi atinse (de ex. usi de inchisoare).

Feedback-ul participantilor a fost pozitiv deoarece, pentru multi, a
fost prima experienta de vizitare accesibilizata intr-un muzeu.
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Fig. 2. Tur de vizitare — proiect
Istoria pe Intuneric.



Fig. 3 si 4. Tur de vizitare — proiect
Istoria pe Intuneric.

‘Colegiul de Stiintele Naturii ,Emil
Racovitd” Brasov - 27 elevi (30 martie
2018), Scoala Gimnaziald nr. 25, Brasov -
17 elevi (25 aprilie 2018), Liceul V. Jinga”
Sacele - 16 elevi (16 aprilie 2019), Liceul
,V. Jinga” Sacele - 9 elevi (17 aprilie 2019),
Facultatea de Asistenta Sociald Brasov - 15
studenti (4 decembrie 2019), Colegiile ,G.
Antipa” si ,E. Racovita” Brasov - 14 elevi
(28 februarie 2020).
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incepand cu anul 2018 am inceput si organizam ateliere de
constientizare pentru elevi® si am observat cd, pentru fiecare participant,
experienta este semnificativd. De aceea credem ca modelul de atelier
propus de noi poate fi preluat si adaptat aproape in orice muzeu.

Astfel, de obicei, atelierele incep cu o discutie despre simturi, elevii
sunt indemnati sa-si exprime pdrerea legata de cel mai important simt (unii
spun vazul, altii auzul). Apoi, sunt impartiti In grupuri mai mici si stau
asezati lamese. Pentru a experimenta senzatiile unor nevazatori, sunt legati
la ochi cu o0 banda de material textil de culoarea neagra. Primesc un anumit
numar de replici de obiecte din muzeu, pe care trebuie sa le ghiceasca
(denumire, material, scop) si sa scrie raspunsul pe hartie. Farad vaz, pentru a
gasi raspunsul, sunt nevoiti sa le pipdie sau sa le miroasa, isi dau seama ca
Nnu reusesc sa gaseascd pe masa toate obiectele, scapa creioanele pe jos,
nu stiu unde sa scrie raspunsul pe foaie, isi dau seama ca este nevoie sa
coopereze.

Urmeaza apoi, dupd ce se renunta la banda de material textil,
prezentarea fiecarei replici utilizate, in asa fel incat informatia istorica sa fie
asimilatd; atentia lor este sporita fiindca au fost provocati sa ghiceasca ce
suntsila ce aufolosit.

Sunt amintiti nevazatori celebri (de la Homer pana la nevazatorul
care a ajuns pe Everest), se povesteste despre nevazatori tardivi, Braille,
bastonul alb, cainele de insotire, tehnologie modernd, problemele neva-
zatorilordin jurul nostru.

Cert este c3, la fiecare atelier, copiii au fost impresionati de aceasta
experientd propusa de muzeu si cd au inteles provocarile pe care o
persoand nevazatoare le intdmpindin viata de zi cu zi.
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in acest an, pandemia ne-a obligat si renuntim la organizarea
tururilor de vizitare si a atelierelor.

Urmdtorul pas din acest proiect ,Istoria pe intuneric” este crearea
unui tur de vizitare audio pentru persoanele nevazatoare. Suntem acum in
etapa de concepere a acestui tur care va fi bazat pe storytelling. Fiecare

vizitator va primi o pereche de casti la care se va atasa un USB cu  ’Finantator DJST Brasov.
inregistrarea audio’.

Fig. 5 5i 6. Ateliere de constientizare - proiect
Istoria pe Intuneric.
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Fig. 7 si 8. Ateliere de
congtientizare - proiect
Istoria pe Intuneric.
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Concluzii si lectii invatate

Realizarea unui tur de vizitare pentru persoane nevazatoare are si
aspecte pe care nu le poti intui ca muzeograf. De exemplu, multi dintre noi
considerdm ca Braille este o modalitate de accesibilizare. Colaborarea cu
Asociatia ,Bastonul Alb” ne-a facut sa intelegem ca nu toti nevazatorii
fnvata Braille, unii dintre ei folosind tehnologia (screen reader, carti in
format audio).

Ghidarea unei persoane nevdazatoare trebuie sa fie clard si concisa
(de exemplu: ,peste un metru” - ,o treapta de aproximativ 20 de centi-
metri”- ,treaptd Tn jos”).

Cand ai in fatd mai multe persoane cu deficiente de vedere, pentru
ca ele sd-si dea seama cui te adresezi, fie spui numele, fie atingi usor mana
celuiin cauza.

Planificarea unei vizite trebuie facutd cu atentie si tinand cont si de
sigurantd (se evita zonele riscante).

Un alt aspect care trebuie mentionat este comunicarea. Aceste
oportunitati de vizitare precum si tururile de constientizare trebuie promo-
vate pe diferite canale de comunicare.

Pentru a organiza asemenea tururi este nevoie de un sistem de
programare, pentru ca replicile nu pot fi lasate tot timpul in expunere libera
si pentru ca amenajarea traseului de vizitare presupune un timp mult mai
mare decét ghidajul propriu-zis, pentru ca sunt implicati mai multi oameni
care ajuta la deplasarea nevazatorilor.

Cert este cd institutiile muzeale trebuie si pot sd gaseasca alternative
de accesibilizare pentru persoanele cu diferite deficiente si pentru asta, o
solutie poate fi un parteneriat cu asociatiile reprezentative precum si cu alte
organizatii care sprijina financiar un asemenea proces, asa cum s-a intam-
platin cazul nostru’.
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® Istoria pe intuneric” a avut ca initiatori,
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la desfasurarea proiectului.



