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Prezenta intr-o proportie atit de insemnat3 a principiului fortei in sistemul de credinte al creatorilor
megalitilor din vestul Europei, impune in mod firesc comparatii si clarificini cu privire la fenomenul
indoeuropenizirii si al relatiilor cu ideologia triburilor de pistori rizboinici din estul Europei, considerati ca
purtitorii si creatorii de bazi ai viziuni indoeuropene asupra lumii in care principiul forfei guverneaza
constructia miturilor si riturilor.

Fir3 a intra in detaliile impactului dintre cele doud tipuri de culturi aflate la extremititile continentului
european, credem ci diferentele rezulti din sensul in care a fost valorificati si utilizati forta. In timp ce in spatiul
megalitilor era invocati forta divinitifilor pentru asigurarea regeneririi cosmosului ca fundament al vietii, a
surselor existentei si @ omului impotriva unor forte ostile de naturd extraumani, ca intruchipdn ale unor forte
naturale, in viziunea triburilor de pastori rizboinici indoeuropeni, invocarea forei avea si alt sens, cel de
achizitie a bunurilor necesare existentei, de stdpanire a unor surse abundente pentru hrana animalelor si in final
practicarea fortei, a rizboiului, impotriva fiintei umane ca modalitate de existentd sociald. Convertirea valorilor
cunoagsterii stiintifice, a descoperirilor tehnice cu prioritate in instrumente ale distrugerii, in arme, reprezinti de
asemenea o caracteristici a viziunii indoeuropenilor asupra lumii. Folosirea calului in lupt3, de cétre primii
indoeuropeni, realizarea in primul rind de arme din metal si dupd aceea mult mai tirziu de unelte, folosirea
prafului de puscd descoperit de chinezi la realizarea primelor arme de foc si chiar a energiei nucleare in
construirea armelor de nimicire in masi sunt numai citeva din multele alte exemple care confirmi unele din
sensurile valorificarii si utilizirii fortei dealungul istoriei, de cdtre europeni ca mostenitori ai traditiilor
indoeuropenilor.

Forta zeilor indoeuropeni era mediatd si vizualizati de conducitorul rizboinic. El, ca purtitor al
imaginii divine se transforma in institutie $i sanctuar prin insemnele si simbolurile religioase pe care le afisa si
vehicula in fata comunititilor umane. Costumele si armele de parad3, mormintele si simbolurile specifice se vor
substitui sanctuarelor neolitice, constituind veritabile intruchipiri ale divinititilor indoeuropenilor. Se contureazi
un nou sustem religios cu un nou inventar de simboluri care vor fi cu totul altul decit cel al Europei neolitice a
megalitilor si sanctuarelor din S.E. Europei,dupa cum constatau arheologii.

Cele mai convingitoare argumente privind noua credintd raspanditdi in Europa exemplificatd de
zeititiile masculine, armele si simbolurile solare sunt considerate stelele de piatri din cea de a doua jumaitate a
mileniului al IV-lea I.Ch.,gasite in viile Alpilor, in Bulgaria si in Romania care au analogii strinse cu cele din
nordul Marii Negre si din Caucaz. Spre deosebire de stelele si menhirii din Franta si Italia pe care erau figurate o
zeitate feminind sub forma unei movile, topoare, ochi sau cioc de bufnii3, pe cele ale populatiei kurganelor
(pastori razboinici) sunt redate simboluri solare si animale ca cerbi,tapi, vehicule si un atelaj cu boi, arme ca :
pumnale, halebarde, securi, sigeti, centuri e.t.c.'®

Descrierea nuantelor fondului cultural european al neoliticului in aspectele lui semnificative este extrem
de importanti pentru configuratia spirituald a epoci metalelor si a celei istorice cind se contureazi Europa sub
aspect etnic si religios. Din acest punct de vedere mitologia nordicd una dintre cele mai elaborate ale mitologiei
universale, este un model de sintezd a doud sisteme religioase, cel al creatorilor megalitilor si cel al pistorilor
rizboinici intemeiate pe doud nuante ale aceluiasi principiu al fortei descrise in paginile anterioare.

Revenind la simbolurile gravate pe monumentele megalitice, considerdm pe cele ale apei, arborelui,
bufnitei, sarpelui si ciocanului ca esentiale prin semnificatiile pe care la sugereazi si tangenta pe care o au cu
nucleul viziunii asupra lumii care vizeazi geneza cosmosului si a omului. Aceste simboluri si semnificatiile lor
pot fi puse in relaie cu sensul unor legende sau variante din mitologia nordica care abordeaz3 aceste teme si care
pot completa imaginea si informatiile noastre cu privire la mitologia megalitilor. Lumea in viziunea legendelor
mitologiei nordice s-a niscut din infruntarea a doua lumi opuse Musfellheim (lumea focului locuiti de uriasi cu
pérul de flacdri si corpul de lavé) si Nifellheim (lumea gheturilor nesfarsite). Zona de contact a acestor doui
lumi, a dat nastere la toate fluviile lumii.Din topirea ghetarilor s-a conturat treptat o fipturd imens3 care a fost
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numitd Ymer. Tot din amestecul ghetii cu focul s-a ndscut o vacd uriasi cu al cirei lapte s-a hrinit Ymer. Prin
topirea uriaselor blocuri de gheat3 linse de vaca primordiala Audhalma s-a niscut prima fiintd din urmasi careia
descinde prima generatie de zei, fratii Oden, Vile si Ve care sunt stipanii si paznicii lumii.

Este evidentd la acest nivel personificarea forfelor naturii. Uriasul Ymer si descendentii lui
intruchipeazi fortele naturii, iar Oden si fratii lui zei creatori si protectori ai oamenilor care sunt deocamdati in
relatii care exclud infruntarea de tip rizboinic cu uriasii.'®

Recunoastem in istoria aparitiei lumii descrisi in textele legendelor fenomenele geoclimatice
consumate in nordul Europei la sfarsitul paleoliticului, fenomene legate de topirea imensei calote glaciare de
circa 1,2 km grosime care acoperea Anglia, Germania de Nord, Polonia, nordul Ucrainei, Rusiei si Siberiei,
marcénd si inaugurand climatul actual, holocenul.'®’

Clima, flora, fauna cunoaste modificiri profunde.Are loc o noua distribujie a zonelor de vegetatie.
Temperatura ajungea pana la 17°C in timpul verii, favorizind reaparitia padurilor de conifere, mesteacin, stejar,
ulmi, tei, frasin.'®

Primii oameni au fost creati din dou3 trunchiun de arbori aduse la mal de valurile mirii si gasite de
citre cei trei frati zei Oden, Vile si Ve.Oden a suflat peste unul dintre busteni care era un trunchi de ulm si
treptat a prins viati transformandu-se in femee, celilalt arbore era un frasin, Oden il transforma prin acelas gest
in barbat. Desi aveau viat3, ziceau pe nisip fird si se poati ridica. Vile se apleaca asupra femeii, ii didu simturi
si gandire, iar barbatului ii darui putere, judecati si simfire. Ve le dirui vorbirea. Oden l-a numit pe barbat Ask
(frasin) si pe femeie Embla (ulm)dupa numele copacilor din care au fost creati.'®

Aparitia nopfii si a zilei urmeaz3 acelasi scenariu propriu viziunii neolitice asupra lumii intemeiatd pe
principiul erosului. O entitate prima Natt (noaptea )fiica unui urias cu pielea mai inchisa la culoare si cu ochii ca
amurgul, cu pirul impodobit cu scéantei a dat nastere prin cdsitoria succesivd cu trei barbati diferiti spatiului,
pimantului si zilei.

Pimantul a fost creat prin unirea noptii cu Oden, care a incredintat noptii si copiilor ei sarcina de a
veghea la mersul astrilor.'”

Renasterea omului si regenerarea surselor existentei sunt teme fundamentale ale creatiei mitologice
universale. Principiile care guverneazi cele doud tipuri de existente sunt continute de miturile cosmogonice. De
aceea, cunoasterea lor permite intelegerea sensului riturilor de inmormantare ca si a celor din ciclul calendaristic
deoarece oamenii nu fac decdt si imite gesturile primordiale ale zeilor. Pentru renasterea omului arheologia
megalitilor a permis conturarea in mare a ritului specific, descirmarea cadavrelor si aducerea dup3 aceea a
osemintelor in sanctoare, in pantecul zeifei pentru a se produce o noud nastere. Prezenta zeitei bufnitid in
sanctoare si pe stelele funerare este din aceasta perspectivi de inteles. Prezenta ciocanului sau a toporului in
inventarul de simboluri este mai putin limpede.

Imaginea acestui ritual poate fi completatd cu informatii din legendele zeului Tor(fiul cel mare al lui
Oden)care evoci cilatoriile in Jotunheim (tinutul uriasilor).

In una din calatoriile facute cu carul tras de doi tapi spre {inutul amintit, Tor s-a oprit pentru inoptare la
gospodaria unui localnic si a cerut s3 fie gizduit. Zeul si-a dus tapii in sopron, cum spune legenda, i-a sacrificat
si jupuit. Cu carnea s-a ospitat el si membrii familiei gazda, iar pielea si oasele le-a pus linga foc. Dimineata, a
scos ciocanul Mjolner, 1-a invartit de dou3 ori peste oase si cei doi tapi s-au ridicat pe picioare.'”' Legenda ofer3
si alte informatii importante privind necesitatea pistrani integrititii oaselor animalelor consumate pentru ca
invierea tapilor s3 poatd avea loc a doua zi sau despre natura relatiilor dintre oameni, zei si uriasi. Cunoasterea
acestor relatii este deosebit de importanti pentru plasarea evenimentelor conservate in textele legendei intr-un
spatiu si timp care nu poate fii decét al neoliticului, epoca in care confruntarile dintre oameni, si zei nu existau,
iar cele dintre zei si uriasi aveau cu totul alt caracter decat cel pe care il intalnim in legendele Europei indo-
europenizate, epoca in care violenta, rizboiul devine o componenta a vietii cotidiene.

Aventurile lui Tor in tinutul uriasilor (Jotunheim) insotit de Loke si Tjalfe, fiul tiranului la care
inoptase sunt semnificative pentru cunoasterea relatiilor amintite. Rezumata pe scurt, legenda descrie intalnirea
dintre uriasul Skrymer, care era chiar regele urnasilor si Tor. Desi incomodat de catre Tor si insotitorii lui
(dormiser3 noaptea in manusa uriasului) si ulterior lovit cu ciocanul, uriasul nu devine agresiv ci dinpotriva ii
invitd la mas3 oferindu-le la toti trei hrand din traista lui. Ajunsi in cetatea uriasului Utgardaloke noii veniti
trebuie sa facad dovada unor ispravi sau capacititi, dar nu rizboinice pentru a putea locui in cetate, potrivit unei
legi a uriasilor. Loke care era vestit pentru lacomia lui, iar Tjalfe renumit in alergari, in intrecerea cu uriasii sunt
infranti. Tor se intrece si el cu uriasii in golirea unui corn cu b#uturd, in ridicarea unei pisici de la podea si in
misurare fortei cu bitrana Elle deoarece ceilalti uriasi considerau gestul intrecerii cu Tor mai prejos de statutul
lor.

A doua zi cei trei vizitatori pardsesc cetatea fiind condusi de regele insusi, care le destdinuie secretul
infrangerii lor cu promisiunea de-a nu reveni niciodati in cetatea uriasilor. Aflim astfel cd Loke cel lacom s-a
intrecut de fapt cu focul care mistuie totul, iar Tjalfe cu gandul regelui. Tor a baut dintr-un corn al carui capit era
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pus in mare. Pisica pe care incerca s-o ridice de la podea nu era ceea ce pdrea si fie, ci chiar sarpele lumii, iar
bitrina Elle cu care luptase si din mdinile cireia nu scipase nimeni, era chiar moartea, fapt care i-a ingrozit pe
uriagi.'”

Natura personificati in uriasi, monstrii, detine inci in epoca neoliticd a megalitilor principalele surse ale
existentei, turme de animale silbatice si ape bogate in peste. Transpuse in limbajul omului modem, gesturile
uriasilor sugereazi comportamentul rudelor bogate care nu agreazi si eviti vizitele zeilor si oamenilor care vin
nepoftiti si le soliciti favoruri ca acela cerut de Tor in viziti la uriasul Hymer'” de a pescui in apele din {inutul
lui.

Privite din perspectiva timpului, uriasii se contureazi ca personaje pozitive. Ei triiesc izolat si
singuratici in finutul lor. Au cas3, turme de vite, ape bogate in peste. Se comportd moral si rational in relatiile cu
zeii si oamenii. Nu sunt agresivi. Desi sunt mai puternici decit zeii se tem de forta acestora. Tor ca si ceilalti zei
reprezint3 aspiratiile oamenilor de a patrunde tainele si secretele naturii, de a-si perfectiona instrumentele fortei
pentru a accede la principalele bogitii ale naturii in acea epoci care erau sursele alimentare si pe care le stipaneu
uriasii si monstrii.Uriasii ca personificiri ale tainelor si fortele naturii sunt o categorie distincti a mitologiei
europene. Sfarmd piatrd, Straimbid lemne, Flimanzil,Setild e.t.c din legendele noastre fac parte din aceeasi
familie miticd a neoliticului prin sensul in care isi utilizeazi si valorificd forta. Asupra acestor aspecte vom
reveni in capitolele urmitoare.

Aceastd epoci a neoliticului poate fi identificatd cu epoca de aur a umanititi la care fac referire miturile
antichititii deoarece forta nu era folositd impotriva omului, iar relatiile dintre oameni zei si uriasi erau pasnice,
caracterul intrecerilor dintre ei avind am putea spune un caracter ,,olimpic”.

Acest tip de relatii va dispare odati cu indoeuropenizarea Europei cind omul devine oblect de
vanitoare, iar rizboiul mijloc de existenti sociala. In mod firesc tinta zeilor rizboinici vor fi uriasii ca detinatori
si protectori ai secretelor si bogatiilor naturii.

Aceeasi zei §i aceeasi uriasi ai aceleasi mitologii 1i regisim in ipostaze si in alte variante confruntandu-
se In manier3 rizboinic3, urmand un alt scenariu intemeiat pe principiul rizboiului. Aceasti continuitate istorica
a divinititilor neolitice este posibild datorit istoriei reale si concrete din vestul Europei unde arheologii au
constatat o continuitate culturald fird hiatusuri din paleolitic la mezolitic, neolitic si epoca bronzului,
continuitate demonstrati de instrumentarul litic si simbolic descoperit in asezarile umane.'™

Legenda creatiei lumii, variantd din acelas corpus al mitologiei nordice ofer3 un alt model care apartine
epocii postneolitice, cand procesul sintezei ideologiei neolitice cu cea a pastorilor rizboinici este incheiat.
Lumea din aceast3 perspectivi a luat nastere prin sacrificarea fiintei primordiale care a fost uriasul Ymir de cétre
Oden si fratii s3i. Valul de sange din trupul lui Ymir a inecat pe to{i uriasii cu exceptia unuia singur. Fluviile,
raurile, oceanele si mirile s-au format din sangele gigantului. Cei trei zei Oden,Vile si Ve au luat fiecare céte o
bucata din trupul mort si au friméntat-o ca pe argila. In acest mod s-au facut dealurile, cimpiile, fundul lacurilor
si mérilor care pe misura ce erau aruncate bucitile de carne din trupul ucis se umpleau cu sangele uriasului.

Din oasele maruntite s-au ridicat stancile si muntii, iar din par au crescut pidurile. Din maduva oaselor
s-au niscut piticii, iar din teasta uriasului Ymir inaltati de cei trei frati si sustinutd de patru pitici Nor (nord),
Soder (sud), Oster(est) si Vaster(vest) s-a ficut bolta cereasci.'”’

Dintii uriasului au creat coasta marii iar norii din creierul gigantului. Vantul in noua ordine cosmici era
asigurat de un urias sub formi de vultur care de la una din extremitatile lumii batea mai tare sau mai incet din
aripi.'”

Am insistat mai mult in prezentarea viziuni neolitice asupra lumii datoriti importantei pe care creatia
culturald din aceastd epocd a avut-o in configuratia culturii traditionale europene in ale cirei texte putem
identifica si detasa informatii care completeaz3 sensul unor simboluri si rituri semnificative practicate in diferite
epoci asa cum am incercat s argumentim sumar in paginile anterioare.

Imaginea neoliticului european nu poate fi completd fird cunoasterea creatiei culturale dintre
Nipru,Volga mijlocie si Urali de la extremitatea estic3 a continentului european.

In acest spatiu la inceputurile civilizatiei neolitice s-a dezvoltat o economie pastorald s1 o agriculturd
rudimentar3 in care domesticirea calului si cresterea animalelor in conditiile oferite de stepd au impus note
proprii modelului cultural sau viziunii supra lumii constind din extrapolarea fortei si a tehnicilor utilizate de la
vanitoarea animalelor la fiinta uman3 in scopul obtinerii de bunuri necesare existentei.

Importanta acestei descoperiri a triburilor de pastori seminomazi de a exista prin practicarea fortei la
inceput pentru stipanirea zonelor fertile in vegetatie pentru hrana animalelor, si mai tarziu pe misura
perfectiondri armelor ca modalitate de acces la sursele existentei a avut o importanti imensi in evolutia istoriei
culturii si civilizatiei, constituind totodatd substanta sau miezul fenomenului indoeuropenizirii si substanta
modelului cultural al Europei indoeuropenizate. De aceea sunt necesare preciziri cu privire la limitele temporale,
spatiale si la elementele specifice ale acestei culturi de la est de Nipru, asa cum a fost definiti de citre arheologi.
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In acest mod vom putea si noi etnologii si realizim conexiuni intre semnificatiile simbolurilor existente in
sanctuare, necropole si morminte si cele din traditiile populare europene.

Pentru tradifia culturali(in sens arheologic) dezvoltati la est de Nipru, vom folosi termenul de culturd
,kurgan" (movild), consacrat de arheologi. Este o denumire generic3 care cuprinde creatia culturald dintr-un
imens spatiu de timp, intre 5000-2000 i.Ch..Termenul reuneste dupa cum insasi arheologii il definesc, mai multe
elemente socio-economice, stilistice, religioase care stau la baza afinititilor genetice dintre numeroasele
complexse culturale aparute in acest interval de timp.'”’

,»Cultura kurgan” nu este o entitate unitari si uniformi. Ea cuprinde trei milenii subdivizate in patru
perioade sau faze:

Faza kurgan I, cuprinde mileniul al V-lea si este relativ uniforma . Acest tip de culturi a aparut intre
Nipru si Volga, la est de cultura Cucuteni (Tripolie).

Faza kurgan II -prima jumitate a mileniului al IV-lea i.Ch. In acest timp au loc primele infiltrari ale
purtitorilor culturii ,.kurgan" in arealul culturii vechii Europe. Acestia sunt considerati ca preindoeuropeni. Se
rdspindesc pe valea Dundrii pani in centrul Europei. Ajung in Dobrogea, in Moldova, Bulgaria,Transilvania si
estul Ungariei.'”™ In acest timp vechile culturi neolitice isi continua existenta (cultura Cucuteni), chiar daci unele
asezdri neolitice au fost dislocate, asa cum sa intimplat cu satele apar{inind culturii Karanovo din Bulgaria.
Populatia din fazele I-1I prpvine din stepa Volgai, apartin aceluias madiu cultural. In vechea Europi neolitici
calul nu era cunoscut.

Faza kurgan III (4500-3500 i.Ch.). Este perioada dezintegririi culturii vechii Europe si aparitia in
nordul Peninsulei Balcanice, in Europa central-esticid si centrald a unor culturi noi de sintezd ca urmare a
infruntarii a doud tipuri de structuri economice, sociale si ideologice. Este perioada cea mai fertila si importanta
din istoria procesului indoeuropenizirii. Coincide cu descoperirea bronzului in Zona Caucaziana si aducerea lui
in nordul Mirii Negre unde, se va constitui un nou complex cultural. Va fi punctul de plecare al unui nou val de
razboinici, care va difuza in Europa metalurgia bronzului. Acum apare carul cu boi si plugul.'”

Faza a IV-a 3000-2500 1.Ch. n aceasta perioada se produce o noua deplasare de populatie in Europa
central-r3sariteand si nordicd provocati de cel de al treilea val al populatiei Kurganelor (Yamna) plecat din stepa
Niprului si Volgdi.Acest ultim val a produs modificiri dramatice in configuratia etnicd a Europei datoriti
masivelor deplasin de populatie spre vest, nord, nord-est, spre Grecia si regiunea adriatica.

Se inchie procesul indoeuropenizirii Europei. Acum se constituie complexsul ,,ceramicii decorate cu
snurul-securea de luptd” din centrul si nordul Europei, complexelor mormintelor cu groapid (Yamna )si
mormintelor catacombd din stepa nord ponticd. Este perioada distrugerii oraselor din zona egeeani si
est-mediteranean3. Nordul Europei pani in Suedia, Sudul Finlandei si Grecia au fost indoeuropenizate.'™

Acestea constituie reperele spatiale si temporale generale in care s-a desfisurat procesul
indoeuropenizirii, proces care a condus in final la constituirea identitatii culturale a Europei.

Revenind la inceputurile neoliticului de la est de Nipru, arheologii a relevat importanta domesticirii si
cresterii calului, datoritd multitudini produselor si serviciilor furnizate omului.

Caii asigurau camea si laptele. Erau folositi la transport si cilirie. Cu ajutorul lor erau supravegheate
hergheliile de cai care nu ar fi putut fi supravegheate in alt mod. De asemenea erau supravegheate cirezile de vite
si turmele de oi si capre. Folosirea calului la transport a redus timpul de deplasare de circa cinci ori. Analiza
oaselor de animale consumate descoperite in aseziri de citre arheologi au indicat cd peste 80% din animalele
domestice erau cai.'!

Cilaria a schimbat sensul istoriei Europei dupa cum remarca Marija Gimbutas'* prin ascendentul creat
fatd de comunititile sedentare neolitice cultivatoare de plante si crescitoare de animale in sistem domestic. A
creat posibilitatea strabaterii de mari distante favorizand si incurajind furtul de animale la inceput si terminand
cu constituirea unei clase de rizboinici cu o ideologie specifici a cdror existentd se intemeia pe exercitarea fortei
impotriva altor grupuri sau comuniti{i umane.

Dintre speciile de animale domesticite (cali, vite, oi, capre) la est de Nipru, calul este unic prin calititile
si serviciile pe care le-a oferit omului. A furnizat alimentele de baza (carnea si laptele), materiile prime cum sunt
pieile folosite la confectionarea imbricamintii si acoperirea corturilor si cdrutelor, oasele din care se realizau
unelte ca rizuitoare, figurine cu rol magico-religios, arme ca varfuri de sdgeti si sulite. Vinele de la cai erau
folosite la construirea arcurilor datoritd rezistentei si elasticitatii lor. Forta calului si rapiditatea deplesarii a
revolutionat transportul, la inceputurile civilizatiei fiind utilizat atat la caldrie cat si la tractiunea carelor.

Folosirea calului in lupt3 a creat un ascendent militar triburilor de pastori rizboinici in confruntarea cu
comunititile sedentare neolitice din sudul, centrul si vestul Europei. Aceastd superioritate a calului in viata
economici si razboi a durat pani la aparitia masinismului in Anglia in secolul al XVIII-lea. Calul putere a rimas
pédn3 azi unitatea de masuri a fortei autovehicolelor si instrumen-telor de fora. Este o recunoastere si un omagiu
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adus acestui animal domesticit intre 6000-5000 i.Ch in stepele dintre Nipru si Volga, pentru imensele servicii
aduse umanitaii.

Domesticirea calului, importanta lui in viata comunititilor neolitice de la est de Nipru nu poate fi
inteleas3 in afara conditiilor geografice ale stepei.

] Stepa a limitat tipul de resurse ale existentei accentuind specializarea pastorilor in cresterea unui numar
mic de specii de animale, dar numeroase si decisive pentru a putea satisface nevoile de hran, imbraciminte etc.
Stipanirea terenurilor care asigurau hrana animalelor a devenit esentiald pentru supravietuire. Acesti realitate a
condus la inmultirea conflictelor dintre triburile de pastori seminomazi pentru controlul zonelor fertile in
vegetatie, ca de regula se giseau pe valea raurilor, fluviilor si in mod deosebit in nordul Mirii Negre unde puteu
fi hrinite pe timp de iarna numeroasele turme de animale. Stocarea de furaje pentru animale se va realiza tarziu,
odati cu inventarea coasei in epoca fierului. Aceasti descoperire va permite colonizarea zonelor muntoase.

Spre deosebire de stepd, Europa de la vest de Nipru prezintd o mare diversitate a formelor de relief,
munti, dealuri, cAmpii fertile, fluvii, rauri dispuse intr-o retea relativ densa si proportionald. De asemenea, paduri
populate cu numeroase specii de animale, o bogati flord spontani, fructe silbatice, plante textile ca inul si
cinepa care cresteau si in stare silbaticd. Aceastd mare varietate de resurse a permis via{a sedentari si stabilitatea
asezdrilor neolitice. Timp de citeva milenii crizele de diverse naturi (economice, militare, demografice etc),de la
est de Nistru isi vor gisi rezolvarea prin deplasiri in for{i(prin rizboi)spre centrul, sudul si vestul Europei.

Informatii, cu privire la specificul culturii create de grupurile de populatie de la est de Nipru sunt
furnizate de cimitirele de la Sieezzee de pe malul Samarei din eneoliticul timpuriu, de necropola de la Hvalynsk
aflatd pe malul Volgii si din asezarea de la Nalcik din Caucazul de Nord. Deasemenea perioada eneolitica tirzie
este reprezentatd de cultura Yamna (Jamna) de pe Volga care reprezinti o continuare a culturii Hvalynsk, si
cultura Srednij Stog, din bazinul inferior al Niprului.'”

Creatorii culturii kurganelor sau preindoeuropenii reprezinti treapta neolitic3 si eneolitic3 a civilizatiei
europene de la est de Nipru.

Cimitirul de la Sieezzee era format din dou3 morminte cu un cairn (piatri), sau movild joasi de pimant
in care au fost descoperite figurine din os reprezentand cai si tauri sau bivoli cu dou3 capete, dou# cranii de cal
inconjurate de vase sparte, mirgele din cochilii de ap3 dulce, harpoane, psalii (partea laterali a zibalei ) din os.
Toate obiectele erau presirate cu ocru.

Intr-un mormant de copil, cel mai interesant sub raportul materialului arheologic, sau gisit un pumnal
lung de silex, figurine plate reprezentand tauri cu doul capete confectionate din colt de mistret, trei obiecte in
forma de linguri cu capete de rat3, pandantive si lamele de cochili, dilti, tesle. Mortii erau nasezati pe spate cu
picioarele contractate si genunchii in sus, amintind de pozitia fitului in pantecele mamei. Inmormantarea unui
copil de 1,5-2ani cu un asemenea inventar este neobisnuiti si apartine se pare unei familii regale. Intr-un alt
mormant de copil s-a dat la iveald o lingurd de lemn, dilti din piatr3, pandantivi din colti de mistret."

fn necropola de Hvalynsk datind de la inceputurile mileniului al V-lea, dintre cele 158 de morminte, 12
au fost acoperite cu movile de piatri, ceea ce indica diferentieri intre membri grupului. Importante sunt resturile
de oase de cai, vite si oi gisite in zonele de sacrificiu aliturate gropilor de mormant. Inventarul necropolei este
completat cu circa patruzeci de inele si inele spiralate din arami, pandantive din colti de mistret, mirgele si
bratari din os si cochilii, topor din piatrd perforat, un cap de cal sculptat amintind de sceptrele gasite ulterior in
Europa centrald si de sud, varfuri si pumnale de silex.'*’

Intr-un alt mormént din nordul Caucazului (in asezarea de la Nalcik), cu diametru de 30 m si iniltimea
de 0,67m cadravele erau grupate cate cinci si cite opt in pozitie contractati si asezate pe straturi de ocru
acoperite cu pietre.

In gropile din necropoli au fost gasite varfuri de sigeati, pumnale lungi de silex, varfuri de sulita,
mirgele din cochilii, din piatrd, ori din colti de cerb, lup, urs, mistret etc.'*

Nu se puneau vase de ceramic3 in morminte, cele gasite de arheologi fiind in zona de sacrifi-ciu.Forma
cea mai des intalnitd era a unui ou cu un capit ingust si baza aplatizatd.Tot din aceastd zon de sacrificiu provin
si resturile de animale sacrificate, cai, oi, vite.""

Desi mormintele de la Sieezzee si Hvalynsk erau colective, asemanitoare mormintelor megalitice din
vestul Europei, in complexul cultural de la Srednij Stog dezvoltat in bazinul inferior al Ni-prului isi fac aparitia
mormintele individuale in puf sau in ciste acoperite cu un caim fapt care marcheazi detasarea definitiva a
conducitorului grupului de restul populatiei.'** Inventarul mormintelor cuprinde pumnale de silex, cupe, obiecte
de cupru si aur de provenienta vesticd. De asemenea, in alte morminte pe langa oseminte de cai si cdini s-au gasit
cadrave de femei si copii alaturi de cel al barbatului. Acesta tinea in mana un pumnal de silex de pana la 22cm
lungime, varfuri de sulitd, de sigeti, topoare completau inventarul de arme al mormantului, adaptate la lupta
dusi din pozitia cilare. Remarcim in mormintele barbatilor prezenta unor centuri din piele pe care erau atasate
cochilii care trebuiau s3 stimuleze renasterea omului prin forta germenilor pe care ii contineau. Obiectele din
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cupru erau realizate din arama obtinuti de la minele din centrul Bulgariei, Aibunar, prin intermediul civilizatiei
Cucuteni.

Vom remarca deasemenea prezenta sipiligilor din coarne de cerb, precum si a morilor manuale. Se
documenteazi in acest fel practicarea agriculturii in complexul de la Srednij Stog II.

Riturile de inmormantare si indeosebi inventarul documentelor materiale din necropole si mormintele
individuale sunt de o importan{ad capitald pentru cunoasterea culturilor vechi de tip arheologic, deoarece
obiectele care insoteau defunctii aveau si alt rost decat cel din viata reald de unde provin, si anume, acela de a
imagina prin semnificaiile lor, articulatiile generale si esentiale ale scenariului pe care il urmeaza regenerarea
surselor existentei si a omului. Din acest punct de vedere, al cunoasteri constructiilor religioase ale
preindoeuropenilor, semnificative sunt inhumdrile de la Suvorovo (Republica Moldova) si Casimcea-Dobrogea
(Romania). Aceste morminte apartin fazei I a culturii kurganelor si reprezinti primele documente ale conceptiei
religioase si ale prezentei preindoeuropenilor in arealul cultural al vechii Europe.

Rizboinicul de la Suvorovo a fost ingropat intr-un put adanc rectangular delimitat de pietre, cu un
sceptru din porfir sub formi de cap de cal.Alaturi era depusa in mormant o femie (sotia?).

S-au mai gisit resturi ale unui vesmant acoperit cu lamele de sidef si un colier din cochilii.

Singura ofranda pentru femeie a fost o rizuitoare din silex.'" Mormantul avea un diametru de 13m, era
acoperit de 0 movild de pamant si inconjurat de un cerc de pietre verticale.

In mormantul de la Casimcea a fost ingropat un sceptru in forma de cap de cal, cinci capete de secure
din silex, 15 varfuri de sulite si trei pumnale. Capete de cai scluptate au fost descoperite in Bulgaria, Macedonia,
nord- estul Ungariei, pe intreg spatiul in care si-au ficut simtiti prezenta indoeuropenii.’’

Considerdm ca importante si perechile de cranii de cal si de taur descoperite intr-o necropola de langi
Odesa care pot fi puse in relatie cu figurinele de os sculptate cu doui capete de taur si de cal din cimitirul de la
Sieezzee, simboluri pe care le vom intilni frecvent in epocile urmatoare la sciti, la popoarele mostenitoare aie
traditiilor scitice si in legendele populare ale Europei indoeuropenizate.''

Mormintele si necropolele preindoeuropenilor ca si mormintele megalitice din vestul Europei
cumuleazi si functia de sanctuar , avind aceeasi valoare sub raportul informatiilor conservate ca si sanctuarele
din sudul Europei.

Fazele I-a si a II-a a cultunii ,,Kurgan‘* (preindoeuropenii 5000-3500 i.ch.) cuprinzidnd inventarele
mormintelor apartinind fazelor mai sus amintite descoperite si pe teritoriul Romaniei, Bulgariei si nord-estul
Ungariei reprezinti neoliticul si eneoliticul est European si formeaza cel de al treilea nucleu cultural al Europei
neolitice.

Ceea ce credem c3 este important in analiza neoliticului de la est de Nipru este modelul care a permis
reproducerea si expansiunea eficientd a tipului de societate intemeiat3 pe principiul fortei.

Analiza din aceasti perspectivd a inventarului de obiecte si simboluri din cimitirele si necropolele
amintite devine mult mai convingitoare dacd sensul simbolurilor care articuleaza si d3 sens viziunii asupra lumii
sunt urmirite pe spatii mari de timp, in epocile post-neolitice a bronzului si fierului, inclusiv a scitilor ca
mostenitori ai traditiilor preindoeuropenilor despre care Herodot si scriitorii antici ne-au lasat descrieri
importante din viata lor.Analiza este posibild si mai usor de urmarit deoarece in acest patiu cultural n-au
intervenit schimbari dramatice in sistemul de idei si credinte, asa cum s-a intdmplat in Europa neoliticd de la vest
de Nistru.

In acest spatiu structura modelului rimane aceeasi. Ceea ce se schimba in timp sunt actorii, grupurile de
rizboinici care se infruntd in permanent3, domind efemer zona si la intervale mai mari sau mai mici de timp se
revarsd in valuri spre toate punctele cardinale.

Din aceastd perspectivd cultura nord-pontici Majkop (3500-3400 i.ch.)din nordul Mirii Negre
reprezintd un interes deosebit deoarece configuratia si diversele expresii ale acestei culturi formata la sfarsitul
eneoliticului si inceputul epocii bronzului a marcat un nou sadiu de perfectionare a fortei, fiind totodati centrul
din care s-a declansat al doilea val de rizboinici de o amplitudine si putere de penetrare care s-a dovedit a fi
decisiva pentru indoeuropenizarea Europei.

Acest nou stadiu de amplificare a fortei este vizibil in fortificatiile de pe indltimi cu ziduri ciclopice de
aplirare, asa cum sunt cele de la Mihailovka din bazinul inferior al Niprului, in constructia tumulilor, a
dimensiunilor si inventarul inciperilor mortuare care insotesc defunctul.

Morméntul regal de la Majkop este monumental. Are o inaltime de 10,65m, este inconjurat de o incintd
circulard de pietre infipte in pimant (asemanitoare cu cele de la Suvorovo ). In centrul movilei se afld o incapere
dreptunghiulard (5,33X 3,73m)in care se afld scheletul unui birbat in pozitie chircitd si cu un strat gros de
vopsea rosie.

Bogitia inventarului funerar in podoabe, vase, arme, ca si diademele de aur care impodobiserd tiara pe
care o purta pe cap, situeazi defunctul in categoria sefilor de triburi si a regilor. In celelalte doud compartimente
se afld un schelet de femie (posibil sotia?) si un al treilea schelet care ar putea fi o slugd."”? Scheletul
conducitorului era presarat cu podoabe de aur cusute initial pe vesminte: 68 figuri de Ici, 19 tauri si 38 de inele.
Lang3 ele se aflau deasemenea pirii dintr-un baldachin consténd din 6 baghete din aur, argint, din care 4 treceau
prin figuri de taur confectionate din argint. In mormant au mai fost depuse 17 vase, retorte si cani de aur, argint
si piatra. Opt recipiente erau din lut. Pe dou3 vase din argint erau gravate semne simbolice reprezentand tauri, un
muflon, un mistret, un cal, o pantera, pasari si un copac, munti si un rdu. Arme si unelte din cupru si piatrd
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completau inventarul funerar , o secure transversald, o secure dreaptd si o secure tesld, o lami lati pentru
pumnal, cutite din cupru, dil{i, o piatri de ascutit (arcer) in forma de secer3, varfuri de sageti.'”

Printre documentele semnificative ale culturii Majkop meritd atentie si locuintele din inpletituri si lut cu
extremititile absidale. In centrul fiecareia se afla o vatra rotunda din piatra tencuitd cu lut.'

Deasemenea consideram semnificative gravurile ruprestre de la Kamennaja Mogila de langa Melitopol
la nord de Marea de Azov reprezentind siluete umane si ecvestre, boi injugati precum si boi injugati tragand un
car. Boi injugati tragand plugul se intilnesc si pe peretii unui mormant cu cistd din centrul Germaniei la Zuschen
si pe stincile de la Valcamonica din nordul Italiei.'*

Cel deal treilea val kurgan (circa 3100-2000 i.ch.) reprezentind faza finali a indoeuropeniziri desi a
produs modificari in configuratia etnicd a Europei nu a provocat modificari radicale in structura modelului
cultural sau a viziuni asupra lumi, ci doar o schimbare a grupului de rizboinici care domina zona si a centrului
cultural din care va fi declansat cel de al treilea val de invazie a Europei.

Numeroasele si variatele categorii de obiecte rituale si simboluri care insotesc defunctul capatd sens
daci le raportim la temele si principiile creatiei culturale deoarece, in conceptia epocilor analizate renasterea
omului era conceputi in contextul reanoirii cosmosului fird de care n-ar fi fost posibild regenerarea surselor
existentei si in consecin{a nici viata omului.

Aceastd conexiune dintre destinul omului, codul moral stabilit de zei si cosmos o gisim tradus3 in
expresie verbali in legendele cosmogonice din Romania'*, in care se evoc3 consecintele casitoriei dintre frati
(soare si lund ), inmultirea sorilor si transformarea pamantului in jar si cenusi.

Aceastd degradare a pAmantului n-ar permite regenerarea si existenta vegetatiei, a animalelor etc ca
bazi a vietii omului."’

Inventarul funerar sumar rezumat in paginile anterioare poate fi impértit in mai multe categorii:

a) animale care sunt sacrificate cu prilejul ritualului inmormantirii, tauri,cai, oi, caini etc. In cadrul acestei
categorii sunt situatii in care au fost valorificate ritual doar capetele animalelor sacrificate de tauri si
cai. Capetele sunt grupate cate doud si depuse in aceeasi groapa, spre deosebire de situatia anterioari in
care oasele animalelor erau localizate in zona de sacrificiu si in gropi.Existenta unor diferente de sens
este evidentd,ea marcind planuri sau segmente diferite ale viziuni despre lume.

b) in cea de a doua categorie pot fi grupate obiectele functionale din viata cotidiani din materiale diverse,
ceramici,os, arami,bronz, argint,aur etc.

C) cea de a treia categorie grupeazi figurinele in dubli si tripld dimensiune din materiale diferite
(os,bronz,aramai, argint, aur )al ciror sens ritual este evident.Acestea sunt reproduceri din lumea real3
(animale,pdsari,elemente ale cosmosului cum este soarele care sunt introduse in scenarii pentru a
articula si individualiza temele si principiile proprii viziunii asupra lumii.

Caracteristica acestor simboluri constd in aceea ci sunt desprinse din mediul real in care exista si puse
datorita caracteristicilor lor intrinseci si sugereze si vizualizeze scenariul regenerdrii cosmosului si a omului. Tot
in aceasti categorie pot fi incluse si gravurile din morminte, pesteri, de pe vasele de uz cotidian, a uneltelor sau
armelor, asa cum se intdlnesc pe topoarele de lupti din bronz.

Elementele de podoabi, cercei, pandantive cum sunt colierele formate din figurine de os reprezentind
capete duble de tauri, cai, dinti de lup, de mistret, inele de arama etc, pot fi si ele integrate in aceasti categorie
formala, dar prin gruparea lor intr-un anume context ilustrez3 scenariul regenerarii biologice a defunctului, a
statutului social sugerat de locuinta subterand, de armele si bogitia de obiecte, de copiii, sotiile si vizitii
sacrificati si depusi in morminte. Spada la sciti de plldﬁ intruchipa zeul razboiului dupi cum mentiona
Herodot."* Era infiptd pe o grémadi imensi de vreascuri cirora li se da foc care reprezenta soarele. In ritualul
funerar sabia avea rostul de a asigura prin intermediul forei pe care o incarna conservarea ordini cosmice si
sociale, si a statutului social privilegiat specific al defunctului.

Jertfele de tauri, cai,oi etc din zona de sacrificiu a mormintelor poate fi subsumata ideii de regenerare a
surselor existentei, regenerare care urma scenariul tapilor zeului Tor din mitologia nordica, care erau injunghiati
seara, carnea era consumati la cind, iar dimineata prin agitarea desupra oaselor a ciocanului Mjolner erau inviati
conform procedurilor magice.

Cele doud capete de tauri si cai ingropate ritual, figurinele din os de tauri si cai cu capete duble,
lingurile cu coada in forma de rati si vasele de ceramica in forma de ou reprezintd nucleul prim simbolic din
mitologia preindoeuropenilor.

Taurul si bovinele in general reprezintd in religiile indo-mediteraniene pe zeii ceresti fecundatori ai
furtunii si ploii. Prezenta in acelas context ritual a simbolului taurului si al lingurii cu coada in forma de rata
trimite la cuplul divin cer pdmant reprezentat de ZeulTaur si Zeita Pasire intdlnit si in santuarele din vechea
Europd. Similitudinile sunt insd de forma si nu de continut (sens) pentru c3 gruparea simbolurilor cite doui in
sistemul credintelor si mitologiei neolitice de la est de Nistru (a preindoeuropenilor) introduc in sistemul
constructiilor mitologice dualismul opozitia, conflictul pe care se sprijind ori ce lupta, miscarea, orice progres.
Dualismul este fundamental si actioneaza ca o lege cosmica."”

in orice fiinta existd moarte si viatd, binele si rdul. Orice lucru, are aspectul sidu pozitiv (diurn) si
negativ (nocturn). Opozitia si rivalitatea se gasesc in fiecare fiinta si in relatiile acesteia cu alte fiinte. Cifra doi
este consideratd ca cea mai radicala dintre diviziuni, creatorul si creatia, albul si negrul, masculinul si femininul,
materia §i spiritul, ziua si noaptea etc.
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Dualismul §i opozitia sunt trisituri si ale culturi neolitice de la vest de Nistru. Cuplul divin reprezentat
de Zeul Taur si Zeita Pasire asa cum il intilnim in sud-estul Europei in sanctuarul de la Parta (Romania) are
caracter dual, iar opozitia masculin-feminin, sus-jos (Zeul Taur reprezentind cerul si Zeita Pasare reprezentind
pamantul) nu are caracter conflictual ci de colaborare, de unire mitic3 dup3 principiul erosului, unire care a dat
nastere nu numai oului primordial dar si familiei divine care vor primi eticheta de mongtrii cu care
indoeuropenii si zeititile lor se vor afla in permanent3 confruntare si lupta.

Ceea ce este nou si schimbi radical structura si sensul modelului cultural de la est de Nistru ¢ste
desvoltarea opozifiei in formele sale extreme, antagonice si de aici necesitatea fortei pentru depasirea situatiei
conflictuale. Perfectionarea fortei si a instrumentelor de punere in valoare a acesteia, ndicarea fortei la rangul
de principiu creator si ordonator al lumii formeaza esenta culturii, a sistemului social economic, si al religiei
indoeuropenilor.

Originea dualismului se intemeiaz3 pe cele doua segmente fundamentale ale cosmosului.

Résumé

La présente étude analyse I’nventaire des tombes et des tombes-sanctuaires situés a I’Est de Nipru,
sanctuaires spécifiques pour les populations préindo-européennes. A cette occasion on identifie aussi les nuances
du systéme religieux des préindo-europeennes par rapport a celui des créateurs des mégalithes des sanctuaires
situés au Sud-Est de I’Europe.

Note:

195 Marija Gimbwtas ,Civilizatia Marii Zeife si sosirea cavalerilor rdzboinici , Editura Lucretius , Bucuresti , 1997 , pag. 85, fig. 130-131.

' Dumitru Berciu , La izvoarele istoriei , Editura $tiintificd ,Bucuresti 1967, pag. 78 .

1" Mitologia nordicd, Editura Enciclopedic , Bucuresti 1992 , pag. 58 .

1 Ibidem , pag. 125-129 .

' Mitologia nordicd, Editura Enciclopedic3 , Bucuresti 1992 , pag. 19-20 .

'" Ibidem , pag. 11-13.

'"" Ibidem , pag. 77-79.

172 Ibidem , pag. 82-83 .

'} Ibidem , pag. 73-75 .

'™ Dumitru Berciu, La izvoarele istoriei, Editura $tiintifici , Bucuresti 1967, pag. 68-227.

17 Mitologia nordicd, Editura Enciclopedic , Bucuresti 1992 , pag. 9-10.

17¢ Ibidem , pag. 10.

177 Marija Gimbutas, Civilizatie si culturd, Editura Meridiane , Bucuresti 1989 pag. 231.

' Ibidem , pag. 240-241.

1" Ibidem , pag. 241.

'™ Tbidem , pag. 241-242.

18! Marija Gimbutus, Civilizatia Marii Zeite si sosirea cavalerilor rdzboinici, Editura Lucretius , Bucuresti 1997 . pag. 67-68.

2 Ibidem , pag. 68.

'%3 Ibidem , pag.69-70.

'™ Ibidem , pag. 69.

' Tbidem.

% Ibidem.

' Ibidem , pag. 70-71.

" Ibidem.

1% Tbidem, pag. 72.

1% Vladimir Dumitrescu, Arta preistoricd in Romdnia, Bucuresgti 1974 pag. 259.

! Georges Dumezil, Mit si epopee, vol. I, 11, 111, Editura Stiintificd ,Bucuresti 1993 , pag. 313-403.

192 Meline Polodian Ghenea, Ara preistoricd si anticd din regiunea caucaziand, Editura Meridiane , Bucuresti 1988, pag. 124-125.

193 Marija Gimbutas, Civilizatia Marii Zeife si sosirea cavalerilor rdzhoinici, Editura Lucretius , Bucuresti 1997, pag. 77.

1% Ibidem , pag. 76.

1% Ibidem.

1% Teritoriul Romaniei a fost expus influentei si cu intermitente controlului grupurilo: de ridzboinci de la est de Nistru o lungd perioada de
timp, incepand cu a doua jumatate a mileniului al V- lea si termindnd cu secolul al VII -leai Ch ., cind in nordul Marii Negre se stabilesc
scitii, considerati mostenitorii principali ai preindoeuropenilor. Deasemenea tot in acestd peroada in centrul Transilvaniei se stabileste un
grup etnic al scitiilor care au fost asimilati in citeva scole de autohtoni. O analiza pertinenti a relatiilor culturale dintre cultura scitilor si cea
a autohtonilor o realizeaza Valentin Vasiliev , Scitii agatarsi pe teritoriul Romaniei , Editura Dacia . Cluj -Napoca , 1980.

17 Dar cind el s-o insura si 0 avea copii, n-o s mai fie alti sori si atunci ce are sa fie, pAmant ? O si mai fie atunci buruiani, o si mai fie
atunci pasdre pe cer si oritanii in curte , vit3 in curte si jivini in padure ? N-are s mai fie nimic! Si in loc de ele, de caldura 1otul are s se
prefaca in jeratic si noi toti, de vapaia lui firbinte o s pierim ; de sete 5i de foame, pentru c3 apele secind odata cu izvoarele lor, o si se duci
si buruienile si dobitoacele de pe pamant *’. Legendele cosmosului; editie ingrjitd de Tony Brill, Editura Grai si suflet - Cultura national3,
Bucuresti 1994 . pag. 81.

¥ Istorii, IV, 62 in [zvoare privind istoria Romdniei Edidura Academiei , Bucuresti , 1964, pag. 35-36.

1% Jean Chevalier, Alain Gheerbrant, Dicfionar de simboluri, Bucuresti 1994 , vol. , pag. 453454 .

10

https://biblioteca-digitala.ro





