MODALITATI DE UTILIZARE A CALCULATORULUI
iIN PREDAREA-INVATAREA ISTORIEI'

VALENTIN BALUTOIU*

Dezvoltarea mijloacelor tehnice in ultimii ani a atins niveluri uimitoare;
lucruri care acum putin timp pareau de domeniul SF, au devenit acum uzuale.
Astfel, aparatele video reprezinta acum un produs aproape banal; la fel CD-urile
purtand informatii din cele mai diverse (muzica, imagini, texte si chiar filme).
Cea mai importanta unealta utilizata in toate domeniile de activitate este astazi
calculatorul personal (P.C). 1l intalnim peste tot: in industrie, in activitatea finan-
ciara, in comunicatii, transporturi, cinematografie, televiziune, evidenta popu-
latiei etc.

Si in domeniul educatiei calculatorul si-a gasit un loc. in general se folo-
seste termenul de ICT, care se refera la un lant de tehnologie de informatica si
comunicatii care include: computere si modalitati de vizualizare a informatiei,
software, specialist in hardware, tehnologie de inregistrare si procesare a sune-
tului si a imaginilor statice si in migcare, un lant de posibilitati de comunicare
etc. "in prezent se vorbeste tot mai mult de o noud generatie de mijloace de
invatamant - generatia a cincea - reprezentata de calculatoarele electronice...”

In Tratatul despre picturd demonstratia lui Leonardo da Vinci privind supe-
rioritatea artei picturii pornea de la observatia ca: "Ochiul in ce priveste dis-
tantele si masurile, se ingala mai putin decat orice alt simt..." si "Ochiul, caruia
i se zice fereastra sufletului, este calea cea mai de seama prin care cineva sa
priveascd, de-a dreptul, si din plin opera nesfarsitd a Naturii.”3 Agadar, prin

* Profesor la Colegiul National “Carol I, Craiova.

1. Articolul a fost prezentat in cadrul Sesiunii Nationale de Referate si Comunlwn Stiintifice
a Cadrelor Didactice "Istoria si Didactica Istoriei in invatdmantul Preuniversitar”, Voineasa, jud.
Valcea, 11-14 iunie 2003. De asemenea, a fost prezentat la workshop-ul organizat sub egida
UNESCO "ICTs in History Education”, Sofia, 27 martie 2004.

2. *** Educatia §i dinamica ei, Editura Tribuna Invatdmantului, Bucuresti, 1998, pag. 104.

3. Leonardo da Vinci - Tratatul despre picturd, trad. V.G. Paleolog, Editura Meridiane,
Bucuresti, 1971.
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intermediul imaginii, sunt transmise cea mai mare parte a informatiilor, acesta
fiind fundamentul utilizarii computerului la ora de istorie.

in esentd, pentru a fi utilizat la ora de istorie un calculator trebuie sa fie
dotat cu o placa de sunet si un cititor de CD-rom. De asemenea, piesa pe care
este stocatd informatia (HDD, adica hard-disk-ul) trebuie s& aiba capacitate
suficienta (in jur de 10 Gb).

Programele de prezentare

Calculatoarele pot fi utilizate in multe moduri pentru ora de istorie. Exista
site-uri pe Internet cu astfel de aplicatii. Pentru un profesor din Romania foarte
atragatoare este utilizarea aplicatiilor de prezentare.

De nenumarate ori, un profesor de istorie este pus in situatia de a se plim-
ba printre banci cu o carte pentru a arata elevilor o harta sau o fotografie. Nu
este o metoda prea eficienta pentru ca elevii sa retina mesajul pe care vrei sa-|
transmiti. De multe ori ne plangem ca nu avem material didactic sau ca acela
pe care 1l avem este deteriorat. Dar de ce n-am putea realiza noi material didac-
tic de calitate, practic indestructibil? Acest fapt se poate face cu ajutorul pro-
gramelor de prezentare. Aceste aplicatii sunt foarte numeroase# si pot fi folosite
de oricine, chiar daca utilizatorul nu este specialist in informatica. Dintre pro-
gramele de prezentare, cele mai accesibil pare a ti Power Point din pachetul
MS Office realizat de firma gigant Microsoft din Statele Unite. Avantajele uti-
lizarii acestui program, comparativ cu altele asemanatoare, provin din facilitatile
oferite de aplicatie si, mai ales, datorita faptului ca poate fi utilizat cu licenta de
profesori in liceele in care s-a introdus tehnica de calcul in urma unui acord cu
Banca Mondiala, calculatoarele fiind livrate impreuna cu pachetul MS Office.
De asemenea sunt disponibile programe gratuit cum ar fi de exemplu StarOffice
Presentation 5.0. Se poate utiliza si Intemet Explorer oferit de firma Microsoft
impreuna cu sistemul de operare Windows, dar pentru aceasta este nevoie sa
fie cunoscut limbajul HTML.

Folosirea limbajului HTML In prezentarea materialelor educationale.
Limbajul HTML este cel folosit in infrastructura Intemet pentru transferul infor-
matiilor legate de paginile web. Cu toate ca, multa vreme, el a rAmas inaccesi-
bil utilizatorului obisnuit din cauza complexitatii si dificultatii sintaxei, in ultimii
ani au aparut numeroase programe care faciliteaza realizarea paginilor web,
fara a fi nevoie nici macar de o cunoagtere minima a limbajului. Astfel, a avut
loc o explozie la acest nivel, HTML-ul gasindu-si astazi intrebuintari in toate
domeniile multimedia

4. lonut Balan, Céatilin Constantin - O sesiune de reprezentari, in revista "Chip", 11/2002,
pag. 102-104.

82

https://biblioteca-digitala.ro



MODALITATI DE FOLOSIRE A CALCULATORULUI IN PREDAREA-INVATAREA ISTORIEI

Limbajul prezintd numeroase avantaje fatd de metodele "clasice” de
realizare a unui referat, de exemplu:

- este foarte compact: dimesiunile unui fisier HTML sunt mult reduse com-
parativ cu un document Office;

- are posibilitatea navigarii din pagina in subpagina prin existenta asa-
numitelor "link-uri" (legaturi). Astfel, se poate realiza usor un cuprins, sau se
poate merge direct la orice capitol sau subcapitol, din orice loc al referatului;

- are posibilitatea introducerii de poze, materiale animate, sunete, si alte
materiale interactive care amplifica experienta prezentarii;

- este mai compatibil, orice calculator cu Microsoft Windows putand
deschide pagini HTML, fara a fi nevoie de instalarea altor programe.

Astfel, acest limbaj reprezinta o metoda perfecta pentru orice forma de
prezentare.

Cum lucreaza un program de prezentare? Un program de prezentare
isi face treaba cu ajutorul unor asa-numite diapozitive (slides in engleza).
Acestea sunt derulate cu ajutorul unui calculator conectat la un videoproiector
(care este o piesa foarte scumpa), cu ajutorul unei retele de calculatoare sau la
un televizor legat de placa video a computerului.

Pe un diapozitiv se pot insera:

- imagini statice (fotografii) care reprezinta documente, personaje istorice,
reproduceri de arta, fotografii document, machete, modele etc., texte, grafice,
diagrame, tabele, harti, sunete, filme etc.

Cum se introduc filme in diapozitive? Fara discutie, partea cea mai
spectaculoasa a unei prezentari o reprezinta introducerea de filme. Se reco-
manda ca imaginile in migcare sa fie de circa 2-3 minute. Imaginile filmate se
pot introduce din mai multe surse:

a. Filme preluate de pe alte surse electronice, cum ar fi de exemplu enci-
clopediile ("Webster", "Encarta”, "Britannica", "Larousse” etc). O sursa de fiime
pentru istoria Romania este lucrarea "A History of Romania”, editat de Centrul
de Studii Romanesti, lasi, prin grija lui... Kurt Treptow.

b. Filme preluate cu ajutorul unui TV-tunner, adica o piesa de calculator
care permite vizionarea si inregistrarea programelor de televiziune. La ora actu-
ala exista programe specializate in difuzarea de filme documentare: Discovery
Channel, Discovery Civilisations, National Geografic. Aceste documentare rea-
lizate cu o arta si o probitate profesionala deosebita reprezintd o adevarata
mina de aur pentru un profesor preocupat de strangerea unui material cat mai
divers pentru activitatea la clasa si pentru propria sa pregatirea profesionala.

TV-tunnerul capteaza imaginile documentarului. in acest moment aceste
imagini nu sunt inca gata sa fie inserate in prezentare. Ele trebuie la inceput
comprimate, adica reducerea spatiului in care ele sunt "depozitate" pe piesa de
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calculator numita hard-disck. Comprimarea este necesara si datorita faptului ca
o imagine necomprimatd nu poate fi inseratd in diapozitiv. Comprimarea se
poate face cu mai multe programe; unele dintre ele sunt foarte costisitoare (de
exemplu "Adobe Premiere"” utilizat de profesionisti). La indemana sunt insa pro-
grame gratuite, cum ar fi, de exemplu, "Virtual Dub 1.4", care poate realiza in
conditii optime comprimarea unui film.> Programul "Movie Maker" care se
livreaza de catre firma Microsoft impreuna cu sistemul de operare realizeaza
taierea filmului pentru a insera in prezentare o secventa scurta de 2-3 minute.

c. Un TV-tunner da posibilitatea inserarii unui film si dintr-o caseta video.
Dupa ce filmul este inregistrat acesta este supus aceluiasi tratament ca acela
descris la punctul b. Spre exemplu, se poate insera imaginea memorabila a
intrarii lui Mihai Viteazul in Alba lulia agsa cum este prezentata in exceptionalul
film al lui Sergiu Nicolaescu dedicat personalitatii marelui domnitor. Scena este
de un deosebit efect si datorita muzicii compusa de Tiberiu Olah.

Prin posibilitatea inserarii de filme sau prin posibiltatea pe care un calcula-
tor o are de a prezenta filme, acest instrument poate fi utilizat, de exemplu, pre-
cum un... aparat video. Pot fi prezentate elevilor, cu ajutorul calculatorului,
diverse filme. Se recomanda ca filmele sa fie, in general, de circa 4-5 minute.
Pot fi utilizate si filme mai lungi de circa 20, maxim 25 de minute. In prealabil,
elevii vor fi invitali sa raspunda la anumite intrebari legate de film, ceea le va
dinja atentia. Dar nu numai atat: cu ajutorul programelor de prezentare (de
exemplu acest PowerPoint) profesorul poate sa-si realizeze propriile lectii,
nemaifiind nevoit sa faca apel la harti, imagini ori... creta si tabla.

Alte modalitati de utilizare a calculatorului:

1. Calculatorul - "banca” de harti. Se pot realiza figiere in care sa se intro-
duca harti ce vor fi prezenta te elevilor la ora. Hartile pot fi introduse de pe
Internet sau prin scanarea de harli aparute in diversele atlase editate in
Romania sau in strainatate i care pot fi intalnite in librarii. Atentie insa la fap-
tul ca pe Intemet sau in cartile aparute in strainatate exista, de multe ori, greseli
in ceea ce priveste configuratia politicd a Tarilor Romane: de exemplu, Tara
Romaéaneasca si Moldova sunt trecute in componenta Imperiului Otoman fara a
se tine cont de autonomia celor doua principate in relatia cu acest imperiu;

2. Calculatorul - culegere de texte. Textele vor fi prezentate elevilor in tim-
pul orei si vor fi analizate de profesor impreuna cu acestia.

3. Calculatorul - "banca” de imagini. Se poate inmagazina o cantitate prac-
tic inepuizabila de imagini care pot fi aduse fie de pe Internet, fie prin scanarea
fotografiilor din diverse carti.

5. Razvan Anghelidi - In spatele scenei, in revista "Chip”, 10/2002, pag. 98-113.
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Avantajele folosirii programelor de prezentare

1. Profesorul realizeaza material didactic. Prezentarile reprezinta un material
didactic de calitate, asupra caruia si-a pus amprenta personalitatea acestuia.

2. Profesorul este perfect pregatit pentru lectie, avand in vedere faptul ca a
strans si asamblat materialul intr-o prezentare bine articulata. Fara discutie, un
profesor care realizeaza astfel de prezentari este un profesor bun, intrucat efor-
tul considerabil de adunare si sistematizare a materialului conduce la desa-
varsirea profesionala a acestuia.

Activitatea de pregatire a lectiilor contribuie, de asemenea, la pregatirea
profesorului In vederea sustinerii examenelor de grad, de titularizare etc.

3. Utilizarea imaginilor (statice sau in miscare) bine selectionate da posibi-
litate profesorului sa creeze in mintea elevilor atitudini fata de anumite eveni-
mente sau fenomene istorice. Spre exemplu, la lectia despre Primul Razboi
Mondial se prezinta un diapozitiv in care elevul extrage urmatoarea informatie:
"Utilizarea gazelor de lupta". Pentru elev este o informatie care nu are asupra
sa un soc deosebit si care nu provoaca aparitia unei atitudini. Daca insa in
diapozitiv se introduce o imagine extrasa dintr-un film documentar insotita de
lectura dintr-o poezie clasica ("Dulce et Decorum Est" de Wilfred Owen) scrisa
in timpul razboiului, lucrurile se pot schimba. Imaginile sunt atat de impresio-
nante, iar poezia in limba engleza are un efect atat de mare, incat sansele ca
elevul sa-si formeze o atitudine de condamnare a razboiului ca mijloc de regle-
mentare a diferendelor intre oameni sunt foarte mari. lata textul poeziei:

"Gaz! Repede, baieti!/ Cu stangacie, incercam/ S& ne punem mastile pe
chip,/ Dar cineva inca mai tipa/ Si se clatina/ Ca un om cuprins de flacari. / L-am
vazut neclar, / Prin fum si prin lumina verzuie, / Ca si cum ar fi fost sub apa,/ L-am
vazut inecandu-se. / In toate visele mele, / Spre neputinta mea,/ Se arunca spre
minei Zb&tandu-se si sufocandu-se. / Daca intr-un cosmar ati merge si voi/ In
urma carutei in care I-am pusi Si i-ati privi ochii larg deschisi,/ Pe chipul lui
sfarsit, / Ca un pacat de moarte, / Dacé ati auzi, / La fiecare zgudui tura,/
Sangele galgaindu-i/ Tn plamanii plini de spuma,/ Obscen ca si cancerul, / Amar
ca fierea,/ Rani incurabile pe limbi inocente, / Nu le-ati mai spune cu inflacarare/
Copiilor domici de glorie/ Vechea minciuna: Dulce et decorum est pro patria
mori!"/

Autorul acestui material a facut un experiment: a recitat poezia in fata
elevilor, insa ecoul in randul elevilor a fost minor (poate si din cauza lipsei de
talent artistic a recitatorului). Insa in momentul in care a fost prezentat filmulé
efectul a fost de-a dreptul coplesitor.

4. Stimularea interesului elevilor pentru istorie sau pentru domenii conexe
istoriei. Astfel, poezia "Dulce et Decorum Est" este atat de sugestiv prezentata
in documentarul citat, incat este foarte posibil ca macar unul dintre elevii unei
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clase sa se intereseze de Wilfred Owen si pornind de aici i la alti artigti care
au dezvaluit lumii ororile razboiului: Erich Maria Remarque, Liviu Rebreanu,
Charlie Chaplin, laroslav Hasek, etc.

5. Realizarea unor exercitii atractive datorita utilizarii computerului de catre
elev. Spre exemplu, la lectia "Razboiul rece" profesorul propune urmatorul exer-
citiu:

Folositi comenzile COPY si PASTE pentru a aranja urmitoarele eveni-
mente in ordine cronologici’:

a) Criza cubaneza,

b) Blocada Berlinului;

c) initierea "Razboiului stelelor";

d) Discursul lui Churchill de la Fulton;

e) Doctrina Truman,;

f) Formarea NATO,

g) Tratatul de proliferare a armelor nucleare;

h) Unificarea Germaniei,

i) Construirea Zidului Berlinului;

j) Planul Marshall.

6. Se realizeaza mult mai ugor captarea atentiei prin utilizarea unor imagi-
ni statice sau in migcare sugestive. Un exemplu de imagine in migcare cu aju-
torul caruia se poate realiza ugor captarea interesului elevului este dat la punc-
tul 7.

7. Folosirea unor fragmente de documentare luate de pe unele posturi de
televiziune specializate (precum Discovery Channel si Discovery Civilisations)
da posibilitatea punerii in circulatie a unor informatii cumva noi, inedite care nu
circula, probabil decat in mediile universitare.

8. Profesorul capata respectul acelor elevi (in numar din ce in ce mai
mare) care lucreaza cotidian cu calculatorul. Acestia sunt utilizatori foarte ver-
sati ai acestui instrument. Apartinand unei generatii pentru care calculatorul
este un instrument foarte uzual, ei folosesc cu mare dexteritate Intemetul, pro-
gramele de tehnoredactare si de prezentare si pot fi solicitati de profesor sa
ajute la realizarea materialului didactic. Evident se descopera o noud modali-
tate de comunicare intre profesor si elevii pasionati de computere si de lucrul
cu acesta

9. Profesorul are un sentiment de mare satisfactie profesionald in momen-
tul in care realizeaza o lectie cu ajutorul computerului.

6. Documentarul "The Great War", episodul "Total War", prezentat pe Discovery Channel.
Poezia a fost prezentata si in documentarul "The Life in Trenches" de pe Discovery Civilisation.

7. Alf Wilkinson - Computers don't bite, in "Teaching History", nr. 101/noiembrie 2000, p.18.
Exercitiul propus este inspirat de un exemplu dat de profesorul englez.
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Dezavantaje si obstacole:

1. Tehnica poate sa-ti joace feste. De exemplu, o simpla pana de curent
poate sa dea totul peste cap. Intrucat, cum am aratat, profesorul este perfect
pregatit, exista de obicei o varianta de rezerva pentru sustinerea lectiei.

2. Exista autori, apartinand pedagogiei Waldorf, care demonstreaza ca uti-
lizarea calculatorului nu este benefica pentru elevi inainte ca acestia sa intre in
invatamantul liceal. "Prin faptul ca ele [calculatoarele] sunt masini matematice,
fortand atat un rationament pur abstract si matematic cat si folosirea de limba-
je formale, putem conchide... ca ele nu trebuie utilizate sub nici o forma inainte
de liceu."8 Putem raspunde cu ideea ca un program de prezentare nu inseam-
na decat o modalitate de a avea la dispozitie material la discretie pentru
realizarea unei ore de calitate. Aceste programe de prezentare sunt utilizate
exclusiv de profesor.

3. Problema dotarii tehnice a scolilor si a profesorilor ramane un obstacol
foarte important. Fara discutie, achitionarea unui calculator nu este un lucru la
indemana fiecarui profesor roman. In ciuda acestui fapt, progresul tehnologic in
acest domeniu este atat de mare, incat pretul tehnicii de calcul de o anumita
performanta scade intr-un ritm foarte rapid.

4. O alta problema este legata de folosirea excesiva de catre profesor a
calculatorului. Cand lucrezi cu acest instrument extraordinar, vei constata ca
niciodata nu se plictiseste, ca nu cere de mancare, ca nu se supara, ca executa
tot ceea ce ii dai sa faca. Pericolul consta in aceea ca, pasionat fiind de munca
ta, timpul zboara uneori prea repede si, fara sa-{i dai seama, constati ca ai
exagerat cu lucrul in fata tastaturii si a monitorului. Acest fapt poate sa aiba con-
secinte negative asupra sanatatii utilizatorului. Cel mai inalnit simptom il con-
stituie usturimea si inrosirea ochilor sau durerile de cap care se instaleaza in
conditiile unei utilizari prea indelungate, fara pauza, a calculatorului.

5. Pregaétirea unei lectii cu ajutorul unui program de prezentare consuma
mult timp. Acest dezavantaj este compensat insa de faptul ca in conditiile in
care presupunem ca timp de mai multi ani programele nu se schimba, o
prezentare facuta in actualul an scolar poate fi utilizata si in viitor.

6. Un obstacol care trebuie invins il reprezinta conservatorismul oamenilor,
in special cei din generatiile mai mature. Acestora le e este teama sa folo-
seascd un mijloc pentru care nu au fost pregatiti. "Omul accepta ugor o idee
pana ce ea nu-i afecteaza interesele, pana nu vine in contradictie cu propriile
sale aspirafii sau pana nu-i solicitd un efort sporit."® De multe ori auzi remarca
urmatoare: "Tot metodele clasice raman cele mai bune!". Subliniez cuvantul

8. Rudolf Lanz - Pedagogia waldorf. Un drum pentru un invatdmant mai uman, Editura
Fundatiei INTELLEGENTIA, Bucuresti, 2000, p.239.
9. *** Educatia §i dinamica ei, Editura Tribuna Invatamantului, Bucuresti, 1998. pag. 27.
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"metode", deoarece se face o confuzie intre metode si- mijloace. Metodele
raman, intr-adevar, aceleasi: descoperirea, conversatia, problematizarea etc.
Numai mijloacele care stau la dispozitia profesorului sunt, practic, prin folosirea
computerului, nelimitate.

7. Cursurile de metodica din cadrul universitatilor nu acorda locul potrivit
utilizarii calculatorului la orele de istorie. 10

Predarea interdisciplinara a istorieill este inlesnita de folosirea calcula-
torului si a programelor de prezentare. Istoria este un domeniu foarte vast si
foarte complex care se preteaza de minune la diverse conexiuni. Putem utiliza
imagini statice sau In migcare care leaga istoria de alte domenii ale cunoasterii:
filosofie, economie, literaturad, cinematografie, arta plastica, stiinta, sport, viata
cotidiana etc. S-a dat deja un exemplu de legatura intre istorie si literatura prin
prezentarea poeziei "Dulce et Decorurn Est" de Wilfred Owen.

S-a vorbit, de asemenea, de faimoasa scena a intrarii lui Mihai Viteazul in
Alba lulia din filmul "Mihai Viteazul" al lui Sergiu Nicolaescu. Aceasta realizare
cinematografica nu este, propriu-zis, un document istoric despre domnul unifi-
cator, insa scena aleasa reda, dupa opinia autorului acestor rand uri, atmosfera
acelui eveniment important al istoriei romanilor. lata o alta imagine dintr-un film
celebru care leaga istoria de cinematografie: este vorba de acea extraordinara
secventa care prezinta in ,,2001 — O odisee spatiald" de Stanley Kubrick in care
stramosul omului arunca spre cer prima unealta (un os), care in imaginea urma-
toare se transfoma intr-o nava spatiald care zboara... acompaniatad de valsul
"Dunarea albastra”. Este o concentrare fabuloasa a intregii istorii a umanitatii;
iata cum arta ajuta la predarea istoriei.

Arta plastica reprezintd o comoara pentru profesorul pasionat de meseria
sa. Spre exemplu, mozaicurile de la San Vitale din Ravenna reprezintd o
capodopera a artei din toate timpurile, dar in acelasi timp $i un izvor de prima
mana care poate fi discutat cu elevii: bogatia si fastul hainelor lui Justinian si
Teodora pun in evidenta puterea si prosperitatea Imperiului Roman de Rasarit
etc. Frescele exterioare de pe peretii manastirilor din Bucovina indeplinesc o
functie ideologica legata de situatia Moldovei in secolul al XVI-lea, aspect care
poate fi analizat la ora etc.

O fotografie cu startul cursei de 100 m plat de la Olimpiada de la Berlin, din
anul 1936, (asadar legata de sport) pune in evidentd un esec de natura ideo-
logica al lui Hitler: desi jocurile au fost organizate din dorinta de a demonstra
superioritatea regimului nazist gi a atletilor apartinand rasei "de stapani®, ade-

10. Domnul profesor Calin Felezeu de la Universitatea din Cluj-Napoca aradta ci in marele
centru universitar din Transilvania exista un curs de utilizare a calculatorului in predarea istoriei.

11. Valentin Balutoiu, Predarea interdisciplinard a istoriei folosind calculatorul. SAl. LXIX,
Bucuresti, 2004, pag. 63-80.
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varatul erou al intrecerii a fost sportivul american de culoare Jesse Owens, care
a castigat 4 medalii de aur (la 100 si 200 fi, saritura in lungime si stafeta de
4x100 m), performanta care n-a fost egalata decat in 1984 la Los Angeles de
catre un alt atlet de culoare, Carl Lewis. Ori de cate ori Owens castiga o
medalie de aur Hitler parasea tribuna pentru a nu fi silit sa asiste la premiera
atletului negru si, implicit, la caderea mitului superioritatii rasiale a "arienilor".
Este o imagine de efect care ajuta, in acelasi timp, la captarea interesului
elevilor.

Interdisciplinaritatea in predarea istoriei reprezinta un domeniu vast, care
eventual poate constitui obiectul unui alt studiu, care sa imbogateasca expe-
rienta deja acumulata.

Rolul profesorului de istorie ramane fundamental. Sa nu ne inchipuim ca
dacad utilizam calculatorul ne putem ascunde undeva indaratul unui server,
neavand altceva de facut decat s manuim mouse-ul. in prim plan raman cal-
dura si sinceritatea dascalului, atitudinea plina de respect a profesorului fata de
discipoli. La fel de importanta este capacitatea profesorului de a povesti, talen-
tul de narator al acestuia. Acest fapt confera umanitate orei, raportului profesor-
elev. Computerul nu este altceva decat un instrument pe care-l putem utiliza
atat cat este nevoie; el este o unealta ca oricare alta, ce e drept extrem de com-
plexa, dar care trebuie sa se supuna ordinelor omului, creatorul si stapanul sau.
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