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in contextul schimbarilor determinate de reforma invatamantului
romanesc s-au lansat si implementat programe si proiecte care urmaresc atat
dezvoltarea capacitatii manageriale a cadrelor didactice cat si determinarea
acestora de a folosi cele mai noi strategii didactice inovative. Pe parcursul
derularii acestora s-a constatat ca noile tipuri de formare furnizate de diferitele
proiecte determina cresterea gradului de flexibilitate a scolilor, a capacitatii
acestora de a raspunde prompt schimbarilor din mediul social si economic.
Valoroase consecinte s-au demonstrat a fi pentru elevi deoarece noile strategii
didactice duc la dezvoltarea personalitatii lor precum si la cresterea capacitatii
acestora de a raspunde la provocarile unei veritabile societati a cunoasterii.

Experienta didactica traditionala a demonstrat ca in contextul dezvoltarii
rapide a societatii postindustriale strategiile bazate pe volum mare de informatie
nu sunt cele mai benefice pentru elevi deoarece "epoca postindustriala are
nevoie de mase mari de oameni cu un nivel de pregatire care sa permita
utilizarea instrumentelor sofisticate ale noului mileniu”.’

Sistemul de invatamant romanesc si-a schimbat in ultimii ani obiectivele
in ceea ce priveste formarea competentelor la elevi pe parcursul scolaritatii,
trecandu-se de la enciclopedismul cunoasterii catre inzestrarea elevului cu un
ansamblu structurat de competente de tip functional, pe care acesta sa le poata
aplica in anumite contexte.

) Astfel didactica actuala, spre deosebire de cea traditionala, pune accent
pe un alt mod de concepere si organizare a situatiilor de invatare, acestea

acordand mai multa autonomie elevului precum si posibilitatea de a-si manifesta
spontaneitatea si creativitatea.

*Mentori in cadrul Programului pentru Invafdméntul Rural, Unitatea Judefeand pentru
Implementarea Programului Gorj.

! Otilia P&curari, Anca Tirc3, Ligia Sarivan, (coord.) Strategii didactice inovative, suport de curs,
Centrul Educatia 2000+ ,Bucuresti, 2003, p. 9.
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Noile abordari in educatie se bazeaza pe studiile mai multor pedagogi,
psihologi si savanti care aduc in centrul demersului didactic elevul. Spre
exemplu, Howard Gardner, incd de la inceputul secolului al XX-lea a
fundamentat teoretic si practic inteligentele multiple, prin care se poate valorifica
potentialul intelectual al fiecarui individ in functie de tipul de inteligenta
predominant, sau de zestera sa genetica. Profesorul poate afla punctele "tari” i
“slabe”, iar in functie de acestea isi stabileste strategii didactice de diferentiere si
individualizare. Acest tip de educatie urmareste depasirea frontierelor rigide ale
cunoasterii si pune accent pe congtientizare, cooperare, gandire critica si
selectie, adaptabilitate si capacitatea de interpretare a lumii mereu in schimbare.

Rezolvarea problemei s-a demonstrat a fi nu numai in schimbari curriculare
ci si in schimbarile referitoare la aplicarea acesteia. O modalitate, care practic
intregeste procesul cunoasterii este transdiciplinantatea.

Prima schitd a transdiciplinaritatii a fost realizatd in 1970, declarat de
UNESCO, “An mondial al educatiei”, an in care au aparut lucrarile lui Jean
Piaget, Edgar Morin, Erich Jantsch, Edgar Faure, ce abordau un alt mod de
invatare  Din 1980 transdiciplinaritatea capata prioritate in preocuparile de
cercetare si teoretizare, rol important avandu-l i savantul roman Basarab
Nicolescu, fizician, presedinte al Centrului International de Studii Transdiciplinare
(CIRET), infiintat la Paris in 1987. Spre deosebire de alti pedagogi si psihologi,
cei de la CIRET definesc transdiciplinaritatea ca pe o noua viziune asupra Lumii,
Naturii si Realitatii, intelegand prin intra/inter si pluridisciplinaritate trepte de
manifestare ale acesteia.

Louis D'Hainaut a analizat in detaliu abordarile intra/inter si
pluridisciplinare intuind perspectiva transdisciplinara ca pe un mod de studiu in
care rolul esential in procesul didactic il au demersurile elevului, ce nu se mai
centreza pe discipline ci le transcede, subordonandu-le astfel omului pe cale de
formare. Savantul roman Basarab Nicolescu in studiile,sale a intarit faptul “ca
disciplinaritatea, pluridisciplinaritatea, inter si transdiciplinaritatea sunt
cele patru sageti ale unuia si aceluiasi arc al cunoasterii”.

Comisia Internationala pentru Educatie in secolul XXI, ce activeaza sub
egida ONU, coordonata de Jaques Delors, a concluzionat ca “noul tip de
educatie in secolul intdi al mileniului trei se bazeaza pe patru competente
fundamentale (piloni, stalpi ai educatiei), a invata sa cunosti (sa stii), a
invata sa faci, a invafa sa traiesti impreuna cu ceilalli si a invata sa fii...”*
care sunt de fapt competente de origine si de esenta transdisciplinara.

Un alt curent, care se fundamenteaza pe datele psihologiei genetice si
epistemologiei, constructivismul, fundamentat de J. Piaget si G. Bachelard,
propune extinderea construirii cunoasterii si la copil. Aceastd conceptie
moderna sta la baza marilor innoiri si reforme din invatamant prin care se
propune abordarea cunoasterii intr-un proces de comunicare si cooperare in care
elevul are un rol activ.

j Barbu Nicolescu, Transdisciplinaritatea. Manifest, Edit. Polirom lagi, 1999, p. 48.
Otilia Pacurari, Anca Tirc3, Ligia Sarivan, (coord.), Op. cit. , p. 31.
“ Ibidem, p. 32
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Proiectul pentru invatiamantul Rural, ce se deruleaza in tara noastra,
incepand din anul 2005, valorifica aceste aspecte si recomandari in evolutia
didacticii si recomanda prin subcomponenta Pregatirea profesionala a cadrelor
didactice din mediul rural prin activitati desfasurate in gcoala, practicarea
unor metode bazate pe eficientizarea invatarii precum: sistemul interactiv de
notare pentru eficientizarea lecturii si gandirii, (SINELG), “stiu - vreau sa stiu -
am invatat”, jurnalul cu dubla intrare, eseul de cinci minute, ciorchinele sau
termeni cheie - termeni dati in avans, ghidurile de studiu, cubul, metoda
interogarii, reteaua de discutii etc.

Sistemul pune in centrul atentiei metodele bazate pe invatarea prin
cooperare. mozaicul cu mai multe variatiuni, turul galeriei, STAD etc.? Optiunea
pentru 0 metoda sau alta este in stransa relatie cu personalitatea profesorului
sau invatatorului, gradul de pregatire, predispozitie, precum $i stilurile de invatare
ale grupului cu care se lucreaza. in noul context didactic se poate vorbi si despre
altfel de metode evaluative alaturi de cele traditionale precum: observarea
sistematica, investigatia, proiectul, portofoliul si autoevaluarea.

Aplicatiile practice din cadrul activitatii de mentorat, la care am participat
direct, (este vorba despre coordonarea pregatirii profesionale a cadrelor
didactice din mediul rural prin activitati desfasurate in scoala), demonstreaza ca
metodele interactive pot avea mare impact in predarea istoriei. Prin intermediul
acestora elevul se implica mai mult in procesul de invatare, receptand informatia
prin mai multe canale: vizual - 29% din indivizi (scheme, diagrame, imagini, texte
scrise), auditiv - 34% (discutii de grup, dezbateri, dramatizari, muzica), kinestezic
- 37% (migcari, gesturi, mimica "building”).

Prin aceste metode elevii sunt determinati sa-si asume responsabilitati,
sa-si formeze deprinderi de munca independentd, opinii argumentate, sa
inteleaga logica argumentelor, sa sintetizeze idei provenite din surse diferite sau
sa lucreze In cooperare cu alti elevi. Intr-un astfel de context rolul profesorului
este acela de a indruma invatarea, de a-l sprijini pe elev sa invete noi continuturi
si de a-i arata cum sa invete.

Pentru ca toate acestea sa se intample, este necesara crearea unui cadru
stimulativ, bazat pe relatia de incredere si de respect dintre profesor si elev.
Profesorul bun ascultator (ascultator activ), trebuie sa-si controleze mimica, sa
foloseasca un limbaj care incurajeaza comunicarea, sa stie cum sa puna intrebari si
sa agtepte raspunsul, cand sa asculte sau cand sa taca, sa gandeasca pozitiv, sa
manifeste empatie, sa fie tolerant si intelegator.

Pe parcursul activitatilor de formare sunt cunoscute si experimentate
aceste metode iar in paralel se confectioneaza materialul didactic aferent ce se
constituie apoi intr-un portofoliu de prezentare, precum si in planse didactice pe
diferite teme cu ilustrarea mai multor metode interactive. in acest fel se
demonstreaza ca subiectul invatarii (elevul) trebuie sa-si construiasca
cunoagterea prin intermediul propriei intelegeri si ca nimeni nu poate face acest
lucru in locul sau. Dar, nu este mai putin adevarat cd aceasta constructie

S Spre un nou tip de liceu, in Programe gcolare pentru clasa a X-a, M.E.C.-C.N.C, Edit. Humanitas,
Bucuresti, 2000, p. 5-6.
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personala este favorizatad si de interactiunea cu altii, care, la randul lor, invata.
Altfel spus, elevii isi construiesc propria cunoastere, nu singuri in izolare, ci prin
realizare unor “parteneriate” cu profesorii sau colegii. Este limpede ca, adevarata
invatare, aceea care permite transferul achizitiilor in contexte noi, este nu doar
simplu activa, individual activa, ci si interactiva.

Aspectul social al nvatarii a fost reliefat de Jerome Bruner inca din anii
‘60. El avanseaza conceptul de reciprocitate, definit ca ,0 nevoie umana
profunda de a da o replica altcuiva si de a lucra impreuna cu altii pentru
atingerea unui obiectiv*®. El a sesizat ca reciprocitatea poate fi un stimulent al
invatarii in cadrul grupului, iar invatarea individuald determina formarea
competentelor vizate de activitatea didactica. In cele ce urmeaza descriem
cateva metode a caror utilizare a dat rezultate in procesul de predare-invatare a
obiectului istorie si ne incurajeaza sa le recomandam.

1. Brainstorming-ul (“asaltul de idei") reprezintd formularea unei
multitudini de idei — oricat de fanteziste ar putea parea acestea — ca raspuns la o
situatie enuntata, dupa principiul “cantitatea genereazad -calitatea”. Pentru
derularea optima a unui brainstorming este necesar sa se parcurga urmatoarele
etape:

- alegerea temei si a sarcinii de lucru;

- solicitarea exprimarii intr-un mod cat mai rapid, in fraze scurte si
concrete, fara cenzura, a tuturor ideilor — chiar traznite, neobignuite, absurde,
fanteziste, aga cum vin ele in mintea elevului, legate de rezolvarea unei situatii-
problema conturate. Se pot face asociafii in legaturad cu afirmatiile celorlalti, se
pot prelua, completa sau transforma ideile din grup, dar, nu se vor admite referiri
critice. Nimeni nu are voie in situatia data, sa faca observatii negative;

- inregistrarea tuturor ideilor in scris (pe tabla, flipchart);

- anunfarea unei pauze pentru agezarea ideilor (de la 15 minute pana
la o zi);

- reluarea ideilor emise pe rand si gruparea lor pe categorii, simboluri,
cuvinte cheie, imagini care reprezinta diferite criterii etc;

- analiza critica, evaluarea, argumentarea, contraargumentarea ideilor
emise anterior, la nivelul clasei sau al unor grupuri mai mici;

- selectarea ideilor originale sau a celor mai apropiate de solutii posibile
pentru problema supusa atentiei. in aceastd etapd se discuta liber, spontan,
riscurile si contradictiile care apar;

- afigarea ideilor rezultate in forme cat mai variate si originale: cuvinte,
propozitii, colaje, imagini, desene, cantece, joc de rol etc.

Una din temele la care a fost aplicatd aceasta metoda este Etnogeneza
romaneasca de la clasa a Vlil-a.

2. Stiu - vreau sa stiu - am invatat. Cu grupuri mici sau cu intreaga clasa,
se trece in revista ceea ce stiu deja elevii despre o anumita tema si apoi se
formuleaza intrebari la care se asteapta gasirea raspunsului in lectie. Pentru a
folosi aceasta metoda se pot parcurge urmatoarele etape:

S predarea interactiva centrata pe elev, Edit. Educatia 2000+, Bucuresti, 2005, p. 14,
" Ibidem, p. 26.
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-elevii constituiti in perechi sau grupuri trebuie sa faca o lista cu tot ce gtiu
despre tema ce urmeaza a fi discutata. Intre timp, se construieste pe tabla un tabel
cu urmatoarele coloane, cum este cel de mai jos:

STIV VREAU SA $TIU AM INVATAT
CE CREDEMCASTIM? | CEVREMSA STIM? | CE AM INVATAT?

- apoi cateva perechi spun celorlalti ce au scris pe liste si noteaza
informatiile cunoscute de majoritatea elevilor, in coloana din stanga;

- se ajuta elevii sa formuleze intrebari despre problemele insuficient
cunoscute. Nedumeriri pot aparea in urma dezacordului privind unele detalii sau
pot fi produse de curiozitatea elevilor. Ele se noteaza in coloana din mijloc;

- se solicita elevilor sa citeasca textul;

- dupa lectura textului, se revine asupra intrebarilor pe care le-au
formulat inainte si pe care le-au trecut in coloana ,Vreau sa stiu“. La intrebarile la
care s-au gasit raspunsuri in text se trec raspunsurile in coloana ,Am invatat". In
continuare, se chestioneaza elevii asupra altor informatii depistate in text, despre
care nu au pus intrebari la inceput, retinandu-se si acestea in ultima coloana;

- se revine la intrebarile care au ramas fara raspuns, discutandu-se cu
elevii unde ar putea descoperi singuri aceste informatii;

- in incheierea lectiei elevii revin la schema S-V-I si decid ce au invatat.
Unele dintre intrebarile lor ar putea sa ramana fara raspuns, ivindu-se dileme noi.
in acest caz intrebarile pot fi folosite ca punct de plecare pentru investigatii
ulterioare®.

Metoda s-a dovedit a fi utila la tema Constituirea statelor medievale
romanesti, la clasa a Vlli-a.

3. Jurnalul cu dubla intrare. Este modalitatea prin care cititorii stabilesc o
legatura stransa intre text si propria lor curiozitate si experienta. Acest jurnal este
important atunci cand elevii au de parcurs texte mai lungi, In afara clasei. Pentru
a face un asemenea jurnal, elevii trebuie sa imparta o pagina in doua, trdgand pe
mijloc o linie verticala. In partea stanga ei noteaza un pasaj sau o imagine din
text care i-a impresionat in mod deosebit, pentru ca le-a amintit de o experienta
personala, pentru ca i-a surprins, pentru ca nu sunt de acord cu autorul, sau
pentru cad o considera relevantd pentru stilul sau tehnica autorului. In partea
dreapta li se cere sa comenteze acel pasaj i apoi sa explice: De ce |-au notat?
La ce i-a facut sa se gandeasca? Ce intrebare au in legaura cu acel fragment?
De ce i-a intrigat? Unii profesori solicitd un numar minim de fragmente
comentate, in functie de dimensiunile textului. Dupa ce elevii au realizat lectura
textului, jurnalul poate fi util si in faza de reflectie, daca profesorul revine la text,
cerandu-le elevilor sa spuna ce comentarii au facut in legatura cu diverse pasaje.
Este recomandabil ca profesorul sa faca unele comentarii, pentru a atrage
atentia asupra unor parti sau situatii din text.

Interesante aspecte au sesizat elevii clasei a VI-a la tema Marile
descoperiri geografice si civilizatiile precolumbiene.

8 Ibidem, p. 26.
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4. Ciorchinele este un brainstorming neliniar, care stimuleaza depistarea
conexiunilor dintre idei, ce presupune urmatoarele etape:

- se scrie un cuvant / tema (care urmeaza a fi cercetat) in mijlocul tablei
sau paginii;

- se noteaza in jurul acestuia toate ideile, care vin in mintea elevului in
legatura cu tema respectiva, tragandu-se linii intre acestea i cuvantul initial;

- pe masura ce se scriu cuvinte si idei noi, se trag linii intre toate ideile
care par a fi conectate;

- activitatea se opreste cand se epuizeaza toate ideile sau cand s-a
atins limita de timp acordata.

Etapele pot fi precedate de brainstorming in grupuri mici sau in perechi. in
acest fel se imbogatesc si se sintetizeaza cunostinele. Rezultatele grupurilor se
comunica profesorului care le noteaza pe tabla intr-un ciorchine, fara a le
comenta sau judeca. in etapa finala a lectiei, ciorchinele, poate fi reorganizat,
utilizandu-se anumite concepte supraordonate, gasite de elevi sau de profesor
(nu trebuie totusi neglijata corectitudinea informatiilor).

Metoda poate fi aplicata la majoritatea temelor prezente in programa,
insa o participare deosebitad a elevilor am constatat personal, la clasa a Vll-a, la
tema Civilizatia la rascruce de secole.

5. Copacul ideilor este o metoda grafica, asemanatoare ciorchinelui,
diferit fiind doar modul de dispunere al ideilor sub forma unui copac cu ramificatii.
Se noteaza cuvantul - cheie intr-un dreptunghi la baza paginii, in partea centrala,
dupa care se scriu ideile, se stabilesc conexiunile dintre ele, rezultand o imagine
asemanatoare cu ramurile unui copac. Se recomanda in special pentru
evidentierea unor aspecte pozitive/ negative in lectiile de istorie.

6. Cubul este metoda ce presupune explorarea unui subiect, a unei
situatii, din mai multe perspective, permitdnd abordarea complexa si integratoare
a unei teme. Sunt recomandate urmatoarele etape:

- realizarea unui cub pe ale carui fete sunt scrise cuvintele: descrie,
compara, analizeaza, asociaza, aplica, argumenteaza;

- anuntarea temei, subiectului pus in discutie;

- imparirea clasei in gase grupe, fiecare dintre ele examinand tema din
perspectiva cerintei de pe una dintre fetele cubului:

- descrie ilustratiiile etc.

- compara: Ce este asemanator? Ce este diferit?

- analizeaza: Care sunt personajele $i ce rol au avut ele in
evenimentul...?

- asociaza: La ce te indeamna sa te gandesti? Mai cunosti alte situatii?

- aplica: Ce pofi face cu acestea? La ce pot fi folosite?

- argumenteaza pro sau contra gi enumera o serie de motive care vin
in sprijinul afirmatiei tale;

- redactarea finala si impartagirea ei celorlalte grupe;

- afigarea formei finale pe tabla sau pe peretii clasei, fiind bine sa se
continue cu metoda turul galeriei. ’

6. Diagrama Venn este o metoda grafica realizata cu ajutorul a doua elipse

partial suprapuse. In partea comuna se trec asemanarile, iar in parile ramase
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libere se marcheaza deosebirile. Un exemplu de lectie |la care s-ar putea aplica
usor este tema Cetatile grecesti Sparta si Atena, la clasa a V-a.

7. Turul galeriei presupune evaluarea interactiva si profund formativd a
produselor realizate de grupuri de elevi (precum si invatarea prin cooperare). Se
parcurg urmatoarele etape:

- in grupuri de trei sau patru, elevii lucreaza intai la o problema care se
poate materializa intr-un produs (o schema a unui ciorchine, un eseu de cinci
minute etc.), pe cat posibil pretandu-se la abordari variate. Produsele sunt
expuse pe peretii clasei.

- la semnalul profesorului grupurile se deplaseaza prin clasa, pentru a
examina si a discuta fiecare produs. Isi iau notite si pot face comentarii pe hartiile
expuse.

- dupa turul galeriei, grupurile isi reexamineaza propriile produse prin
comparatie cu celelalte si citesc comentariile facute pe produsul lor.

8. Mozaicul este o metoda de invatare prin colaborare, ce are la baza
impartirea grupului mare de elevi /cursanti in mai multe grupe de lucru,
coordonate de profesor/indrumator, avand ca etape:

- se imparte colectivul de elevi in grupe eterogene, de cate patru elevi,
fiecarui elev din grup atribuindu-se un numar cuprins intre 1 si 4,

- subiectul ce urmeaza a fi abordat se imparte, in prealabil, in patru
parti, de intindere si grad de dificultate similare. Fiecare din cei patru membri
ai grupului va avea de studiat cate o parte;

- se prezinta succint subiectul tratat;

- se formeaza grupuri de experti din elevii cu acelasi numar, care primesc
pentru studiu o patrime din tema. Elevii invata prin cooperare partea ce le revine
din lectie. Ei citesc, discuta, incearca sa inteleaga mai bine, hotarasc modul in
care sa predea ce au inteles in grupul initial. Elevii - experti se intorc in grupurile
initiale si prezinta fiecare partea pe care a studiat-o, astfel fiind invatat intregul
subiect. Daca exista neclaritati, se adreseaza intrebari expertului, intregului grup
de experti sau chiar profesorului pentru acea parte de lectie.

- se trece in revista subiectul abordat in unitatea lui logica, prin

prezentare orala cu toti participantii;

- pentru feedback-ul activitatii se poate aplica un test sau poate adresa

intrebari.

Ce face profesorul in timpul invatarii prin colaborare? Este foarte
important ca profesorul sa monitorizeze predarea pentru ca achizitile sa fie
transmise corect, sa stimuleze cooperarea, sa asigure implicarea, participarea
tuturor membrilor (grupele de lucru pot fi alcatuite si din cinci, sase membri, sau
chiar mai multi, dar atunci subiectul ce urmeaza a fi abordat se imparte intr-un
numar de parti egal cu numéarul membrilor fiecarui grup)’.

*

* *

® catalina Ulrich, Managementul clasei. invatare prin cooperare. Ghid pentru profesori, Edit. Corint,
Bucuresti 2000, p. 68-69.

211

https://biblioteca-digitala.ro



Dorina NICHIFOR Lelia STINGA

Proiectul pentru Invatamantul Rural (PIR)are in vedere si abordarea
moderna si eficienta a componentei de evaluare. in noul context didactic se poate
vorbi si despre alte de metode evaluare ce se alatura celor traditionale. In cele ce
urmeaza dorm sa recomandam pe cele mai utilizate dintre acestea: investigatia,
proiectul, portofoliul, eseul de cinci minute si autoevaluarea.

1. Investigatia este o metoda de evaluare alternativa, utila in situatia in
care se doreste atat urmarirea procesului si realizarea produsului, cat si
atitudinea elevului implicat in aceste activitati. Etapele indicate sunt:

- enuntarea sarcinii de lucru de catre profesor;

- sub indrumarea profesorului, elevii identifica modalitatile prin care pot

obtine datele/informatiile necesare;

- elevii strang datele/informatiile;

- profesorul ii indruma pe elevi in procesul de strangere a informatiilor;

- elevii scriu un raport privind rezultatele investigatiei.

2. Proiectul este o activitate mai ampla, care permite o apreciere complexa si
nuantatad a invatarii, ajutand la identificarea unor calita{i individuale ale elevilor. Este
o forma de evaluare putemic motivanta pentru elevi. Metoda este recomandata
pentru evaluarea unor capacitati de nivel superior precum: aplicarea, analiza, sinteza
si evaluarea (emiterea unei judecati privind valoarea unui material gi/sau a unei
metode). Se realizeaza prin:

- enuntarea sarcinii de lucru;

- se impart responsabilitatile in cadrul grupului ;

- se colecteaza datele/materialele;

- are loc prelucrarea si organizarea datelor/materialelor;

- se realizeaza produsul ;

- se prezinta proiectul de catre elevi.

Proiectul este util i pentru invatare, dar nu trebuie sa capete caracterul
de .vitrind" frumos aranjatd, ci sd permitd stradngerea de informatii despre
activitatea elevului intr-o anumitd perioada de timp (semestru, an scolar) si, in
functie de acestea, sa ofere o imagine a dezvoltarii unor deprinderi si capacitati,
in functie de obiectivele de invatare propuse. De aceea este bine s fie centrat
pe o tema anume (portofoliul tematic)'

3. Portofoliul este o colectie de lucrari avand drept scop cuantificarea eforturilor
elevului, progresului gi realizarilor sale intr-un anumit domeniu. Metoda a fost
inspirata de portofoliile artistilor plastici, fotografilor, manechinelor, arhitectilor etc,
in care acestia isi inregistreaza realizarile spre a le arata celor interesati, sa
demonstreze abilitdtile de a scrie eseuri stiintifice sau literare, metode de
realizare a experimentelor etc.

Portofoliul poate contine :

- lucrari scrise curente;

- teste criteriale;

- compuneri libere;

- fige;

' Evaluarea continud la clasa, Edit. Educatia 2000+, Bucuresti, 2005, p. 32-33.
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- proiecte;

- raspunsuri la chestionare/interviuri;

- elaborarea de chestionare/interviuri;

- eseuri;

-prezentarea unor fiste de autori sau de texte citite;
- postere, colaje, machete, desene caricaturi etc;

- jurnal personal;

- contributii la reviste gcolare etc.

Trebuie pastrat in locuri accesibile, pentru a fi completat. Valoarea
portofoliului consta in posibilitatea data in primul rand elevului de a urmari si a-gi
evalua progresul in invatare, asumandu-si totodatad responsabilitatea invatarii.
Profesorii trebuie sa se asigure ca In aceasta activitate portofoliul poate fi folosit
activ si interactiv.

Ca orice metoda de evaluare noud, introducerea portofoliului cere timp gi dorinta
de a explora diferite altemnative, pana la gasirea strategiei optime. La inceput este vital
sa se negocieze cu elevii modalitatea de ,asamblare” a portofoliului, pentru a-i motiva
in alcatuirea lui. Fiecare portofoliu trebuie marcat cu numele elevului si clasa din care
face parte. Eventual, i se poate atribui un element distinctiv, spre a fi mai usor
recunoscut, mai ales de elevii mici.

Continutul portofoliului pentru disciplina istorie se refera mai ales la partea
scrisa produsa de elev (in special la liceu), dar poate cuprinde si alte elemente
(fotografii, colaje, documente, harti, scheme, statistici, recensaminte, teste,
fragmente din presa, C .D.-uri etc.) cu conditia ca acestea sa fie realizate direct
de elev. Este indicat sa fie delimitate clar principiile si scopul alegerii materialelor,
astfel ca portofoliul sa nu devina un ,sertar de resturi si gunoaie”, caci materialele
adunate vor face la un moment dat obiectul unei evaluari.

Numarul pieselor din portofoliu trebuie stabilit cu aproximatie de la inceput.
Este greu sa evaluezi portofolii cu numar diferit de piese, dupa cum este la fel de
greu sa identifici progresul realizat de elev pornind de la un portofoliu cu un
numar redus de piese. Pe de alta parte, un portofoliu amplu nu inseamna
neaparat un progres insemnat.

Revizuirea portofoliului impreund cu elevii este importantd pentru
particularizarea activitatii de recuperare. Se recomanda pastrarea intr-o zona
usor accesibila atat elevului cat si profesorului: cabinetul de istorie sau in
bibilioteca scolii. Se poate utiliza si in mod interactiv, astfel incat sd duca la
dezvoltarea responsabilitatii elevului fatd de propria instruire. Este important de
asemenea ca elevii sa aleaga singuri piesele pe care le atageaza, profesorul
hotarand doar categoria sau cantitatea. Pot fi inclugi si parintii sau colegii in
revizuirea portofoliului si, in general, trebuie adoptatd o atitudine pozitiva si
incurajatoare fata de aceasta activitate in care sunt implicati elevii''. Mai mult,
specificul metodei este in avantajul depistarii si relationarii tematice a elementelor

de istorie locala, aga cum am avut prilejul sa constatam in activitatile de mentorat
derulate in gcoli din invatdmantul rural gorjean.

" Ibidem, p. 36-37.
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4. Autoevaluarea este o metoda care are efect numai daca este folosita in
mod constant. Este important ca elevul sa nu o perceapa ca pe o imixtiune in
intimitatea sa, ci ca pe o metoda utila de autocunoastere.Se poate aplica prin:

- prezentarea sarcinilor de lucru, obiectivelor curriculare pe care trebuie sa le
atinga elevii,

- se incurajeaza evaluarea in cadrul grupului;

- se completeaza un chestionar la terminarea unei sarcini de lucru
importante. Chestionarul poate fi pus in portofoliul elevului. Datele obtinute se
compara cu propriile noastre informatii despre el. Periodic pot fi prezentate
parintilor'?.

Sintetizand, se poate spune ca problematica predarii interactive, a
invatarii prin cooperare si a folosirii unor tehnici moderne de evaluare este in
aceasta etapa a regandirii predarii istoriei, la fel de importanta ca si abordarile
vizand curriculumul disciplinei. Numai in masura in care dascalii ce predau acest
obiect, invatatori sau profesori, vor intelege ca depasirea cantonarii in
traditionalism si preluarea cu discernamant a noilor strategii didactice, enumerate
partial de noi anterior, vom avea ca efect un cert si eficient rezultat de optimizare
a procesului de predare-invatare-evaluare. Fara a avea pretentia ca am realizat o
tratare exhaustiva a problemei, dorim sa oferim doar un punct de plecare, la care
colegii din tard sa aduca noi elemente provenite din experienta lor didactica.

'2 Gheorghe lutis, Argentina Panzariu, Valerica Iriciuc, Istorie. Ghid metodic pentru studenti gi profesori
debutanti, Edit. Universitatii “Alexandru loan Cuza®, lagi, 2005, p.
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