Aspecte etno-lingvistice ale limbajelor ludice si secrete?

Cercetérile si interpretdrile etno-
lingvistice de referinta ale bibliografiei de
specialitate efectuate asupra repertoriului
actelor ludice ale copiilor din cultura
traditionald romaneasca releva predilectia
acestora pentru ,sunet” si ,ritm”, avand
in vedere ca structurarea, transmiterea si
receptarea informatiilor de catre copiii se
realizeaza, in majoritatea cazurilor, imitand
adultii prin mijloace orale si auditive?.

Actele ludice specifice copildriei alca-
tuiesc un sistem semiotic de sine statator,

! Studiul de fatd este rezultat pe baza comunicrii
stiintifice cu titlul ,Aspecte ale limbajelor ludice si
secrete: pasdreasca si telefonul fara fir", sustinuta in
cadrul Colocviului International al Departamentului
de Lingvisticd ,Romana si limbile romanice”,
organizat de Departamentul de Lingvistica si Centrul
de Lingvistica Teoretica si aplicata ale Facultatii de
Litere, Universitatea din Bucuresti, in colaborare cu
Institutul de Cercetari al Universitdtii Bucuresti si cu
Institutul de Lingvistica ,lorgu lordan - Al. Rosetti” al
Academiei Romane, la Bucuresti, in perioada 23-24
noiembrie 2018. Continutul comunicarii stiintifice
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cu o organizare determinata de semnificanti
universali (copiii se joaca ,de-a ceva”) si de
o semnificatie globala ,mimesis ludic"3. Con-
form ,eficacitdtii simbolice™ a jocurilor, prac-
tica mimetismului de catre partenerii de joc
aflati la varsta copildriei constituie o imitatie
neintentionata constient pentru reproduce-
rea unui cuvant sau a unui act cu statut de
model. Masca ludica asumata in joc reprezin-
ta un mijloc de comunicare cu ceilalti parte-
neri de joc reali sau imaginari ori cu suprau-
manul. Astfel, jocurile practicate integreaza
copiii in Ordinea macro si micro Cosmica a
existentei’.

JVorbirea muzicalizatd™ este subordo-
nata unui ,ritm universal’ si se asociaza cu

3 Foartd, Maria (1977): ,Jocurile de copii. O definitie
poetica” in ,Folclor literar”, Vol. IV, Timisoara, pp. 163-
164.

“ Bourdieu, Pierre (2000): ,Simtul practic”, Institutul
European, lasi, p. 81.

5 Stiucd, Narcisa (1993): ,Relatii intre repertoriul folclo-
ric al copiilor si cel al adultilor”, in ,,Studii si comunicari
de etnologie”, Serie noud, tom VII, Editura Academiei
Romane, Sibiy, p. 61.

6 Suliteanu, Ghizela (1979): ,,The Role of Songs for Chil-
dren in the Formation of Musical Perception”, in , The
Performing Arts”, Editors John Blacking and Joann W.
Kealiinohomoku, by Mouton Publishers/The Hague, Pa-
ris/New York, pp. 205-221.

7 Brailoiu, Constantin (1967): ,,Ritmul copiilor” in ,Ope-
re”, Vol. |, Traducere si Studiu introductiv de Emilia Co-
misel, Bucuresti, p. 122.

limbajul nonverbal si cu paralimbajul. ,,/n” si
.prin” jocuri, copiii emit si primesc mesaje.
Desi simple la nivel ideatic si compozitional,
acestea conduc la cunoasterea si intelegerea
unui cod ludic specific. De obicei, mesajele
sunt transmise prin ,,ludeme™ sonore, gestu-
ale, actantiale, numerice etc.

Decodificarea mesajului este compli-
cata doar atunci cand realitatea socio-istori-
cd interactioneaza cu caracterul oral, anonim,
colectiv si sincretic al jocurilor de copii. Spre
exemplu, ,pdsdreasca” si ,telefonul fdara fir”
exprima limbaje secrete, criptice, inedite, in-
solite si, mai ales, nostime. Pentru a fi deslu-
site explicit este necesara initierea ludica a
copiilor intr-o forma deformata a limbii ro-
mane (a limbii naturale), ce implica o rapor-
tare metalingvistica a vorbitorului la discurs.

Pasareasca si telefonul fara fir apartin
folclorului copiilor, fiind parti joviale ale cu-
nostintelor si practicilor traditionale roma-
nesti. Jocurile de limbaj specifice acestora
sunt surse de culturd si de exprimare (vor-
bire)? vii ale patrimoniului imaterial. Prin in-
termediul lor, copiii descifreaza mistere ale
lumilor tangente Sinelui, deoarece jocul (re)
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instaureaza fiinta umana 1in ,realul semnifi-
cativ” al Ordinii absolute, totale si infinite®®.
Apoi, deoarece imaginarul ludic indica o vizi-
une magico-simbolica asuprea lumii - pasa-
reasca si telefonul fara fir apartin - dupa for-
mula lui Mircea Eliade - ,scenariilor initierii”.

Pasareasca reprezinta un act ludic de
imitatie si inventie cu caracter competitiv’.
Jocul de limbaj poate fi practicat oriunde, de
cdtre copii cu varste cuprinse intre 6-7 ani si
14-15 ani si, uneori, de catre adulti. Potrivit
conventiei ludice, partenerii de joc simulea-
za comunicarea cu Primordiile??, deoarece ,.a
vorbi pdsdreste” indica vorbirea incompre-
hensibila a divinitatii in multe culturii ale lu-
mii. Insa ,limba pasarilor” nu este doar limba
unitatii primordiale de dinaintea prabusirii
Turnului Babel, ci si orizontul de universali-
tate spre care tinde un idiom particular. De
asemenea, se spune ca inventatorii ,limbii
pasarilor” sunt ingerii, mesagerii Tnaripati ai
lui Dumnezeu.

In joc, copiii ,,cu darul vorbirii” folosesc
un limbaj ludic secret, structurat pe ingeni-
ozitate orala si, de cele mai multe ori, pe si-
labisire*. Dupa ce au trecut de faza de initi-
ere a intuirii intelesurilor tainice ale ,limbii
pasarilor”, partenerii de joc se intrec intre
ei pe baza emiterii si intelegerii mesajelor
rezultate in urma unui debit verbal cat mai
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rapid. Prin criptarea mesajului, intr-o forma
mai mult sau mai putin expresiva, partenerii
de joc mai pot fi intelesi doar de adultii ce
inteleg, la randul lor, versiunile mai vechi sau
mai noi de , pasdreasca”.

Analiza exhaustiva arata ca ,limba pa-
sareascd” necesita despadrtirea in segmente,
de obicei silabice, a cuvintelor si alipirea
segmentelor sonore ,ver”** si ,her”*> inain-
tea silabei (verunu si herunu) sau ,franza”
dupa silaba*® (unufrdnzd). O alta metoda con-
sta Tn adaugarea dupa vocalele din cuvant a
consoanei ,p"” dublata de vocala respectiva:
A-pa,E-pe,l-piO-po,U-pu: (unudevine
upunupu)*’. De asemenea, sunt intalnite co-
duri ludice bazate pe anagrame. Spre exem-
plu, conform studiilor lui Mihai Pop, un tanar
basarabean din Cornova a imprumutat mo-
delul francez ,largonji” (,romnudo” = ,dom-
nul”),

Pasareasca este legata de jargon. Expli-
catia consta in faptul ca sunetele emise de
pasari in interactiunile lor sunt foarte ase-
manatoare cu dialogul si discursul umane.
Similitudinea este amplificata de credinta
miticd conform cdreia pasadrile sunt mesa-
gerii dintre divinitate si oameni. Din aceasta
perspectivd, pasareasca reprezinta o forma
desacralizata remanenta a unui limbaj ritual
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al adultilor prin intermediul caruia ,se cre-
de” ca e posibila comunicarea cu ,lumea de
dincolo”. In acest context, ,a crede” deter-
mina asumarea conditiei de novice a vorbi-
torului de pasdreasca pe calea catre conditia
supraumana®®. Asumarea intrarii ,,in joc” nu
inseamna doar participarea la jocul de cuvin-
te specific unei forme reminiscente de comu-
nicare sacra primordialg, ci integrarea totala
Lin ritmul” jocului. Astfel, copiii traiesc jocul
ca pe o forma a ,realului absolut”?°, la care
faceam referire anterior.

Totodata, pasareasca apartine argoului
(Zafiu, Idem, p. 581). In acest context, par-
tenerii de joc simt nevoia de autoprotectie
si de solidaritate de grup, fara a fi intelesi
de restul societatii?'. Este vorba de o forma
veche de argou similara cu ,limba cdrditori-
lor” (argoul interlop romanesc), ce a supor-
tat transformari semantice si lexical si care
este numita ,limbd scoldreascd”, in special
in mediul urban®*. In acest context, ,limba
scoldreasca” este o conventie strict foneticg,
ce foloseste un limbajul oral cifrat, printr-un
cod secret al elevilor de scoala generalg, care
stiu sa scrie si sa citeasca corect in limba ro-
mang, deoarece nu se poate accesa un lim-
baj ascuns fara a stapani corect normele de
baza ale scrierii si citirii limbii romane. Spre
exemplu, un caz particular al ,limbii scold-
resti” este ,citirea pe dos” a numerelor de la
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1la10:,Unu/ lod,/ lert,/ Urtap,/ Icnic,/ Esas/
Etpas,/ Tpo,/ Auon, Ecez"?3.

Telefonul fara fir este un joc de cuvinte
fundamentat pe ludicul misterios al comuni-
carii orale si gestuale. Miza jocului nu este
castigul cuiva, ci amuzamentul partenerilor
de joc generat de elucubratia cauzata de al-
terarea intentionata a mesajului transmis.
Grupul partenerilor de joc este consolidat la
nivel social prin intermediul plasmuirilor se-
crete. Copiii fac din joc un ,mic secret, numai
al lor?4. Este un joc de simulare?s (Caillois,
1975:271). Are ,talc”, in masura in care juca-
torii isi asuma masca identitatii de emitatori
si de receptori ai mesajului soptit, de intelesi
si de neintelesi, de cunoscatori si de necu-
noscadtori.

Injocul ,telefonul fara fir” bucuria ludi-
ca a copiilor este generata de intelegerea no-
tiunii de ,,secret soptit”. Minim trei copii, fete
si baieti, cu varsta cuprinsa intre 5 si 10 ani
se asaza in line sau in cerc. Cu cat sunt mai
multi copii, cu atadt veselia este mai accen-
tuata. De la primul pana la ultimul copil din
sir se sopteste rapid, in urechea urmatoru-
lui participant la joc, ,farame de soapte” ale
unui cuvant. De obicei, acesta este un cuvant
lung, savant si greu de pronuntat. Spre exem-
plu: ,,Nabucodonosor”, ,,protocromozon”, etc.
De cele mai multe ori, cuvantul spus cu glas
tare sufera , deghizdri” radicale fata de cei
initial sau este total irecognoscibil, de unde
rezulta amuzamentul. Un alt aspect comic
este generat de faptul cg, Tnainte de aparitia
pe piata de consum a telefoanelor mobile,
telefonul ,fara fir” era inutil unei comunicari
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eficiente.

Pasdreasca si telefonul fara fir famili-
arizeaza copiii cu forme de comunicare tai-
nice. Intr-o maniera confortabila si hazlie,
telefonul fara fir obisnuieste copiii cu mis-
terele limbajului academic, prin intermediul
cuvintelor savante ce trebuie intuite; rafi-
neazd acuitatea auzului si citirea cuvintelor
de pe buze. Pasdareasca este un joc de cuvin-
te stimulator pentru insusirea intelesurilor
limbii romane. Totodata, dezvolta capacita-
tea creatoare de rostire a unor cuvinte noi,
ce Tmbogatesc si inoveaza limba romana. In
concluzie, din perspectiva etno-lingvistica,
limbajele utilizate in actele ludice mentio-
nate anterior modeleaza identitatea sociala
a copiilor in cadrul comunitatii din care fac
parte si contribuie la educatia si formarea
culturala a viitorilor adulti?®.
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