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PENDANT LA PREMIERE GUERRE DACO-ROMAINE DE 101 - 102 

Radu Florescu 

Le probleme des routes de l'armee romaine, pendant la premiere guerre daco-romaine de 
101-102, a forme l'objet des nombreuses discussions et meme controverses dans la litterature de specialite, 
depuis la publication des reliefs de la Colonne par Conrad Cichorius' au commencement du siccle justement 
passe. Les origines des tous ces debats se retrouvent dans l'etat precaire des sources litteraires - pour la plupart 
lacunaires, fragmentaires, et ne presentant une relation suivie des faits et evenements perpetres pendant Ies 
deux guerres - comme aussi dans le caractere de «temoignage muet» des reliefs de la Colonne Trajane. 

Ces sont surtout ces dernicres qui ont forme l'objet des reiterees exegeses, soit dans leur ensemble, soit 
en ce qui regarde certains aspects particuliers de leur iconographic. L'hypothcsc d'ensemble la plus coherente 
et la plus plausible a ete celle de Conrad Cichorius2

, modifiee et completee par des obscrvations, surtout de 
detail, dues a Eugen Peterscn 3 et a Karl Lchmann-Hartleben4

. Reccmment l'intcrvention de Werner Gauer5 a 
apporte des nouveaux points de vuc, surtout de detail, sans trop modifier la lignc generale de l'excgcse 
classique. 

Par «I' autori te de la chose jugce» Ies tracecs des routes de l'armee romaine etablis - hypothetiquement -
par Cichorius (corrigees et cnrichies par Petersen ct Lchmann-Hartleben) ont fini par etre acceptecs par tous Ies 
specialistes, malgre Ies nombreuses nouvclles dccouvertes intcrvenues sur le sol de I' ancienne Dacic, 
susceptibles de jeter unc nouvelle lumicre sur Ies lieux du terrible conflit opposant Ies Daces aux romains. 
D'ailleurs, plusieurs sourccs litteraires ont etc ncgligees, forcees ou minimisces non tant «pour Ies besoins de la 
cause» que par un effet d'obnubilation de dates par Ies theories gcopolitiques et strategiques dont Ies autcurs 
etaient plus ou moins tributaires. L'effct de cc procedee collectif a ete l'accreditation d'une entiere 
«construction historique» qui tient plutât du folklore scientifique que du remodelage rigoureux archeologique. 

La question la plus importante est celle des voics de penetration de l'armce romainc a l'intericur de la 
citadelle carpatique. L'interprctation traditionncllc identific au moins quatre voics de ce type: la vallec ·de la 
Bârzava, celle de Nera, celle de Jiu, finalement celle de l'Olt. Les trois premieres deces voies n'ctaicnt gucrre 
praticables a l'antiquite: il n'y avait pas de passes; elles ont etc ouvertcs a peine a l'âge moderne par des 
importants travaux de genic civil. De plus elles ctaient puissamment boisees, surtout sur le cours superieur ct la 
route passait sinon par le lit de la riviere meme, au moins dans la plus grande proximite de celui-la, fait qui 
aurait du etre represente d'une maniere adequatc sur le relief de la Colonne. La vallee de l'Olt aussi a etc 
organisee comme voie de transport terrestre a pcine a l'age de la province romaine et son degre reduit de 
securite, memc a cette epoque, est suffisammcnt corroborcc par le doublagc de la route d'une chaîne de petites 
fortifications6

• A cctte difficulte physique s'ajoutent d'autres obstacles naturcls comme Ies forets seculaires qui 
couvraient non sculement Ies montagnes mais aussi Ies collines souscarpatiques, Ies eaux courantcs indomptecs 
et la faune sauvage. Pour Ies deux voies de Bârzava et Nera ii faut ajouter la proximitc des Sarmatcs-Yazigcs 
qui, d'aprcs le temoignage de Pline I' Ancicn 7 

, contrâlait Ies vallees basses de toutes Ies rivicrcs situces a 
l'Ouest des Carpates Occidentaux. 

C'est tout a fait remarquable l'omission, des toutes ces hypotheses, de la seule passe importante des 
Carpates meridionaux - celle de Rucăr-Bran8 . Comme aussi est frappant le peu d'attention dont beneficie le 

1 Cichorius 1896, 1896, 1900. 
2 Cf. n. 1 
3 Petersen 1899, 1903. 
4 Lehmann-Hartleben 1926. 
5 Gauer 1977. 
6 Tudor 1978, 251 sqq.; Petolescu 1995, 72. 
7 C. Plinii Secundi, Naturalis historia, IV, 12, (25), 80. 
8 Tudor 1978, 253 sqq.; Petolescu 1995, 72-73. 
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tcmoignage de Jordanes sur Ies deux voies d'acces a l'interieur de la Dacie carpatique par Ies deux portes de 
Tapac et de Boutac. L'affirmation formelle de J'ecrivain des Goths que ces deux «portes» sont Ies seules voies 
de penetration possible a J'interieur de la Dacie9 n'a pas ete ni meme prise en discussion par aucun des 
interpretes de la Colonne. Seulement la passe de Tapac a ete traditionncllement identifiee avec Ies Portes de 
Fer de la Transsylvanie10

• 

Quant a J'identification en terrain des deux toponymes mentionnes par l'ecrivain des Goths, son texte ne 
nous est pas de grand secours. En effet ii manque de tout detail susceptible a Ies relicr a un quelconque repere 
geographique. La comparaison avec d'autres passages contcnant des series de toponymes n'est plus revelatrice, 
l'auteur ne gardant pas un certain ordre dans Ies enumerations. II nous en restc la solution d'eliminer tous Ies 
passes sccondaires des Carpatcs cc qui rCduit Ies identifications possibles a Rucăr d'une part ct soit a Oituz. soit 
aux Portcs de Fer de Transyl\'anic (respectif Băuţari) de l'autre. Du point de \'lle etymologique. Tapae doit 
devenir cn Roumain Tâmpa (montagnc prochc de Rucăr). Quant a Boutas, l'essai d'identifier ce toponyme a 
Boi\a n, est pas soutcnu ni du point de \'Ue ctymologiquc (I' origine sla\'C de Boita etant assure). ni du point de 
vue gcostrategiquc. la localitc etant l'aboutissant d'une routc de montagne difficilc, ouvertc sculcment au tcmps 
de l'impcratrice autrichicnnc Maric-Thercsc, par d'importantes travaux de genic 11

• II faut choisir donc entre 
Oituz et B<iu\ari 12

• II n'y a pas d'argumcnt special pour J'identification de Boutas a Oituz; cn &:hange, du point 
de \1Je etymologiquc. ii est possiblc de dcrivcr Bău\ari de Boutas13

• 

Si on accepte Ies dcux idcntifications mentionnecs plus haut ii s'cnsuit quc Ies bases d'attaquc des 
romains ne se trouvaicnt pas dans la Mocsic Supericurc mais dans celle Infcrieurc ct par consequent, ii faut 
rcconsidcrcr tous Ies itincraires des armecs romaines cn Dacic. Commc Ies sourccs litteraircs ne nous offrent 
plus de dates primaircs nous sommes rCduits aux imagcs de la Colonnc ct aux nouvcllcs d&:ouvcrtes 
archeologiques. 

Les imagcs de la Colonne Trajanc ont etc plusicurs fois commcntecs ct intcrpretecs, toujours du mcme 
point de vuc: celui de la penctration romainc par Ic Sud-Oucst de la Dacic, en partant des bases situecs dans la 
Mocsic Supcricurc. Si on ticni compte du fait quc la plupart des savants qui ont ctudie la Colonnc a la fin du 
XIX-cmc sieclc ctaicnt des allcmands, on pcut d&:ouvrir ici un moclelc strategiquc courrant a l'epoquc dans Ies 
milicux gcrmaniques <Drang nach Osten), renforce par la consideration du rapport goographiquc Rome-Dacic. 
li faudrait donc d'abord cclaircir Ic probleme de la principale basc d'a11aque des romains: etait-ellc etablic cn 
Moesic Supcrieure ou cn celle Infcricurc'! 

Pour la detcrmination de celle basc principale d'attaquc des romains on pcut prcndrc cn comptc trois 
critcrcs: 

- la distancc de Rome (cn considerant Rome commc la principale basc militairc de l'Empirc); 
- la naturc. l'ctat ct la securitc des routcs (ii ne s'agît pas des routes de marchc pour Ies troupcs, mais de 

cclles pour Ies transports lourds contcnant Ic train des armecs mobilisecs sur Ic front dace); 
- l'cmplaccmcnt (la proximitc) des principalcs voics de pcnctration cn Dacic. 
Pour Ic premier point ii faut considerer dcux itincraircs 14

: Rome-And'me-Lissus-Ulpianum-Naissus
Scrdica-Oescus ou Rome-Bononia-Aguilcia-Emona-Siscia-Mursa-Singidunum-Viminacium. Le premier est le 
plus court ct de plus prescntc J'important avantagc d'un trajct maritime d'cnviron 350 km. En ce qui concerne 
la securitc de dcux tracecs. la dcrnierc partic du sccond passait par la proximite des Sarmates Yaziges 
recemmcnt et difficilemcnt pacifics par l'cmpercur Domitien, tandis que le second traversait seulement des 
regions interieurcs de l'Empire. li y a cncore un argument, circonstancicl ii est vrai - le fait que sur le premier 
itincrairc se trouve unc viile qui porte un nom derive du gcntilicc du Trajan: Ulpianum. 

La principale \'Oic de penCtration dans l'interieur de l'arc carpatique a etc toujours la passe de Rucăr, 
rcliec par deux voies a la vallee du Danube: la premiere, poursuivant plus ou moins la vallee de la riviere 
lalomi\a el aboutissant au passage de Piua Pctrii-H<îrşo\'a (Carsium): la scconde rcunissant Rucăr a 
l'embouchure de !'Olt, juste vis-a-vis de Oescus. Rucăr etait - et cllc cn est cncorc de nas jours - la principale 
passe des Carpathes Meridionaux frequcntec assidumcnt pcndant J'epoque de La Tene daeique depuis quand 

9 Jordancs, Getirn, 74. 
10 Lcppcr, Shcppard 1988, 38. 
11 Tudor 1978, 48 - 53 
I~ 

cf. Lcppcr, Shcppard 1988, p. 40 " ... a lcndcncy, parliculary among Romanian scholars„." 
13 cf. Florescu 1985, 51 - 58. 
14 

Putzgcrs 1940, pi. 41 - 4'.?., Tab11/u Pewi11geria11a, IV, V, VI, VII. 
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date la station-entrepât de Cetăţeni-Muşcel 15 . D'ailleurs la route reliant la passe de Rucăr a l'embouchure de 
l'Olt a forme, apres la conquete, un objectif de predilection pour l'attention des romains qui l'ont double d'un 
rempart en terre et d'un fosse continues - le Limes Transalutanus - date par Ies specialistes qui l'ont etudie au 
commencement du 11-eme siecle16

• II est difficile de croire que Ies romains en offensive ont ignore le systeme 
traditionnel de communications de la Dacie et ses principaux reperes et qu'en echange, juste apres la conquete, 
lui ont accorde Ies plus importantes preoccupations. 

II paraît que l'etude critique des voies d'acces a l'interieur de la Dacie confirme la nouvelle 
identification - non-traditionnelle- de Tapae = Rucăr-Bran, basee sur Ies donnees etymologiques. 

Une autre indication, pas du tout denue d'interet, sur la zone du debut des hostilites de la premiere 
guerre dacique peut etre obtenue par la reconsideration critique des localisations des conflits daco-romains 
precedant Ies grandes guerres de 101 - 102 et 105 - 106. Les sources litteraires sont plutl>t parcimonieuses sur 
Ies circonstances des trois conflits. Quand meme on peut extraire un argument indirect de l'analyse des textes et 
des circonstances historiques connues. 

li n'y a pas une seule indication claire sur le theâtre de l'invasion des Daces au temps du gouverneur 
Oppius Sabinus (85/86 - ap.J.-C.). Toutefois ii est connu l'interet du Sabinus pour l'Est de la province de 
Moesie - ii lui appartient le premier privilege accorde aux habitants de Histria 17

• II ne serrait du tout 
improbable que l'attaque dace dont Oppius Sabinus fiit la victime eut comme but la Moesie Inferieure. Le 
segment du Danube compris entre Durostorum et le Delta n'etait que faiblement defendu et par \a plus 
vulncrable que la frontiere de la Moesie Superieure. On peut, d'ailleurs. cxtraire un argument a posteriori du 
fait que tout de suite apres la defaite de Oppius Sabinus l'empereur Domitien prend Ies mesures necessaires 
pour renforcer la defense du tract inferieur du Danube moesique: la creation de la province Moesia Inferior et 
de la Classis Flavia Mocsica et enfin l'extension des garnisons romaines sur tout le cours du Danube jusqu'au 
Dclta18

• 

La mcme absence des indications claircs ct precises des circonstances de temps et de lieu caracterise 
l'etat des sources concernant la campagne de Cornelius Fuscus de 87 apres J.-C. Sans trop epiloguer sur Ies 
rcpetcs essais de relier la personne de l'audacieux general a l'ensemble monumental d' Adamclisi, ii faut 
acccpter que des arguments circonstanciels similaires aux ceux employes dans le cas d' Oppius Sabinus peuvent 
ctrc mis en valeur pour la localisation de l'action de Fuscus. On avait demarrc la roorganisation de la province 
de Moesie; l'autorite romaine etait dans la necessite de reparer Ies degâts causes par l'expedition des Dac_es; Ies 
armees vaincues - auxquelles incombait la rcvanche - etaient celles de la Moesie Inferieure - toutes ces 
circonstances indiquent la Moesie Inferieure comme base d'attaque de Fuscus. C'est toujours Jordanes qui 
donne le plus de detail sur la campagne du general romain au Nord du Dannube. L'armee a passe Ic fleuve par 
un pont de vaisseaux; apres le passage, Ies Daces ont pris l'initiative, vaincu le corps expeditionnairc, tue le 
general - Cornelius Fuscus - et en fin, ont pillc le camp. La localisation de la bataille sur le cours superieur de 
!'Olt ciscarpathique n'a absolument aucun fondement documentaire, etant une pure conjecture de Brandis19 

appuyee par Patsch20
, partant probablement de l'importance relativement recente - c'est a dire du XVIIIc -

XIXC siecle - qu'avait gagne la passe de Turnu-Roşu. En echange, l'hypothese de Pârvan21
, d'apres laquelle 

Fuscus a passe le Danube (et l'Olt) a Oescus (respectivement Sucidava) n'est pas denue de tout fondement, 
celui-ci etant le point le plus approprie - sauf Drobeta - pour un passage. tant pour l'etat des eaux que pour la 
liaison - par voics interieures - avec le cartier general de l'empereur situe a Niş. 

L'etat des sources ecritcs conccrnant la campagne de Tettius Iulianus de 88 n'est de trop meilleure - si 
on fait, pour Ic moment abstraction de la localisation de la victoire romaine a Tapae - mais on peut faire etat 
de deux arguments circonstanciels plus etoffcs que dans Ies deux cas precedents: a) la probabilite reduite d'une 
penetration de l'armec romaine par le Sud-Ouest de la Dacic, contrele par Ies Yaziges qui allies aux Quades et 
aux Marcomannes, etaient plutot hostiles a l'expansion romaine au Nord du Danube; b) l'inscription de 

15 Daicoviciu 1972, 191 - 192. 
16 Petolescu 1995, 72 - 73. 
17 Pârvan 1916. 
18 Pour le probleme de la localisation des combats des annees 85 - 92 cf. Vulpe, Bamea 1968, 69 - 77 et Pârvan 1982, 

110-113. 
19 Brandis 1901. 
20 Patsch 1904, 70 - 72. 
21 Pârvan 1982, 112. 
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c. Velius Rufus decouverte a Baalbeck22 qui atteste en 89 la traversee de la Dacie par un corps expCditionnaire 
romain. Dans le premier cas Ies sources donnent comme motif de la guerre de Domitien contre la coalition 
barbare de Quades, Marcomans et Yaziges de 88 notamment le refus de ceux-ci de l'aider contre Ies Daces. 
Dans Ie second, c'est important de relier le texte de l'inscription du Velius Rufus: et bello Marcomannonm1 
Quadorum Samzatarum adversu:;· quos expeditionem fecit per regnum Decebali regis Dacorum de la mention 
de Cassius Dio d'apres laquelle la bataille qui assura la victoire des Romains eut lieu a Tapae23

• Comme deja 
Vasile Pârvan presupposait a juste raison «un simple praefectus avec une vexillatio quelconque ne pouvait se 
balader a son gre per regnum Decebali regis Dacorum, comme ii se vante, qu'une seule fois: dans l'annee 89 et 
notamment exclusivement pendant que Iulianus occupait encore la Dacie». Mais si la victoire des romains esl 
localisee a Ta1>ac = Băuţari Velius Rufus n'avait quoi traverser, par ce que son point de depart vers le front 
occidenlal etait silue a l'entree occidentale de la Dacie. Seulement si on admet l'idenlification de Tapac a 
Tâmpa le 1exte de l'inscription de Baalbcck gagnc tout son sens. 

Quand memc, a celle dcrnierc idcntification s'opposc une auire infonnation provenant du seul fragment 
conserve du livre de Trajan sur Ies guerres daciques: Traianus in I Dacicorum: inde Berwbim, deinde Aizi 
processimus24

• II s'agit des deux toponymes connus aussi d'autrcs sources: Berzobis de Tabula Peutingeriana ct 
Aizis de Ptolemec25 el de Tabula Peutingeriana:!6

• Dans Ic texte de Ptolemec Aizis esl incluse dans un groupe 
de coordonnees rapprochecs de laquellc fait partic aussi un Tibiscum. C'est difficilc de preciser Ic rapport entre 
Ies deux toponymes sur la basc de la longitudc ct de la latitudc autant quc l'etude de la correction des 
coordonnecs n'cst pas encore fait. Mais ii faut preciscr quc dans le lextc du goographe alexandrin sont 
mentionnes dcux «Tibisco» ayant des valeurs physiques diffcrcntes. La situation se repete dans la carte de 
Tabula Peutingeriana quoique non pas dans Ies memes tcrmes: dans cette derniere source un «Tivisco» 
apparaîl comme terminus d'un tractus de roulc imperiale et l'autrc commc station intermCdiairc sur Ic trartus 
ayanl comme terme Sarmizcgctusa. Aizis CI Bcrzobis apparaisscnt toutcs Ies deux sur Ic premier tractus 
suggerant plutot un mouvemcnt cn direction Oucst - donc s'cloignant de la Dacic - quc vers l'Est. dune vers 
l'intcrieur de la province. En fin, dans Ic Geographe ravennate27 la situation, quoiqu'ellc se repete. en 1an1 que 
l'autcur, 1out cn formant deux groupcs de toponymcs dans lesqucllcs. dans toutcs Ies dcux, Tibiscum se 
rctrouve, ii introduit Ic second groupe, qui n 'inchit plus Sarmizcgctusa, par la precisation: « /tem ad aliam 
parte, sunt civitate.\· in ipsa\· Datias, id est Tema, Tivi.mm1, Gubali, Zizis, Bersovia, Arcidaba, Canonia, 
Potu/a, Bacaucis. Fautc de toutc autrc information - circonstanccs de temps et de ticu. nature et direction de 
l'ac1ion, «ac1curs» ci «racontcurs» Ic petit fragment parai! tout a fait non concluant du poinl de vuc des voics de 
pcnctration des armecs romaincs cn Dacic. ct sur la foi des sourccs goographiqucs, ii faut situcr Berzobis ct 
Aizis non plus sur la routc mcnant a Sarmizcgetusa, mais sur un auire trajet qui avait comme hui la frontiere 
occidentale de la provincc28

. 

Admettant alors l'identification du passagc du Danuoc a Vadin-Orlea - rcspectivcmcnt Oescus (Gigcn) 
- ou Ies recherchcs du regrcttc prof. D. Tudor29 ont decouvert Ies vcstiges d'un doublc pont de vaisseaux, tres 
rcsscmblant a celui reprcsentc sur la Colonnc (scene 1.1.1.4 =IV. V) ct de Tapac a Tâmpa - respectivement 
Râşnov-Cumida\'a - comme 1"11ypothesc de travail la plus probable ii faut obscrver qu 'ii est possiblc de 
reconnaître des traits formels perme11an1 de soutcnir la representation rcpctee de l'emplaccment de Oescus. Par 
exemple, dans la scene 1.2.1.3 = XXXIV de Cichorius on peut surprcndrc une ordonnance des clcmcnts du 
decor naturel et architectural similaire mais retrograde par rapport a celle de la scene 1.1.1.4 = IV. En effet, la 
scene 1.1.1.4 = IV prcsentc, de gauche a droitc, sur le fond de la scene Ies elements de decor suivants: dcux 
grandcs bâtisses hors Ies murs, un amphithCâtrc, une viile fortifiee, tandis que dans la scene 1.2.1.3 = XXXIII 
se succedent, dans Ic meme sens, une viile fortifiee, un amphitheâtre, deux grandes bâtisses hors Ies murs. 

22 Mommsen 1903, 817. 
23 

Cassius Dio, LXVII, 8; cf. Vulpe 1988, 3'.! - 33 ou l'autcur soutien que le passagc esl construit par J'epitomateur 
byz.antin Xifilinus de plusieurs excerptue recollees cnsemblc. 

24 
Priscianus, VI, 13, cf. Lcppcr, Shcppard 1988, '.!'.!8 - '.!'.!9. 

25 
Claudii Ptolemaei, Geogruphiu m, 8, 4. 

26 b Tu 11/u Pe11ti11geriww, [Roulc de Viminaccium a Tibiscum], VII, 3. 
27 

Tubulu Peutingeriww, [Route de Viminaccium a Tibiscum], IV, 14, 53 - 54. 
28 Florescu 1997, 365 - 370. · 
29 

Tudor 1974, 19 - '.!9; toulcsfois l'aulcur le date hypolhetigucmenl du temps du Cornelius Fuscus. 
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En approfondissant l'analyse on peut observer des details formels similaires a tous ces sous-ensembles. 
Dans la scene 1.2.1.3 =XXXIII le mur d'enceinte de la ville fortifiee30 est caracterise par une porte a arcade et 
attique sur la cote droite et par trois tours carres dont deux prevues de fenetres bifâres et la troisieme, de droite, 
ayant trois ouvcrtures a arcades sur le cote frontal, toutes Ies trois ayant au niveau inferieur une porte en arcade. 
Les trois tours - deux a bifârcs et le troisieme a trifâre -. stylises et projetees, quand meme, d'une maniere 
diffcrcnte, notamment sans portes au niveau inferieur, se retrouvent dans la scene 1.1.1.4 = IV. La porte a 
arcade - mais sans attique, par raison d'espace - peut etre identifiee a l'arcade par laquelle sort l'armee 
romaine avani de s' cngager sur le pont qui passe le Danube de la scene 1.1.1.4 = IV31

• Du point de vue formel 
rien ne justific la division de la narration plastique en deux scenes differentes - III et IV (comme propose 
Cichorius)32 

- ni rupture de decor, ni arbre vertical barrant toute la bande sculptee, ni personnages se dirigeant 
ou agissant cn dcux sens contraires. Par contre le dieu Danube, appartenant a la scene III (d'apres Cichorius) 
est rclic par la dircction du regard ci du mouvement, comme par le geste de soutenir, de la main droite, le 
pont sur lcqucl Ies soldats marchent, a la scene IV. En fin, meme si l'appareillage du mur d'enceinte 
change de rythme sur Ies pieds de l'arcade, ii n'y a aucune fugue separant deux constructions: mur 
d'cnccinte ct arcade. 

A l'intericur de la villc, dans la scene 1.1.1.4 =III on distingue- de nouveau de gauche a droite - deux 
bâtisscs de plan rcctangulaire et a toitures triangulaires, une grande construction a plusieurs niveaux et une 
troisicmc bâtissc a toiture triangulaire. Dans la scene 1.2.1.3 = XXXIII suivant une projection isochrone, se 
suivent: la tour de gauche, une bâtisse a toiture triangulaire, la tour du milieu, une grande bâtisse a arcades 
(portiquc?), la tour de droite ct cn fin la secondc bâtisse a toiture triangulaire. Le rythme formei est similaire et 
Ies differenccs s'cxpliquent: l'absence, a gauchc d'une bâtisse a toiture triangulaire par la projection differente 
des deux scenes; la forme diffcrcnte de !'edifice median - a plusieurs niveaux en 1.1.1.4 = IV ct a arcadcs cn 
1.2.1.3 = XXXIII - par Ies variations stylistiqucs de deux maîtres divers. Retenons donc la probabilite assez 
grande d'identificr commc le meme site la ville rcprcsentee dans Ies deux scenes 1.1.1.4 = IV et 1.2.1.3 = 
XXXIII. 

Le groupc des edifices hors Ies murs situe vers la gauche de la ville dans la scene 1.1.1.4 = IV - deux 
bâtisscs de plan rcctangulaire et un amphitheâtre - presente des resscmblances assez etroites avec le groupe des 
cdifices prolongcant hors Ies murs, vers la droitc la ville de la scene 1.2.1.3 = XXXIII: toutes Ies deux paires 
ont des toits a deux pentes et gables triangulaircs; chaque construction situee a la limite exterieure du groupe 
(limite gauche pour la scene 1.1.1.4 = IV, limite droite pour la scene 1.2.1.3 = XXXIII) a une porte sur le cote 
frontal; cn echange tous Ies deux cdifices centraux n'ont aucune porte apparente et sont prevus des deux 
rcgistrcs dont le superieur est peree de fenetres carrees; en fin, Ies deux amphitheâtres ont un registre inferieur 
rythme de quatre arcades, superposc d'un autre registre superieur prevu de fenetres carrees. 

Les scencs en discussion representent tous Ies deux des «panoramings»33
, mais tandis que le point fixe 

de la scene 1.1.1.4 = IV est situe en dcssous de la ligne d'horizon, focalisant sur l'amphithCâtre et le 
mouvement panoramique se fait de gauche a droite, celui de la scene 1.2.1.3 = XXXIII est situe au-dessus de la 
ligne d'horizon et focalisc sur Ies signa, le mouvemcnt se faisant de droite a gauche. Cette difference de 
projection spatiale, intentionnee, pour rendre la direction de l'action par rapport a la coulee du fleuve - y 

30 Cf. Lcpper, Sheppard 1988, 81 - 83, passcnt en rcvuc toutcs Ies hypotheses; ils optent, sur la base de la qualite de villc 
de droit romain, d'apres la figuration d'un amphitheâtrc, pour Drobeta et Sirmium sur la rive nordique ct Siscia pour la 
rivc sudique. Cichorius 1896, Erster Textband, 155 -- 164, optc, pour des raisons strategiques, pour Siscia ou il situe Ies 
quarliers d'hivcr de Trajan. 

31 Cichorius 1896, Erstcr Textband, 27, refuse d'idcntifier, pour des raisons topographiqucs, la villc de celte scene a 
Yiminacium; le passagc du Danube par l'armee romainc est realise d'apres le mcme autcur, p. 
32 - 34, non pas par un doublc pont mais par deux ponts differcnts situe a Lederata, respcctivement a Drobeta. Lepper, 
Shcppard 1988, 49 - 50 cxpriment des rescrvcs sur toute identification de la ville, comme aussi sur le probleme de un 
scul pont doublcs ou dcux ponts differents et de leur cmplacement. 

32 Les Lrails particulicrs de ce site - l'amphitheâtrc et Ies dcux arcades - ont deja constitue l'objet de comparaisons ct 
Petersen (Lcpper, Sheppard 1988) a propose d' identificr la ville de la scene 1.2. l.3 = XXXID avec celle de la scene C a 
laquelle il a attribue l'idcntite de Pontes. Âjuste raison Lepper, Sheppard 1988, 81 observent Ies differences formelles 
essentiellcs entre Ies images des amphitheâtres representcs dans Ies deux scenes et critique la proposition de Petersen. 
Mais pcrsonne n'a pas cncorc songe de comparcr la scene 1.1.l.4 =IV a 1.2.l.3 = XXXID et d'autant moins avec 
1.3.1. l = XLVIll. Il faut signaler, cn echange, l'importancc donnec par beaucoup des specialistcs a la represcntation 
des deux arcadcs. 

33 Mallissard 1974, 547; Mallissard 1976. 
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compris Ies incoherences internes de chaque vision - combinee avec Ies differences stylistiques des deux 
maîtres qui ont execute Ies deux scenes expliquent beaucoup des incongruences de detail qu'on peut saisir en 
comparant Ies images. Mais aussi ii faut tenir compte du fait qu'on a affaire a un metalangage plastique qui a 
peu de ressemblances avec Ie realisme photographique auquel le public moderne est habitue, dans la narration 
en images des evenements contemporains. 

Un probleme special est souleve par la representation des deux arcades - tout-a fait ressemblantes a des 
arcs de triomphe- a l'extremite droite de la scene 1.2.1.3 =XXXIII. Ces deux elements d'architecture ont dans 
Ie contexte une fonction symbolique - qui d'ailleurs reste a etre determinee - mais aussi syntactique, de Iiaison 
entre Ia scene 1.2.1.3 = XXXIII - embarquement de l'armce - et 1.2. l.4 = XXXIV - la navigation de 
l'cmpcrcur sur Ic Danubc. Mais le sens symbolique de la paire des arcades ne peut etre dechiffre que par une 
Iarge comparaison des toutes les scenes ou le motif de l'arcade apparaît (25 au total). Une comparaison 
analytique des details iconographiques de chacune des scenes nous offre la possibilite de classification 
synthetisee dans le tableau suivanl. 

Camp Viile Fortificat ion Port Pont Edifice Isolees 
romain rom ai ne daciquc monumental 

XIV IV XXII LXXVIII XLVIII XXXIII XXXIII 
XVlll XXXlll XXIV? LXXIX XCIX LXXXII L 
XXXII XXXV LVIII LXXXII CI? LXXXVI = 2 LXXVIII 
c XLVI LXXIII? LXXXVI c LXXXIII 
cm XLVII 

LXXXVI Cil 

Tablcau 1. Representations des arcadcs dans Ies reliefs de la Colonne Trajanc. 

li faut climincr d'amblec Ies arcadcs figurecs sur Ies fortifications daciques (scenes 1.1.3.4 = XXII, 
l.1.4.1 = XXIV ? 1.3.3.1 = LVIII, 1.4.2.2 = LXXIIl ?), mcme si, grâce a leur frequcnce reduite - et elles 
sont reprcsentecs cn exclusivi te aux portes des cites - on peut pcnser quc celle rcpresentation n' est pas fortuite. 
Mais ~a c'cst un probleme qu'on dcvra discuter a sa place. 

Des quatrc cites Daces figurecs dans Ies scenes plus haut mcntionnecs Ies deux marquees d'un signe 
d'intcrrogation pourrait etre des camps romains, mais ~a aussi fait l'objet d'une autre discussion. 

La dernierc arcade ( 1.4.2.2 = LXXIII) est trai tec d'une maniere plut6t inhabituellc pour Ies portes de 
camps, ctant plus proche de la forme des portcs principales des villes figurecs sur la Colonne. Une analyse 
formellc des images des portes a arcades conduit aux resultats consignes dans Ic tableau no. 2. Des 15 images 
qui font l'objct de notre analyse sur sept sont rcprcsentes des camps, dont un a deux portes en arcade ct sur 
huit des villes, dont deux a trois portes. Des huit portes de camps, deux sont figurees dans un panneau sureleve 
et faisant saillie par rapport au plan vertical de la muraillc, tandis que Ies cinq autres sont encadres dans 
I'appareillagc courrant de celle-ci. Les « arcadcs en panneau » sont articulees des elemcnts monolithiques a des 
profils varies, correspondant a leur fonction constructive : pilastre, abaque, archivolte. 

Une des scenes (2.2.2.2 = C) est caracterisee par l'importance cxccptionnelle du lieu - c'est le camp de 
Drobcta

34
• garde du pont d' Apollodor sur le Danube et en meme temps, quartier general de I' empereur. Quant a 

34 
Cichorius 1896, Ersler Textband, 146 - 147; Lepper, Sheppard 1988, 152 ne se decident pas sur une des deux 
attributions Drobeta ou Pontes quoique a la page 156 ils identifient la ville avec Viminacium. La figuration de 
l'amphitheâlre, altribut urbain, paraît imposer la solution de Drobeta. Quant a l'observation des deux auteurs sur le 
manque de clarte - due a la deterioration du marbre du monument dans le point interessant - îl y a quand meme des 
details significatifs a observer: Ies deux trophces couronnant }'element qui manque et Ia partie inferieure d'un pilier 
avant le pelit ponlin, facilitant la descenle sur la rive. Celte structure etait reliee probablement avec un mur en blocs de 
pierre figure a I' arriere-plan, vers la gauche de la scene des ambassadeurs. 
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la derniere scene de ce genre (2.2.2.4 = Cil35
) il s'agît de nouveau d'un quartier general de l'empereur, devant 

lequel celui ci est r~u protocolairement par Ies troupes a la sortie du pont : peut-etre une autre vision du meme 
camp de Drobeta. Dans ce sens ii faut prendre en consideration l'ectifice a colonnes situe a gauche du camp, 
analogue a celui represente a la droite du camp de Drobeta dans la scene 2.2.2.2 = C. 

Scene no. Camp Viile En muraille En panneau Encadrement a Ensemble articule 
courante detache profile simple a profiles variables 

IV X 3 2 l 
XIV X 2 2 
xvm X l l 

XXIV D? X l l 
XXXII X l l 
XXXlll X l l 
XXXV X l l 
XLVI X l l 

XLVill X 2 l 2 l 
LXXIII D? X l l 

LXXXill 
LXXXVI 

c 
cm 

X? l 
X l 

X l 
X l 

Tableau 2. Analyse des formes architecturales des portes a arcades 
reprcsentces sur la Colonne Trajane. 

l 
l 
l 
l 

Dans une autre scene (1.4.2.2 =LXXIII) la porte en arcade est encadree dans l'appareillagc courrant de 
la muraillc mais clic est articulec des membres monolithiques a profils diversifies. A l'intcrieur de la 
fortification - representation plutât rare - l'empereur harangue Ies troupes avani l'assaut final de 
Sarmizegetusa. II s'agît donc aussi d'un quartier general imperial de speciale importance. -

Dans Ies huit autres scenes ( 1.1.1.4 = IV, 1.2.1.3 =XXXIII, 1.2.1.4 = XXXV, 1.2.4.4 = XL VI, 1.3.1.1 = 
XL VIII, 2.1.2.1 = LXXXIII, 2.1.3.1 - 2.1.3.2 = LXXXVI) apparaissent 12 portes en arcades, dont neuf sont 
cncadrees en des panneaux sureleves ( 1.1.1.4 = IV I 3, 1.2.1.3 = XXXIII, 1.2.4.4 = XL VI, 1.3.1.1 = XL VIII, 
2.1.2.2 =LXXXIII, 2.1.3. l - 2.1.3.2 =LXXXVI) et trois dans l'appareillage courrant de la muraille ( 1.2.1.4 
= XXV, 1.3.1.1 = XL VIIV2). Quatre - dont deux encadrees en panneau (IV/2) et deux dans l'appareillage 
courrant (1.3.1.1 = XLVIII/2) - sont des portes laterales, non-impliquees dans l'action, a encadrements en 
arcades figurees comme des simples profils courants. Une porte de viile encadree dans l'appareillage courrant 
est articulee des mcmbrcs monolithiques a profils varies ( 1.2.1.4 = XXXV), tout aussi comme Ies sept 
restantcs (1.1.1.4 =IV/ 1, 1.2.1.3 =XXXIII, 1.2.4.4 =XLVI, 1.3.1.1 = XLVIII, 2.1.2.2 =LXXXIII, 2.1.3.1 -
2.1.3.2 = LXXXVI). Toutes Ies portes articulees de membres a profil variable sont associees soit a la figure de 
l'empercur (1.2.1.3 =XXXIII, 1.2.1.4 =XXXV, 1.2.4.4 = XLVI, 2.1.2.2 =LXXXIII, 2.1.3.1 - 2.1.3.2 = 
LXXXVI), soit a une action importante - passage du Danube (1.1.1.4 =IV, 1.3.1.1 =XLVIII). II parait qu'il 
s'agit du sens symbolique et du râle rituel de la porte. On peut donc retenir qu'en dehors du râle habituel de 
detail iconographique a fonction topographique la figuration exaltee de la porte marque le commencement et la 
fin d'une action - ou, pour mieux dire, d'un mouvement - de l'armee romaine sous la conduite directe de 
I' empercur. 

Les arcades integrees dans un edifice et celles isolees ont echappe a notre analyse. En ce qui regarde Ies 
premieres leur analyse formelle (voir tableau 3) revele leur fonction de souligner l'importance iconographique -
comme signe topographique specifique - de la bâtisse qu'elles marquent. 11 en faut Ies tenir en compte comme 
signal univoque d'identification locale. 

35 Leppcr, Sheppard 1988, 156 sont inclines de voir aussi Drobeta dans la fortification figuree dans la scene 2.2.2.3 =Cil; 
Cichorius 1896, Erster Textband, 163 la localise dans Ies alentours de Sibiu ou Trajan aurait construit un monument 
commemoratif, represente par le portique figure a la partie superieure de la frise. 
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Scene Amphi- Theâtre Ph are Edifice Structure Composition 
no.: theâtre publique apparente architecturale 

decorative 
IV 1 (4) X 
XXXIII 1 (4) X 
LXXVIII 5 X 
LXXXII 1 X 
LXXXVI 1 1 X (2) 
c 1 (1+4) X X 

Tablcau 3. Analyse des arcadcs et porlcs en arcade figurecs sur la Colonne Trajane. 

Parmi Ies portes-a-arcade integrees on peut distinguer celles complexes, constituant des vraies 
compositions architecturales-decoratives. Elles apparaissent dans deux cas: dans une viile maritime, 
probablcment cgeenne (2.1.3.1 - 2.1.3.2 = LXXXVI), - ou un theâtre et un edifice publique sont figures a 
fa~ades marquees dans J'axe par des portails monumentaux - el dans le cas du camp et de l'amphitheâtre de 
Drobeta (2.2.2.2 = Cii) dont l'importance n'a plus besoin d'etre evoquee. Dans tous Ies deux cas la riche 
architecture constitue le cadre d'unc action importante de l'cmpercur Trajan: dedans la viile maritime, un 
sacrifice solennel (taurobolium) officie par celui-ci dcvant Ies troupes l'y accompagnant el la population civile 
- tous des citoyens romains habilles de logc - de la viile CI a Drobeta la reccplion des symmachiarii par 
l'cmpcrcur cn pcrsonnc. 

On pcut aussi idcntificr six rcprescntations des arcades isolees, don1 cinq sures et un probable. De ces 
six scencs dans dcux cas on pcut idcntificr assuremcnt dcux figurant des arcades doubles ( 1.2. l .3 = XXXIII, 
1.3.1.3 = L. Dans unc auire scene ( 1.3.1.1 =XLVII - XLVlII) on distinguc aussi dcux arcades juxtaposees dont 
unc faisant corps commun avec unc muraillc d'cnccintc d'unc viile. Sculcmcnt celte dcrnierc arcade est - grâce 
a un ar1ificc de s1ylisa1ion, notammcnt cn sortant de l'echcllc du restc de l'archi1ecturc - dc1achee et de par sa 
grandcur relative associec a la secondc. II paraît quc l'artistc, par l'ar1ificc mcntionnc plus haut, a poursuivi 
d'altribucr un doublc cmploi a l'arcadc cn discussion - IOUl a la fois celui de porte de la viile CI celui d'arcade 
d'cn1rec sur un ramcau du doublc pont de vases deja rcncontrc dans la scene 1.1.1.4 =IV ct qui dans la 1.2.1.4 
=XXXIV est signific par Ies deux colonnes de marchc parallelcs. Si notrc raisonncmcnt est correct ii s'cnsuit 
aussi quc dans la scene 1.1.1.4 =IV l'arcadc sortic de l'echcllc du reste de l'architecture porte le doublc sens de 
porte de la viile ct d'cntree du pont. Alors ii faut cn admcltrc sept rcprescntations d'arcades, dont six 
proprcmcnt isolecs ct unc sculcmcnt detachee. 

De ccs sept rcprcscntations d'arcadcs, unc (2.1.1.1 = LXXIX) a pu etre idcntifiee avec l'arc de Trajan 
d' Anc6nc36 dont la fonction ctait de marqucr Ic point de dcpart de l'cxpCdition imperiale au commencement de 
la seconde gucrrc daciquc. Autrc arcade (2.2.2.1 =XCVIII) est celle qui marquc l'cntrec sur Ic pont traversant 
le Danubc a Pontcs-Drobcta. II parait quc la pairc opposec de celte arcade dcvait apparaîtrc dans une autre 
scene rapprochec de 2.2.2.1 = XCVIIII, notammcnt la scene 2.2.2.3 = CI ou la place affectec d'un eclatement 
de la surfacc sculptec de la Colonnc est superposec par deux trophecs. Ccux-ci sont conservcs sur unc frange 
superieure de la scene sculptee sur la marge infericurc du tarnbour superieur. L'eclatement en question affecte a 
sa limite gauche la partic supericurc d'un pilastrc qui appuie sur une base trapezoidale. II est possible qu'il 
represente le pied droit de l'arcadc de sortic du pont de Drobeta. On aura donc, de nouveau, a faire avec une 
arcade - la doublure de celle figuree dans la scene 2.2.2.1 = XCVIII37

• 

La paire colineaire d'arcades de la scene 1.3.1.1 =XL VIII marque avec evidence l'entree sur le double 
pont de vases de, probablement, Vadin-Orlea; la meme fonction doit etre altribuee a l'arcade detachee de la 
scene 1.1.1.4 = IV. De sept scenes avec rcpresentations des arcades isolees en restent deux - 1.2.1.3 =XXXIII 
ct 1.3.1.3 = L. En ce qui concerne la scene XXXIII, si on tient compte de la ressemblance - a sens retrograde 
bien sur - de la viile y figuree avec celle qu'on peut identifier dans la scene 1.1.1.4 =IV ii s'ensuit que Ies 
arcades ont la fonction de marquer la presence du double pont de vases represente sur cette derniere. Serait-il 
cxcessif d'attribuer a l'arcade doublc, figuree dans un bizarre raccourci dans la scene 1.3.1.3 = L, la meme 
fonction et la meme localisation ? II y a encore deux details de cctte scene, qui dans le contexte de notre 

36 
Lepper, Sheppard 1988, 130 ou on trouve el la discussion sur Ies diverses identifications. 

37 Lepper, Sheppard 1988, 156. 
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discussion. sont tout au moins troublants. Juste en dessous de la double arcade, et au-dessous du profile 
lineaire qui separe Ies spires, sur une longueur qui va du flechissement du petit pont de gauche 
jusqu'au pied de Trajan a droite et sur une largeur de quelques centimetres, est figure un cours 
d'eau sans aucune liaison avec la scene 1.2.3.2 = XL a l'espace duquel appartient. II s'agit, 
apparemment. d'une faute du tailleur de pierre charge de l'execution du tableau. Mais si on accepte cette 
hypothese, alors l'interpretation de la double arcade comme marque du double pont de vaisseaux de 
Vadin-Orlea (Oescus) s'en sort renforcee. Le second detail est la figuration d'une ligne brisee et dentelee 
bordee sur Ies deux cotes de petits carres aux cotes profilees. En nous reservant la demonstration pour un 
autre sous-chapitre de cet article nous interpretons ce bizarre figure comme un raccourci d'une 
fortification lineaire continue du type vallum, murrus ou limes. On retrouve la figuration d'une 
fortification lineaire continue dans Ies scenes 1.1.3.1 =XI - XII et 1.3.1.2 =XLIX, 1.3.1.3 = L succedant 
aux scenes 1.1.1.4 = IV et 1.3.1.1 =XLVIII avec le double pont de vaisseaux. 

En conclusion, de la demonstration precedente on peut affirmer que la figuration d'une porte en 
arcade avec des elcments d'ordonnance - soit integree dans une muraille ou une autre architecture, soit 
isolce - a une signification speciale. Le dechiffrement de cette signification est facilitc des details de 
position ct de structure. mais le sens entier ne peut ctre pas obtenu qu'en considcrant aussi le contexte. 
Ainsi donc on pcut identifier le port de dcpart de Trajan sur mer, au commenccment de la secondc guerre 
dacique en Ancânc. Si Ic pont de Drobeta est figure avec son entrce monumentale en arcade dans la scene 
2.2.2.1 = XCVIII, sa sortie, toujours marquee par une arcade monumentale - deduite, non pas conservee 
par la pierre cndommagce de la Colonne -est representce en abreviation plastique (pars pro toto) dans la 
scene 2.2.2.3 =CI. Les villes de dcpart ct d'arrivee de la navigation - allee et retour - sur le Danubc de 
l'empereur sont marquees, dans une maniere semblable, dans Ies scenes 1.2.1.3 = XXXIII, 1.2.1.4 = 
XXXV et 1.2.4.4 =XLVI - XLVII, 1.3.1.1 =XLVIII. Comme ii est fort probable - comme on a pu voir 
plus haut - que la ville de la scene 1.2.1.3 = XXXIII est la meme que celle de la scene 1.1.1.4 = IV, ii 
s'cnsuit que dans toutes Ies trois (1.1.1.4 = IV. 1.2.1.3 = XXXIII et 1.3.1.1 = XLVIII)38 on a affaire a 
la mcme ville de Oescus dans la proximitc de laquellc - notamment a Vadin - etait situe le double pont 
de vaisseaux. II faut aussi admettre que dans Ies scenes 1.2.1.4 = XXXV ct 1.2.4.4 = XLVI est 
represcntee une et la mcme ville. Tant pour la raison qu'elle represente le plus proche port sur Danube de 
Nicopolis ad Istrum - le suppose lieu de la premiere bataille de la campagne moesique de Trajan ::-- que 
pour le fait que Ies recentes fouilles ont date le premier mur d'enceinte de la ville au premier siecle a. J. 
Chr. nous proposons d'identifier cette ville avec Novac, a l'epoque ayant, sans doute, le regime de 
Cannabae Lcgionis I Italicae39

• 

En ce qui concerne Oescus, ii faut ajouter parmi Ies lieux figures sur la Colonne pouvant etre identifies 
avec celte viile aussi celui representc dans la scene 1.3.1.4 = LI ou apparaissent Ies deux arcades isolees -
abreviation plastique pour le doublc pont de vaisseaux40

• 

L'analyse concernant l'emplacement du double pont de vaisseaux sur le Danube a mis en lumiere 
Ic fait que tout a fait apres la scene du passage, est figuree la tete d'une fortification lineaire continue, 
clairement reprcsentce dans Ies scenes 1.1.3.1 = XI - XII, 1.3.1.2 = XLIX - 1.3.1.3 = L et aussi 
probablement 1.2.1.3 = XXXIII. Dans Ies scenes 1.1.3.1 = XI - XII la fortification cn question est 
reprcsentee comme une muraille continue, interrompue par deux portes etroites et un pont. Surtout ce 
dernier detail montre qu'il s'agit non pas du mur, pas encore termine, d'un camp quelconque mais d'une 

38 Gauer 1977, 18 qui observe les memes ressemblances, Lepper, Sheppard 1988, 53 - 54, qui de la figuration en 1.1.1.4 
=III des dcux peupliers cxtraienl un argument pour Viminacium (de vimi11is). 

39 Lepper, Shcppard 1988, 91 - 95 ne proposcnl pas aucune identification pour le port d'embarquemenl (scene 1.2.4.4 = 
XLVI) el n'observent guerre la tour de guet qui, quoique pouvant etre attribuee a la scene 1.2.4.3 =XLV est associee, 
du point de vuc de l'ordre spatiale, a la fortification de pierre de la scene 1.2.4.4 =XLVI, comme dans la scene 1.2.1.4 
=XXXV. Mais Ies deux auteurs cites identifient p.84, le port de 1.2.1.4 =XXXV avec Oescus ou Novac inclinant sans 
argumcnls pertinenls pour la premiere. Cichorius ( 1896, 173 - 174 el 221 - 222) a reconnu les ressemblances entre les 
deux villes de 1.2.1.4 =XXXV el 1.3.1.1 =XLVI el a proposc de les identilier avec Drobeta . 

.j() 
Cichorius 1896, 237 - 238, identific la place forte de la colline ( 1.3.1.3 = L) avec le camp de Bumbe0 ti el le trace en 
zig-zag avec un chemin escarpe el protegc. Lepper, Sheppard 1988, 99 passent en revue les diverses opinions el 
mellent en valeur les non-concordances avec la situation en terrain ou avec les details de l'imagc mais ne pensent en 
aucun moment de voir dans Ies deux arcades concentriques (on parle toujours d'une seule arcade parallcle el 
corrcspondanle a celle de l'entrec du pont de pontons de la scene 1.3.1.1 =XLVIII) un rappel abregc du sile avec le 
pont, comme aussi la ligne en zig-zag est souverainemcnl laissee de cote. 
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construction traversant une zone etendue comme aussi Ies accidents du relief et de l'hydrologie en existant
41

• 

A l'arriere du mur, sur un alignement secondaire, deux camps en cours de construction. Vers la gauche de la 
scene 1.1.3.1 = XI le mur est couronne par un profil simple (listei), ainsi comme sont Ies murs de camps de 
pierre figures sur la Colonne. A la droite de celle scene ce couronnement est remplace par un registre de 
pastilles circulaires tout a fait semblable a celui des camps en terre identifies sur la Colonne qui continue 
jusqu'a la fin du mur dans la scene 1.1.3.1 = XII. En partant de l'issue du pont mentionne plus haut a ce 
couronnement simple s'ajoutent aussi Ies merlons des creneaux de forme parallelepipedique. C'est une image 
qu'on peut reediter. en formes modernes meme, si on veut figurer une fortification lineaire continue comme par 
exemple murrus Hadriani. Ce segment de muraillc commence par une ligne verticale, parfaitement droite et 
clairement apparcille mais ii ne finit pas d'une maniere similaire, vers la droite, dans la scene 1.1.3.1 = XII se 
coudant et «Se fondant» dans l'arriere plan. Mais si le mur proprement dit ne continue plus, le systeme de routc 
doublee et gardee par des fortifications est poursuivi par l'artistc de la Colonne encore pendant dix scenes, 
jusqu'a la 1.1.3.4 = XX. Le contenu de la narration dans toutes ces scenes consiste dans des incidents -
inspection de l'empereur, prcsentation d'un prisonnier dace a celui-ci, visite d'un camp. prospection du futur 
chmnp de bataillc vu d'un point fortific surclcvc - sur un fond constant qui est celui de construction des 
f'ortilicalions el d'une roule. li s'agit d'une route qui monte. si on juge d'apr~ le point de vue duquel Ies 
formcs des constructions - ponts. camps - sont rendues. A celle observation fondamentale ii faut ajouter le 
rythmc de la vcgetation: jusqu'a la scene XVIII ne sont reprcsentcs que des arbres feuillus; dans Ies scenes 
1.1.3.3 = XVIII ct 1.1.3.4 = XIX apparaissent des conifCres ct puis, dans la scene 1.1.3.4 = XXI de nouvcau 
sont figurcs des arbres a feuillcs. Laissant pour une autrc ciude la question de la signification de la vcgetation 
dans le cadre de la narration figuree de la Colonnc ii faut observcr que la prescnce des conitercs dans Ies scenes 
XVIII ct XIX indique Ic ticu a la plus grande altitudc de toutc la seric. En dehors de la coudee du mur continu 
un camp romain en tcrrc est Iocalisc cn immCdiat voisinage d'un pont qui traverse unc cau coulant 
parallelcmcnt avcc la lignc du sol. jusqu'â un sccond pont. depuis lequel la pelite riviere disparaît. 
Relativcment a mi-distancc cntre Ies deux ponts s'elevc sur unc rivc cscarpee, parcouruc d'un scnticr en 
serpentine, un camp romain cn picrrc. Pres de cc camp est figurc un pont a trois travees mais qui ne 
traverse auc1m cours d'eau. dctail tout â fait inhabitucl. II ne nous cn reste quc de considcrcr celle 
maniere de figurcr le camp cn discussion commc ctant situc pres de la riviere sur unc haute berge 
cscarpcc. Apres le segment avcc la riviere cntrc Ies deux ponts, ii s'cnsuit un auire reprcsentant une 
contrcc boiscc de chcncs que Ies soldats romains dcfrichcnt pour dcgagcr la place de la routc commc 
aussi pour dcux camps en tcrrc, probablcment jumelcs. Un nouvcau pont, celle fois-ci accompagnc par la 
figuration des ondcs de la riviere qu'il traverse, separe la premiere pairc de forts romains d'une scconde. 
Celle dcrnierc est composcc d'un camp cn tcrrc ct un en picrrc ct est situe a arrierc-plan ct en haut. Dcux 
paircs de conifCrcs la nanqucnt. 

Si l'idcntification hypothctiquc du point de passagc du Danubc avec Vadin-Orlca est acceptee ii 
s'cnsuit quc Ic tracec figurc de celle maniere pcut circ Ic limes transalulanus. Celui-ci, connu depuis la fin du 
sicclc passc. a constituc un objct de controverse, quant a sa datation, jusqu'a cc quc Ies dcrnieres fouilles et 
rechcrchcs ont reussi a ctablir quc son commcnccmcnt ne pcut ctrc plus tardif quc le debut du ne siecle42

• Une 
caracteristiquc de cc limes consiste precisemcnt dans la prcscncc de quatre paires de camps de grandcur 
inegale, jumclcs (Băneasa. Urlueni. Săpata de Jos. Jidova). De Flămânda jusqu'ă Roşiori le limes traverse la 
plaine de Burnas. Le trace de lransalulanus doublc la rive droite de la riviere de Vedea, entre le camp de 
Roşiorii de Vede et celui de Urlueni. A\'ant Ies camps de Urlueni le limes traverse la Vedea; Ies camps cux
mcmcs sont situcs sur la rive gauche. A la suite le trace du limes traverse le plateau de Cotmeana encore au 

~I 

4~ 

Lcppcr, Shcppard l 988, 60 - 63 ressentenl le besoin de trailer les deux scenes XI et XII de Cichorius ensemble, mais 
ni Ies deux autcurs ciles et d'autant moins Cichorius (1896, 60 - 68) qui declare: « und deshalb in ihren Einzclheilen 
besonders schwer verstandlich sind. » quoique il constate « die beiden Mauem, da die obere rechts deutlich nach 
rUckwărts umbiegt, in keinen directen Verbindung stehcn, sondem anscheinend in einiger Enlfemung parallel zu 
einander laufcn. Ein La.ger oder eins der gewbnlichcn Festungscastelle kann darin also keinesfallserblickt werden. » ne 
reconnaissent le caractere de fortification lineaire continue de celle figure dans le premier plan des deux sccnes. Ă son 
tour, Alain Malissard (cf. Gauer 1977, 88, n. l 8) voit dans Ies deux sccnes XI et XII l'effet d'un "travelling" circulaire 
autour du mcmc camp. 
du temps de la conqucte de la Dacic (Ies petites fortifications) et de l'empereur Hadrien (Ies grandes fortifications); cf.: 
Pctolcscu l 995, 73. 
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jour d'hui assez boise. On peut donc proposer Ies identifications suivantes43
: le camp dans lequel a lieu le 

concilium ( 1.1.2.1 = VI - VII) est celui de Sucidava44
; celui dans lequel se deroule le sacrifice solennel ( 1.1.2.2 

=VIII) peut-on l'identifier avec Islaz45 et celui de l 'adllocutio (1.1.2.4 =X) doit etre localise a Flămânda46 ; la 
paire des carnps a l'interieur de la fortification lineaire continue (1.1.3.1 = XI - XII) serait Ies deux 
camps jumeles de Băneasa47 ; le carnp seul voisinant avec la coudee de la fortification lineaire peut-etre 
celui de Roşiorii de Vede (1.1.3.1 = XIll)48

; celui sur la berge escarpee s'identifie (1.1.3.2 =XIV) a 
Gresia49 (en effet situe sur la berge escarpee de la Vedea et « avec des tours en pierre »); la paire de 
carnps dans la clairicre arnenagee dedans la foret peut etre localisee a Urlueni50 (1.1.3.2 =XVI - XVII) et 
celle flanquee par de coniferes a Jidova51 ou le grand carnp - de droite - est construit en pierre (1.1.3.3 = 
XVIII); il s'ensuit que le cours d'cau traverse par le pont situe entre les deux dernieres paires de forts 
rornains (1.1.3.3 =XVI - XVII) doit etre Râul Târgului. Les deux camps de Jidova sont d'ailleurs situes 
sur la rive droite de cc dernier. Sans doute ces identifications conduisent a d'autres encore, rnais ce n'est 
pas ici le lieu approprie pour Ies discuter - on en reviendra. En echange la ressernblance deja signalee 
entre l'ernplacement du premier double pont de vaisseaux de la scene 1.1.1.4 =IV et celui de la scene 
1.3.1. l = XLVIII souleve le probleme des places figurees en continuation du passage du Danube. c'est a 
dire dans les scenes 1.3.1.2 =XLIX et 1.3.1.3 = L. En cornparant ces dernieres scenes avec 1.1.3.1 = XI 
- XII etala suite jusqu'a la scene 1.1.3.3 =XVIII on peut observer des nornbreuses differences de detail, 
rnais on ne peut pas ignorer des sirnilitudes irnportantes et fort rapprochees: dans la scene 1.3.1.2 = 
XLIX apparaît unc rnuraille crenelee. lineaire et continue; au-dela de cette rnuraille on peut voir deux 
palissades clairernent figurees rnais dont la relation adequate ne peut pas etre saisie a cause d'un 
endomrnagernent du relief. II s'agit peut-ctre d'un carnp de terre et de bois. Un second carnp en terre est 

43 sur la bas!". de l'information topographique de Tudor 1978, 253 - 257. 
~ Lepper, Sheppard 1988, 57 - 58 reunissent Ies deux scenes VI et VTI et ne proposent aucune identification 

topographique; Cichorius 1896, 43 propose une fortilicalion inconnue sur la rive gauche du Danube, pres de Lederata, 
dans la vallce inferieure du Cara0

• 

45 Cichorius 1896, 49 voit dans ce camp le mcme que dans la scene precedente (l.2. l. l =VI). Lepper, Sheppard 1988, 58 
le silue aussi vis-a-vis de Lcderata se basant sur Ies opinions des savanls qui se sont occupes anterieurement du 
probleme. 

46 La place de /'aJ/ocutio el celle de la scene de l'homme dcsar~onne de sa monture doit etre la meme parce que le!\ deux 
sequences sont reunies justement par l'eminence de terrain prolongce par le suggestus; il n'y a pas de camp figure -
seulemenl un suggestlls ; Lcpper, Sheppard 1988, 59 - 60 ne proposent aucune identification ; Cichorius 1896, 53 
localise l'incident a la meme place que la suovetaurilia et l'adlocutio. En ce qui concerne l'homme tombC aux pieds de 
l'empereur il est curieux comme personne n'a pas remarquc qu'il est habille de la meme maniere que Ies cavaliers 
maures de la scene l.3.4. l = LXIV, que la monture est une mule pareille aux montures des cavaliers maures deja cites 
et en fin que le soi-disant champignon ressemble assez etroit au bouclier des certaines peuplades nord-africaines 
comme on peut voir sur certaines images (mosa'ique de Tipasa: Bianchi-Bandinelli 1970, !ig. 219). 

47 

48 

Pour loules Ies representations de camps, sans cgards pour la vision spatiale correspondante, le Maître de la Colonne a 
utilisc le memc pattem: un trace clos, polygonale ou suggcrant un polygone. Dans le cas de la fortilication du plan 
frontal des scenes l. l.2.4 =XI - XII il n'y a pas la moindre indication dans ce sens. Il s'agit, par consequcnt, d'une lres 
longue fortification continue de type limes. A Bâneasa ont ele identifies deux camps, un plus petit a rempart en terre, le 
sccond plus grand cn briques crues; il paraît que le camp posscdait des infra- et superstructures - chemin de ronde - en 
bois qui ont conlribuc a cuire le rempart lors d'un incendie: Tudor 1978, 265; Cantacuzino 1941 - 1944, 441 - 472; 
Lepper, Sheppard 1988, 61 - 63 d' apres Cichorius 1896, 70 - 73, identific le camp de la scene XII avec la station de la 
Tabula Peutingeriww de Apus Fluvius. ainsi nommee selon le passage de la riviere de Cara0 (lat. Apusfluvius). 
Camp seul, a rcmpart cn terre, Tudor 1978, 207. Lcpper, Sheppard 1988, 61, n'etablit pas une identite precise de ce 
camp, d'apres Cichorius 1896, 75. sclon lequel l'avance des troupes romaines aurait suivi en parallele le cours de 
Carras cc qui n'apparaîl pas sur Ies rclicfs de la Colonne ou, au contraire, on peut voir la route coupant 
perpendiculairement des cours d'eau. Gauer 1977, en cchange, compare le trace en zig-zag conduisant a la porte de 
droile avec ceux qui apparaissent dans Ies scenes 1.3.l.3 = L et 2.2.4.1 = CVII? en deduit qu'il s'agit de la meme 
place, nolamment Tibisc111n. 

49 Tudor 1978, 277 ou sont mentionnees Ies tours en pierre. Lepper, Sheppard 1988, 61, d'apres Cichorius 1896, 77 - 78, 
Arcidava. 

50 

51 

Tudor 1978, 308 paire formee d'un grand camp en terrc el d'un petit, toujours en terre, ayant une portion de fosse 
communc; Lepper, Shcppard 1988, 61, d'aprcs Cichorius 1896, 82, 86 dcux camps differents et distances - Ce11t111n 
Putea et Berzobis. 
Tudor 1978, 281 - 284 paire de camps dont un, plus grand, cn pierre et l'autre, plus petit, en terre; Lcpper, Sheppard 
1988, 61, d'apres Cichorius 1896, 90: Aizis laissant de cole un component de la paire. 
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clairement figure - ii est vrai dans une forme abregee - vers la limite superieure des deux moulages 124 -
125. Le mur continu en question finit, vers la gauche. en buttant dans une bizarre tour ronde crenelee. Celle-ci 
n 'a aucun detail (porte, rampe, constructions interieures) permettant de lui attribuer un caractere fonctionnel -
detail du mur continu, burgu.s, propugnaculum, clavicula, castra ou castellum - sauf une charpente verticale au 
milieu qui reste d'ailleurs tout aussi inexpliquee que la tour entiere. II s'agit peut-etre d'une image unifiee, 
abregee et contrasse des deux objets - la coudee de la muraille lineaire continue et le camp du voisinage 
(Roşiorii de Vede). ainsi comme ils sont figures dans Ies scenes 1.1.2.4 - 1.1.3.1 =XII - XIIl52

• 

Les sequences suivantes - scene 1.1.3.2 = XIV et 1.3.1.3 = L - presentent, avec le meme jeu de 
ressemblances structural-compositioneles et differences de « redaction » , un paysage accidente, vu en 
perspective montante, comportant deux ponts situes sur le meme alignement et un camp en pierre avec 
des tours en bois situe dans la partie supericure du relief. Les details sont moins congruents: le pont d'en 
bas est droit et montant dans la scene 1.1.3.2 = XIV ct a un trace en baionnette en 1.3.1.3 = L ; le pont 
d'en haut est, en 1.1.3.2 = XIV, montant et a trois travecs. en 1.3.1.3 = L, descendant et comporte 
seulcment deux travees (etant partiellement couvcrt par un personnage); le camp de 1.1.3.2 = XIV a des 
portes en arcades supcrposecs de tours cn bois : celui de 1.3.1.3 = L a des portes sans scuil superieur, el 
Ies tours en bois - d'ailleurs visiblcment figures -sont situes au milieu du front: Ce qui est encore plus 
significatif c'est que une cntree de cc camp est reunie avcc le bourrclct separant Ies spires du relief par 
unc doublc ligne en zig-zag - apparcmment unc piste - a peinc esquissec cn 1.1.3.2 = XIV, mais d'un 
dessin bicn plus elabore cn 1.3.1.3 = L (la lignc CSI dcntclec CI flanquee altcrnativement sur Ies dcux 
cotes de pctits carreaux a ligncs dentclecs). Encorc plus bizarre, dans la scene 1.1.3.2 = XIV la «piste» 
aboutil cn bas a un cours d'eau qui manque cn 1.3.1.3 = L; mais toujours en 1.3.1.3 = L apparaît le 
dessin specifique pour le cours d'cau cn dcssous du bourrclct de separation d'entre Ies spires du relief. 
Evidemment. ii y a de quoi gloscr sur l'insolite apparition de cc cours d'eau a la partie superieurc de la 
bande a reliefs ci ce n'cst pas exclus qu'cn occurrcnce Ic signc ne fait pas double cmploi. De toute 
maniere l'identification du paysagc de la scene 1.1.3.2 =XIV avec celui de la scene 1.3.1.3 =Lest asscz 
probable, par consequent ii doit circ une rcprescntation contrassc du limes transalutanus suivi de l'imagc 
du camp de Gresia53

. 

Dans la scquence suivantc - scene 1.3.1.4 = Ll 54 
- on ne rctrouvc le camp cn tcrrc de la scene 

I. I .3.3 = XVI - XVII. mais bel ct bicn un camp de pierrc ayant des tours cn charpentc et des 
constructions alignecs a l'interieur. pluto! rcsscmblant a celui de la scene 1.1.3.4 = XXI. II y a. quand 
mcme, des diffcrences qui doivent ctrc cclaircies: la diffcrcncc entrc Ic dcssin de la porte cn chicane du 
camp de la scene 1.1.3.4 = XXI ct celui de la porte a lintcau massif du camp de 1.3.1.4 = LI. tous Ies 
deux ctant nanques vers la gauchc par un grand arbrc fcuillu (încline aussi vers la gauchc) ci presentant 
des constructions alignecs a I'interieur. Ce qui rapproche encorc plus Ies dcux imagcs est le fait que dans 
la scene I. I .3.4 = XXI unc routc dcsccndante parte de la proximitc du camp. tout aussi commc dans la 
scene 1.3.1.4 = LI. D'aillcurs la scene est limitec vers sa gauche d'unc crete montagneuse. Dans Ies 
scencs 1.1.3.3 = XVI - XVII, 1.1.3.4 = XIX - XXI55 la routc monte ct traverse des zones pcuplees 
d'abord par des arbres fcuillus. puis par des conifCrcs ct depuis la scene 1.1.3.4 =XX de nouveau par des 
fcuillus. Cc n'cst pas du toul hasardc d'intcrprctcr celle succcssion des types de la vcgctation commc 
l'indication de la traversec d'unc chaîne montagncusc. Sur celte basc on peut voir dans le paysage des 
scenes 1.3.1.3 = L el 1.3.1.4 = Ll56 unc figuration contrasse du celui detaille dans Ies scenes 1.1.3.3 -
I. I .3.4 =XVI - XXI c'est a dirc du limes transalutanus jusqu'a son debouchc a Cumidava. 

5! 

53 

La ressemblance du camp de la scene 1.3.l.l = XLVD (identific par Cichorius 1896, '.?.'.?.4 comme le meme de la scene 
1.1.1.4 =III) avec celui de la scene 1.1.l .4 = m est aussi remarquce par Lepper, Shcppard 1988, 96. C'est loujours 
Cichorius 1896, '.?.33 qui reconnait Ic parallelisme el le caractere ouvcrt aux extrcmites des deux constructions 
prolongeanl le pont; quant a scs suppositions conccmant leur fonction de prolection d'une vallee, lcur caractere gratuit 
n'a pas besoin d'autres commcntaircs. 
Cichorius 1896, '.?.44 l'idenlilie avec Bumbe0 Li; Leppcr, Sheppard 1988, 100 reste en doule en ce qui concerne 
1' identite de cc camp. 

54 
Lepper, Shcppard 1988, 61, d'apres Cichorius 1896, 100 - 103 identifienl Tibiscum. 

55 
Lepper, Sheppard 1988, 61, d'aprcs Cichorius 1896, 81 - 98 idcntifient: XVI- Centwn Putea; XVII- Ben.abis; XVID 
- Aizis; XX - Caput Bubali. 

56 Cf. plus haul n. 53 el 54. 
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La premiere base romaine connue au-dela des Carpates meridionaux, sur la route de Rucăr est le camp 
de Cumidava = Râşnov. C'est probablement celui-ci qui est figure dans la scene 1.3.1.4 = LI, respectivement 
1.1.3.4 =XXI. Cette identification parait etre confirmee par la representation dans la scene 1.1.3.4 = XXII dans 
ln proximite du camp en discussion d'une forteresse dace - parait-il celle de Râşnov57 • La situation 
topographique generale semble consolider cette hypothese: la forteresse est situee sur une hauteur rocheuse 
separee du camp - celui-ci situe dans la plaine - par une petite riviere signalee par un pont jouxtant le camp. 
Cest tout a fait la situalion de Râşnov: Les details conslructifs ou d'amenagement interieur qu'on peut observer 
sur le relief n' aident pas trop parce que la forteressc dacique de Râşnov est peu connue, etant superposee par un 
château-fort medieval. Cette situation meme n'a pas laisse d'ailleurs ni la possibilite des fouilles trop etendues 
ce qui ne permet qu'une comparaison dans des tcrmes tres generaux58

• 

Mais si c'cst plausible l'identification du camp - un et le meme dans deux redactions differentes - des 
scenes l. l.3.-1- = XXI et 1.3.1.-1- = LI avec celui dc Râşnov ii s'ensuit par necessitc que le camp de la scene 
l. l.3.-1- = XX ctoit circ localisc entre Jidova el Râşnov. D'apres le sens de la routc. montant dans Ies scenes 
1.1.3.3 - 1.1.3.4 =XVI - XIX et descendant dans Ies scenes 1.1.3.4 =XXI - XXII, Ic camp de la scene 1.1.3.4 
= XXI devait etre siluc dans un interfluve, juste sur la balance des eaux. Cette hypothese est corroboree par la 
prcscncc des conifCres dans la proximit~ du camp ct notamment sur la pente montante, comme aussi par la 
figuration d'un p~tit cours d'eau. auquel Ies chcvaux s'abreuvent, separant Ies deux camps (scene 1.1.3.4 =XX 
et XXI). Mais un camp romain situe sur unc balancc des raux, juste sur la crete des Carpates, sur k trace 
Rucăr-R<îşnov a etc localise a Drumul Carului. li semble que la conclusion s'imposc: le camp de la scene 
1.1.3.4 = XX est cclui-ci59

. 

La narration en images poursuit en prcsentant l'ouverture d'une route a travers la foret. Le trace 
passe dans la proximite d'une forteressc dacique qui n'est pas encorc identifiee, situee sur le trace de 
l'armcc rcmaine qui a traverse, d'apres toutes Ies probabilites, la deprcssion intracarpatique de Bârsei. 
On arrive donc a la premiere grande rcncontre guerriere cntrc Ies Romains et Ies Daccs: la scene 1.1.4.1 
=XXIV. La localisation de l'action constitue un probleme non sans difficulte. D'apres Ies sourccs ecrites 
la premiere grande bataillc mentionnce est celle de Tapae, qu'on a convenu dans cette discussion, 
cl'idenlifier hypothctiquemcnt <1 Tâmpa. tout-prcs ('.c Cumidava-Râşnov. II devient donc probablc que la 
fortcrcssc figurec dans la scene 1.1.4.2 = XXV est celle de Cumidava-Râşnov60 . C'est tout a fait 
significativc la figuration de crânes figees dans des lanccs sur Ies remparts de la forteresse. II y a aussi 
certains dctails qui reclament etre cclaircis. Il s'agît, cn premier lieu, des pctites enceintes quadrilateres 
prcvues de pilicrs centraux situees hors Ies mur~. dcvant la porte du rempart. II n'est pas possible 
d' ignorcr 1~ fait qu'une definition concise des sanctuaires daciques - ainsi comme ils puissent etre vus 
actuellcment, dane en ctat de ruine - peut etre formulce dans Ies memcs termes: enceintes quadrilateres 
prevues de piliers centraux. 61 La forme de la porte est aussi remarquable: ellc s'ouvrc au centre d'un 
panneau en planchcs de bois (Ies tetes des clous sont visibles sur le relief) et est prolongee par un pont, ce 
qui presupposc l'cxistcnce d'un fosse doublant k rempart. De l'autre cote d~ la forteresse - non· pas a 
l'interieur de celle-ci - 011 peut distinguer unc rotunde construite de planches de bois et ouverte. On pcut 
l'interprcter commc une citernc. etant connu le fait que l~s Daces etaient des grands constructeurs cn bois 
et connaissaient l'usage de citernes, dont on a decouvert quelques-unes a Grădiştea Muncelului et 
Costeşti. 

L'identific:ition de la forterec:;~e figurce dans 1J scene 1.1.4.2 = XXV62 avec Cumidava contrcdit 
apparemmcnt la logiquc de natre expos..! ant~<ri~ur. En cff~t nous n'avons guerre autre identification possible 
pour la fortcressc dacique de la scene 1.1.4. l = XX1V63 que la meme Cumidava. L'image est caracterisee par 

57 Cichorius 1896, 106 consid~n: «Da,; HilJ dcr ~:tadt. .. ist wicdcr so charakteristisch, dass es zweifcl-los nalurgctreu cine 

5S 
hestimm!.: Ocrtlichkcil vo:: gcradc Bcsi::1affenh::i1wicdcrgcbcn will" sans plus essaycr de prcciser son idcnlite. 
Cichorius 1896, 244 voit dans le cai;np repn.:sente dans la scene LI un fort romain dans Ies alentours de Râmnicu 
Vâlcea; Lcppcr, Sheppard 1988, 100 poursuivent Ies diverscs hypotheses de localisation selon un groupage en cstiqucs, 
vcsliqucs ct ccntraux d'aprcs la vcrsion de roule de penetralion adoptee. 

59 Pctolesc~ 1995, 73. 
w Costea 1995, 112. 
tii Cichorius 1896, 127 - « Wolfsgrubcn ». 
6:.:! Cichorius 1896, 124: „ Das Werk beslcht vielmehr aus zwci parallel zu einander sich qucr durch das Bild ziehenden 

slarkcn Mauern ... " et I' identific avcc lcs lravaux de defcnsc (inconnus !) du passe des Porlcs de Fer de la Transylvanic. 
63 Cichorius 1896, 116, l'idcntifie avec un camp prcs de Tapae. 
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un front de muraille continu interrompu par une poteme a ouverture arquee. II paraît qu'il s'agit d'une 
manoeuvre de contoumement de la forteresse et que tandis que dans la scene 1.1.4.1 = XXIV est presentee la 
cote visible d'en bas de la vallee de Bârsa de la forteresse dacique de Cumiclava, l'image de la scene 1.1.4.2 = 
XXV est celle de la cote frontale de la forteresse, liee a la selle qui relie l'eperon de la forteresse au massif de 
Cristianul Mare. La scene 1.1.3.4 = XXII souleve un probleme semblable. La forteresse dacique y figuree, 
formellement differente des celles qui apparaissent dans Ies scenes 1.1.4.1 = XXIV et 1.1.4.2 = XXV, ne peut 
etre identifiee que seulement avec Cumidava. C'est d'ailleurs la seule forteresse dacique connue dans la 
depression de Bârsei (ii faut ajouter que dans la depression de Haţeg. comme dans celle de Brezoi, Ies autres 
localisations probables de l'episode de la Colonne Trajane ici commente. ii n'y a aucune forteresse dacique 
connue). II faudra accepter la meme explication: c'est un autre point de vue duquel est presentee la meme 
for1ification - Cumidava. A I'appui de celte hypothese on peut mentionner la figuration d'une poterne a 
ouvcrture arquee sur le front le plus etroit el legerement rentre de la ligne generale dans la scene 1.1.3.4 = 
XXII. II s'agit donc, d'une vuc lointaine mais du memc cote quc celle de la scene 1.1.4.1 = XXIV, de la 
fortercssc de Cumidava. 

A la suite de la scene 1.1.4.2 = XXV apparaît un paysage a des traits puissamment specifiques: 
dans un tcrritoire tres accidente un grand cours d'eau avec des rives tres escarpees ct un tracee coudee. 
Cc cours d'eau est traverse par l'armce romaine a picd, par un gue. Les details de la traversee - par 
exemple le portage des armes sur le bouclier tenu au bout du bras au-dessus de la tete - connote la 
profondcur asscz importante de la riviere. II est vraiscmblable quc Ic cours d'eau en qucstion peut etre 
identific avcc l'Olt, qui doublc la route mcnant de la passe de Bran vers la capitale de la Dacie 
Sarmizcgctusa Regia dans Ies montagncs de Oraştic ct qui ă l'hautcur de Mediaş se coudc pour penetrer 
dans Ic couloir d'entrc Ic massif de montagncs de Făgăraş ct celui de monts de Cibin ct de Lotru. 
changeant la direction de son cours vers Ic sud. L'altcrnativc - Ic cours de Târnava Mare - parcourt une 
zone de platcau, asscz horizontalc, qui ne rcsscmblc point a l'image de la Colonnc. S'il est ainsi - donc 
si l'imagc de la Colonnc rcprescntc la coudec de l'Olt a Podu Oltului - ii s'cnsuit que la petite fortcrcssc 
daciquc de la scene 1.1.4.2 =XXVI ne pcut-ctre autrc quc la fortification de Brcaza64

• 

Unc fois Ic flcuvc passe. un camp romain sur un arrierc-plan de montagnc est figure sur Ic bord-mcme 
de l'cau. ri\'c droitc. II parait qu'il s'agit du camp de Capul Stcnarum (Boita). L 'entierc narration sculptee, 
d'aillcurs, se deroulc maintcnant cntrc cc camp ct Ic camp succcssif qu'on peut idcntificr avcc celui de 
Gcrmisara (Geoagiu-Băi). A cc moment l'armec romainc etait arrivec juste a l'cntree de la routc d'acces vers la 
capitale daciquc - Sarmizcgctusa. Nous ne disposons d'indiccs plus circonstancies pour Ies identifications 
proposecs, de par Ic fait quc Ies fouilles dans tous ces sitcs antiques sont tout a fait insuffisantes. La situation du 
camp de Capul Slenarum (Boiţa) - dans la proximitc de la ri\'C de l'Olt. meme particllement dctruit par Ies 
eaux de la rivierc65 

- parait consolider l'hypothese de son idcntification avcc celui figure dans la scene 1.1.4.3 
= XXVII. Quant a celui de la scene 1.1.4.3 = XXVIII la simple succession spatiale comme aussi Ic paysage -
rcgion plaine bordee, a l'arriere plan par une chaîne de montagnes - ct le fait qu'il soit prcvu d'une bande a 
pastilles - qui manque dans Ic cas du camp de Capul Slenarum - sont Ies sculs criteres qu'on pcut faire valoir 
pour l'idcntificr avec celui de Gem1isara (Geoagiu Băi). 

La sequcnce suivantc (1.1.4.4 =XXIX - XXX) s'inscrit parmi Ies plus complexes et Ies moins faciles 
a decryptcr. Elle est composee de trois actions distinctcs ct comporte aussi trois thCâtrcs differcnts. La premiere 
action se passe dans Ies montagncs et consiste en des agissemcnts de quclqucs chevaliers66

, qui mcltent le feu a 
des constructions. La sccondc est placee aussi dans Ies montagnes, celte fois-ci des massifs troues par des 
cavcrnes. Dans cc paysagc, des soldats romains poursuivcnt ct attaqucnt des Daces armes qui protegent des 
vieux et des adolescents apparemment refugies dans Ies cavernes susmentionnecs. Dedans Ies memes cavemes 
du betail est aussi figure - moutons, bovides - dont quelques individus paraissent morts. En fin la troisieme 
sequence est situee au-dela des montagnes sur Ies bords d'un grand fleuve67 

- sur lequel sont figures des 
batcaux - et prescntc quelques femmes Daces entourees des gardes romaines dans la presence de l'empereur et 
de sa suite. La derniere action a ete mise en liaison avec l'episode rapporte par Dio Cassius68 d'apres lequel 
Laberius Maximus gouverneur de la Moesie avait capture la soeur de Decebalc, le roi des Daccs. La chaîne 

6-1 Năgler 1969, 89 - 119. 
65 Lupu 1961, 411 - 422 
66 

Lepper, Sheppard 1988, 76, voient dans Ies cavaliers des auxiliaires romains. 
67 

Cichorius 1896, 143 - 145 ct Lepper, Sheppard 1988, 76. 
68 Cassius Dio, LXVII, 9, 4. 
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montagneuse, coupant en diagonale la bande a reliefs, indique le fait que cette action ait lieu dans la zone 
extracarpatique. La premiere action doit etre interpretee comme !'abandon des sites civils des montagnes de 
Orăştie, suivi de l 'incendie de ceux-ci. La seconde action restc obscure mais elle peut etre mise en rapport avec 
la representation des vieux hommes Daces accompagnes par des adolescentes qui apparaissent dans la scene 
1.4.4.1 =LXXV - LXXVI, suivant celle de la capitulation de Sarmizegetusa69

• 

La narration sculptee continue avec le second acte qui se deroule au sud du Danube etant identifiee, 
par Petersen et par Teohari Antonescu70

, avec l'action gucrrierc qui a attire a l'empereur Trajan une victoire 
sur Ies Daces et les Sarmates71

. L'acte commence avec un changement radical de decor: au !icu des montagnes 
presentcs jusqu'a cc point, c'est le Danube, dont on met en valeur la largeur. Dans ce nouveau paysagc a lieu 
l'episode du passage du Danube (scene 1.2.1.1 = XXXI) par Ies Daces et Ies Sarmatcs cataphractarii. 
clairement el en detail rendus sur Ies relicfs. lls attaqucnt, tout de suite, un camp romain (scene 1.2. l.2 = 
XXXII) dont aucun detail ne permct une idcntification en tcrrain, cn vuc de la localisation du site, mais pour 
lequel on peut proposcr Novae situe sur la lignc droite avcc Nicopolis ad lstrum, Ic but de l'attaquc. Donc 
"quelque part sur la rivc droitc du cours infcricur du Danube" un dctachcmcnt de Daccs el Sarmatcs a passc le 
Danube et a attaque la premiere garnison romaine rcncontrec, situcc dans un camp cn picrrc caracterisec par 
une porte a encadremcnt cn plein cintrc identific hypothctiqucmcnt avcc Novae 72

• Avec la scene 1.2.1.3 = 
XXXIII nouveau changemcnt de decor, marque d'aillcurs par un arbrc qui coupe toute la hautcur de la bande a 
rcliefs: un port sur la rive droite du flcuvc, celui dont on a discute l'idcntitc (page 9, scencs 1.1.1.4 = IV, 
1.2.1.3 =XXXIII, 1.2.4.4 =XLVII) plus haut. On ne rcvicndra plus. Mais Ic port d'arrivec de l'armec romainc 
(scene 1.2.1.4 =XXXV) reste a etrc identifice. Celui-ci est, d'apres son imagc sur Ic relief de la Colonnc, une 
localitc dGmcnt fortifice par Ies romains, cc qui rcstrcint Ic choix. Si on ticnt comptc de dcux pOlcs de l'action 
militaire - Nicopolis ad Istrum ct Tropaeum Traiani - la plus probablc idcntification est Novac, etan! donnecs 
Ies resscmb!ances avec le camp. Le debarqucmcnt des troupcs est immCdiatemcnt suivi d'unc marchc ct d'un 
combat de cavalerie autour d'une fortercssc de chariots - type de fortification de fortunc, spccifiquc pour Ies 
populations nomadcs des stcppcs du Nord de la Mer Noirc - qui est prise d'assaut, Ies occupants ctant 
massacrcs (scencs 1.2.2.2 = XXXVII /l.2.2.3 = XXXVIII). II faudra localiser ccttc action aux alcntours de 
Nicopolis ad Istrum73

• La scene suivantc prcscntc unc fortification en cours d'ctrc construite - le plus probable 
la villc susmentionncc meme - au centre de laqucllc l'cmpcrcur Trajan m;oit unc dclcgation des chcfs locaux 
habillcs dans leur costume traditionncl. A I' ex teri cur, sur Ic cote gauchc de la fortification, la populat ion l9cale, 
peregrine, en habillemcnt cthniquc, sur le cote droit des prisonnicrs Daccs. Suive unc seric de scencs figurant 
Ies consequences de Ia premiere bataillc - blesses, prisonnicrs - ct Ies preparatifs cn vuc de la sccondc - marchc 
des troupcs, transport des machincs de guerrc. Dans la scene 1.2.3.1 = XL est rcprcscntcc la sccondc grande 
bataillc au sud du Danube. Celle-ci doit ctrc localiscc a Adamclisi (Tropaeum Traiani)74

• Le camp figurc dans 
la scene 1.2.4.3 =XLIV pcut etrc identific avcc la futurc villc du meme nom75

• Le port de rcmbarqucmcnt de la 
scene 1.2.4.4 = XL VI rcssemblc de beaucoup a celui figure dans la scene 1.2.1.4 = XXXV: la mcme porte en 
arcade, la meme construction a gabie triangulairc el a apparcillagc visiblc. Toutcs Ies autrcs scencs (1.2.4.1 = 
XLII, 1.2.4.2 =XLIII, 1.2.4.3 =XL V) sont a locali ser autour de Adamclisi. En fin, Ic port de l'arrivec (scene 
1.2.4.4 = XL VII) est le meme quc celui de dcpart - c'cst a dirc Oescus - commc on a deja rctcnu de la 
discussion page 8 - 9. De memc, dans Ies sequcnces suivantcs (scene l.3.1.1 = LI, de jonction) un peut 
reconnaîtrc - cvidemmcnt dans unc autrc rcdaction - le mcmc camp quc celui de la scene 1.1.2.2 =VIII, c'est a 
dirc celui de Sucidava76

, car tous Ies dcux sont depourvues du registre de pastillcs figurant dans Ic front du 
rcmpart Ies tctes des poutres formant le chemin de ronde. La scene de jonction est sui vie par une ouvcrture de 

69 Leppcr, Shcppard 1988, 121 hcsitent cntrc „the Dacians „.arc Lhey being forccd to move out of land confiscated by 
Rome, as Cichorius 1896, thought (p.164 - 165)" ct "or arc thcy thc fugitivcs from thc war-zonc, now happily 
retuming to Lhcir homes at the news of Lhe Peace, as Pollcn thought and mosl Romanian scholars think today?". 

70 Petersen 1899, 1903; Antonescu 1905; Antonescu 1910. 
71 d Jor anes, Getica. 18 ; Eusebius, en Mignc, XIX, 551. 
72 Cichorius 1896, 153 - 154 „ „.cine grosserc Fcstung, kcin cinfaches kastcll zu vcrmuthcn„." mais „keincs des 

7) 
mosischcn Lcgionslager ist" „oder „.cinem Collcctivbildc". 
Lcpper, Shcppard 1988, 79 

7~ Lcppcr, Shcppard 1988, 79 
75 Lcpper, Sheppard 1988, 89 signalcnl d'aprcs Cichorius 1896 et Petersen « similarity bctwcen thc lay-oul of this fort 

and this of Lhe half-built one of Scene XXXIX (=l.2.2.4)". 
76 Lcpper, Shcppard 1988, 100 le localiscnt au delă. des montagncs. 
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route a travers la foret aboutissant a un camp en terre comportant a l'interieur des tentes et dont le front est 
precede par de pieux portant des tetes des Daces - trophees des combats recents. Le detail signifie le voisinage 
de la zone hostile con trolee par Ies Daces. Cette connotation est corroboree par Ies actions des scenes suivantes : 
legionnaires qui mettent le feu a des constructions en bois situees dans la proximite d'une route construite et 
pontee par laquelle avance le group imperial. II est possible d'identifier ce paysage avec l'entree dans la Valee 
de Oraţului. principal acces vers la capitale de Sarmizegetusa. Ainsi donc tout le parcours de Oescus jusqu'a 
Germisara77 a ete comprime dans un petit nombre de scenes formant Ies premiers deux episodes (1.3.1: 1.3.1.1 
= XL VII - XL VIII; 1.3.1.2 = XLIX; 1.3.1.3 = L; 1.3.1.4 = LI; 1.3.2.1 = LIII; 1.3.2.2 = LIII; 1.3.2.3 = LIV; 
1.3.2.4 =LV - LVI) du troisieme acte. 

Avec le troisieme episode est represente le paysagc de la zone occupee par l'ennemi. Dans le 
camp de la scene 1.3.3.1 = LVI, caracterise aussi par le fait qu'il est suivi immediatement par Ies deux 
ponts assurant Ic passage des dcux cours d'cau tres rapprochecs, on avu celui de Germisara. Par voie de 
consequcnce Ic paysage de la scene 1.3.3. l = LVII doit etre identifice avec l'embouchure de Apa Oraşului 
a\·cc Ic Mureş. et le double pont cn bois. avec son trace cn zig-zag. peut etre interprete comme le systeme 
de passage situe a celte confluencc. Suivant la meme logiquc, Ic camp cn terrc de la scene suivante 
(1.3.3.2 =LX - LXI) doit etre celui de Buciumi 78

, prescntc cn cours de construction. Successivement, un 
autre camp en rcrrc, deja fini, est figure commc siege du quarticr general de l'cmpereur, (tres 
ressemblant a celui identific avec Germisara: en tcrrc, simple, avcc unc grande tente au centre, flanquee 
de deux autrcs plus petites) ct sculcment a raison de sequcncc topographiquc peut etrc identific avec celui 
de Luncani-Tîrsa79

• Autour de cc camp a etc placec une scene de soumission d'un chef dace. Le camp 
donc doit rcprcscntcr Ic quartier general, comme on l'a proposcc plus haut. Le troisicmc episodc continue 
avec sa troisieme scene (1.3.3.3 = LXII) rcprescntant un camp romain, dans un paysagc montagneux 
dans Ic ,·oisinage des construction rondes daciqucs (Ic plus probablc celui de Comărnicelu80, dont 
l'cmplacemcnt est cntourc des ctablisscmcnts civils daciqucs, caracteriscs par lcur plan rond ou 
concentriquc - Mclcia, Rudclc81

). C'cst dans Ies alcntours de cc camp qu'on doit placcr la scene suivantc 
(la quatricmc 1.3.3.4 = LXIII) qui rcprescntc unc conccntration de troupcs sous le haut-comandcmmcnt 
de l'cmpcrcur. Unc câte montagneuse lcgcrcmcnt obliquc, continucc, cn haut, par un arbrc, marque une 
ccsure indiquant Ic changcment de thcâtrc d'action. En cffct, la scene suivante ( 1.3.4.1 = LXIV)figure 
une unire de cavalerie de gentiles symmachiarii avan~ant sur dcux colonnes par dcux vallces parallclcs 
cncadrccs par des chaîncs montagncuscs, vraisemblablcmcnt Ies vallccs de Strciul et de Sasului. Si on 
ricnt comptc quc dans la scene 1.3.3.4 = LXIII on voit, comprimec a la lisierc superieurc de la bande 
sculptce, unc fortification dacique, dont Ic scul trait caractcristique est la porte a encadremcnt profite on 
pcut proposcr l'idcntification de cct cnscmblc avcc la citadcllc de Piatra Roşic82 ct de rapportcr cette 
imagc a celle de la scene 2.3.2.3 = CXIV - CXV, ou aussi on peut distingucr une porte a encadrement 
profite en picrrc. Si on admet celte hypothesc, la scene 1.3.4. I = LXIV rcprcsente unc manocuvrc de tres 
large cnccrclcmcn1 ct poursuivant la pcnctration dans Ic noyau de la capitale dace. Dans ce cas Ic camp 
suivant, cn cours de construction, de la scene l.3.4.2 =LXV - LXVI doit etrc celui de Godianu 83

, ct celui 
lOUI prochc. deja fini, et ayant des traits de quartier imperial (scene 1.3.4.2 = LXVI), pcut etre, 
conscqucmmcnt identific avcc Jigoru 84

, qui est situe vis-a-vis de Godianu c'cst a dire au-dela de deux 
vallccs. vers Ic sud. La scene suivantc (1.3.4.3 = LXVI) prcsente une fortification romaine en bois -
castra temere numita autour de laquelle se dcroulc une bataillc. Si on tient compte quc dans la scene 
suivante (1.3.4.3 = LXVII) apparaît une fortification dace dont Ic trait specifique est la porte a 
encadrcment profile. donc qui peut etre identifice 3\'CC Piatra Roşie (Ies deux fragments de palissade et la 
tour couvert en terrasse reprcscntant donc l'enceinte extcrieure, constituee en effet d'un rempart de pierre 
brute el de tcrre, mais prcvuc de tours en picrrc de taille), ii s'ensuit que l'episode en discussion peut etre 
Iocalisc autour de celte forteresse et rcpresente sa conquete par Ies romains. 

77 
Voir plus haul p.14, le demier point alteinl par l'armee romaine avani l'altaque des Daces au sud du Danube. 

78 Daicoviciu 1951, 6. 
79 

Daicoviciu 1951, 48 - 49, « on voit Lrcs clairemcnt les trois cotcs d'un camp romain en terre ». 
80 Daicoviciu 1951, 44 
SI 

Daicoviciu 1965, 140. CI'. Lcpper, Shcppard 1988, 104- „theyare Dacian rcligious shrines„.". 
82 Daicoviciu 1954, pl. II el fig. 12 - 14. 
83 Daicoviciu 1951, 43. 
84 Daicoviciu 1951,43. 
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L'episode continue avec la scene (1.3.4.4 = LXVIII - LXIX) de la construction d'un autre camp - le 
dernier represente dans le segment de la bande a rcliefs de la Colonne consacree a la premiere guerre dacique. 
Sur des raisons de sequence topographique ii est possible d'identifier ce camp avec celui de Vârfu lui Pătru85 , 
d'autant plus que la scene (1.3.4.4 = LXVIII - LXIX) est separee de la precedente (1.3.4.3 = LXVII) par 
l'association d'une cote rocheuse et de deux arbres verticaux, signifiant un changement de theâtre d'action. 
Les deux scenes suivantes (1.4.1.1 = LXX; 1.4.1.2 = LXXI) represente l'assaut d'une forteresse dacique. La 
seconde scene est caracterisee par le fait que la citadelle de la forteresse, rempart en pierre de taille a entree 
traversant une tour (et assailli par des legionnaires faisant la tortue - 1.4.1.2 = LXXI scene avec laquelle 
commence le second episode du dernier acte), est precectee par un ouvrage avance consistant dans une tour en 
pierre associe a deux ailles en palissade (1.4.1.1 =LXX) - apparemment le barrage d'une selle. Ces traits sont 
specifiques pour la fortercsse de Blidaru86

• Entre Ies deux scenes concernant Blidaru un arbre vertical qui barre 
la bande a relief cntiere, signifie un changement de point de vue87

• La scene successive 1.4.2.1 = LXXII 
presente un grand combat aupres d'une fortification consistant en deux ailes en palissadc et unc entrec 
traversant unc tour en bois, le tout situe sur une cmincncc rocheuse. Ccttc fortification en bois cnferme une 
citadellc en pierre prevue d'une porte a encadrcment en plein cintrc, etant separee de celle-la par un arbre 
vertical. Cet arbre, qui signific Ic changemcnt de point de vue88

, separe aussi deux scenes (l.4.2.1 =LXXII de 
1.4.2.2 = LXXIII) rcpresentant le memc licu vu de deux differcnts points de vue. Dans la deuxicmc scene, la 
fortercsse est deja occupee par Ies troupcs romaincs qui ecoutcnt la haranguc de l'empereur. L'importance de la 
palissade permet l'identification de celle forlification avcc celle de Cetăţuia-Costeşti89 . Ces sont Ies preparatifs 
avant Ic dernicr assaut. La scene suivantc (1.4.3.1 =LXXIV) reprcsentc un group d'auxiliaires romains aupres 
unc source d'cau. D'apres Ies ligncs de contour a relief assez acccntuc, ii paraît qu'il s'agit d'un canal 
d'adduction partant d'une citernc circulaire qui apparaît dans l'arrierc-plan de l'imagc. II s'agit tres 
probablemcnl de la citerne de Grădiştc90 

La prochainc scene (1.4.3.2 =LXXV partie gauche) represcnte l'cntree des troupes romaines dans 
l'intericur de la forteresse royalc de Sarmizcgctusa. Elle est scparee de la scene suivantc (1.4.4.1 = LXXVdroite 
- LXXVI) par la ligne oblique de la muraille d'enceintc. L'avant-dernierc scene, tres ample, se dcroulc en 
dehors de l'cnceinte el est dominec par la figure du roi Decebale. La secondc partie de la scene (1.4.4.1 droite 
= LXXVI) a ele interpretee commc figurant le dcparl des autochtones Daces de Sarmizegetusa91

• II y a une 
ressemblancc certaine entre celle scene et celle de 1.1.4.4 = XXIX - XXX. Dans Ies deux apparaisseot deux 
groupes similaircs de Daces: un groupe d'hommcs; dont deux plus âgcs, un desquels protege un garr;on, commc 
aussi un groupe de cinq femmes dont dcux portenl des pelits. II scrait gratuit d'essayer de trouver de 
ressemblanccs physiognomoniques, la corrcspondance numerique ct de situations etant plus que suffisante pour 
permettre de soulcver le probleme de l'idcntitc des deux paircs de groupes. Alors si dans Ies deux scenes XXIX 
et XXX s'agît de refugies, et ii est plausible d'identificr Ies cavcs ou ceux-ci se sont abrites avec Ies cavernes de 
la vallec de Aninicşul. Par voie de consequcncc la scene 1.4.4. l partic droite = LXXVI rcprescnte Ic retour de 
fugitifs a leurs foyers, une fois la paix conclue. La dernicre scene (1.4.4.2 = LXXVII) represcntc la dcrnierc 
harangue de l'cmpercur aux soldats vainqueurs. 

La premiere guerre est close par la scene uniquc de la Victoirc ecrivant sur un bouclier. Le fait que la 
figure de la dccsse est flanquee par un trophee a chlamydc daciquc ct par un second a cataphracta d'ecaillc 
sarmatique n'cst autre chosc que la confirmation de l'hypothesc de la participation des Sarmates dans la 
premiere guerre dacique, notamment dans l'incursion de la Moesie Inferieure (Dobroudja). 

Ainsi donc, si on reprend le probleme de la topographie de la Colonne Trajane dans la lumierc des 
discussions et des arguments proposcs plus haut, on pcut resumer Ies resultats pour la premiere gucrrc dans le 
Lableau synoptique suivant: 

85 Daicoviciu 1951, 44. 
86 Daicoviciu 197:?., 133 - 137. 
87 Voir annexc 1. 
88 Voir anncxc 1. 
89 Daicoviciu 1951, 14 - 17. 
90 Daicoviciu 1951,3'.?.; Lcpper, Shcppard 1988, 115 - 116 d'aprcs Cichorius 1896, 347 - 350 idcntilient la "sourcc" (ii 

s'agit plul6t d'un basin collectcur) avec le bassin de la source minerale de Călan, ce qui n'as aucune raison dans le 
contexte du deroulement de la campagne. 

91 Leppcr, Shcppard 1988, 120, cf. Cichorius 1896, pi. LV - LVI, ct commentaire. Cf. aussi plus haut n. 71. 
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Code 
R.Florescu Cichorius Theme iconographique Locali sati on 

Acte epis scene 

l.I I-XXX La penetration en Dacie Plaine roumaine, depression de 
Făgăraş 

l.l l I-V Passage du Danube Rive droite du fleuve 
l.I I I I gauche Burgi sur le Danubc Rive droite du fleuve 
I.I I '.?. I droite BurRi et troupes sur le Danubc Rive droite du fleuve 
l.l I 3 II - III Preparatifs pres d' Oesrn.s Rive droite du fleuve - Oescus 
I. I I 4 IV Passage du Danubc Oescus-Vadin-Orlea 
I. I '.?. IV-X lnauRuratio Sucidava, Islaz. Flăm.foda 
I. I '.?. I V-VI Concilium Sucidava 
I. I '.?. '.?. VII - VIII Suovetaurilia Islaz 
I.I '.?. 3 IX Omen Flămânda 
I. I '.?. 4 X Adlocutio Flămânda 
I. I 3 XI - XXI L'avancc romaine a travers la plainc, La route reliant Ies bouches de !'Olt 

Ies Souscarpates, a la passc de Rucăr-Bran 
la passc de Rucăr-Bran 

I. I 3 I XI - XIII Construction du Limes Transalutanus Umes Transalutanus: la paire des 
camps a l'intericur - Băneasa: 

camp scul - Roşiorii de Vede 
I. I 3 '.?. XIV -XV La marchc Ic long de la riviere Vedea Le camp a la fin du trace en zig-zag 

CI a travcrs la forct de la plate-forme - Gresia 
de Cotmcana 

I. I 3 3 XVI- L'ouvcrturc de la routc a travcrs Ies Premiere paire des camps - Urlueni; 
XVIII collines sous-carpatiqucs scconde pai re - Jidova 

I.I 3 4 XIX- Le passagc des montagnes ct la Le camp de Drumul Carului; le camp 
XXII descente dans la depression de Bârsa de Cumidava. la forteresse dacique 

de Cw11idava vue de l'ouest 
I. I 4 XXIII - La travcrsec des dcpressions de Bârsa Les deux dcpressions et la coudec de 

XXX el de Făgăraş ci l"ar-ri\'Cc a l'cntrec !'Olt a Podu Oltului 
du domaine royal de Sarmizegctusa 

I.I 4 I XXIII - La bataille de Tapae La forteresse dacique de Cumidava 
XXIV vuc de sud 

). ). 4 '.?. XXV- La traversec de la dcpression de La fortercssc de Cumidava vue de 
XXVI Făg;1raş I' est; Ia citadelle de Breaza; 

Ia riviere de l'Olt 
I. I 4 3 XXVII- Adlocutio Camp de Capul Stenarum; 

XXVIII camp de Gem1isara. 
I.I 4 4 XXIX- Fin de la campagne La vallee de Apa Oraşului: 

XXX le bord du Danube 
I.'.?. XXXI- La campagnc moesique La Moesie Inferieure 

XLVI 
I.'.?. I XXXI- Les advcrsaires se deplacent Le Danube et ses alentours 

XXXV en Moesie Infcrieure 
I.'.?. I I XXXI Chevalicrs Daces et Sarmates Le Danube 

traversent le Danube 
I.'.?. I '.?. XXXII Les Daces attaquent un camp romain Camp romain - Novae 
I.'.?. I 3 XXXIII Les romains s'embarquent dans un Port - Oescus 

port du Danube 
I.'.?. I 4 XXXIV- Les romains naviguent sur le Danubc Port-Novae 

XXXV et debarquent dans un port 
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Code 
R.Florescu Cichorius Theme iconographique Localisation 

Ac cpis scene 
te 

1.2 2 XXXVI- Premiere rencontre La plate-forme pre-balcanique 
XXXIX 

l.'2 2 I XXXVI L'armee romaine en marche La plate-forme prc-balcanique 
l.'2 2 2 XXXVII Combat des romains avcc la cavalerie Les alentours de Nicopolis ad lstrum 

sarmate 
1.2 2 3 XXXVIII L'assaut d'une fortification de Les alcntours de Nicopolis ad lstrum 

chariots 
1.2 2 4 XXXIX L'empereur Trajan w;oit l'hommage Camp - Nicopolis ad lslrum 

des percgrins autochtones et des 
prisonniers a l'interieur d'un camp 
en voie de construction. 

1.2 3 XL- La seconde rencontre el Dobroudja, moitic sudique 
XLVII l'annihilation des Daces el Sarmates 

1.2 3 I XL Les prcparatifs du combat Les alenlours de Tropaeum Traiani 
gauche (Adamclisi) 

1.2. 3 2 XL droite Le combat Les alentours de Tropaeum Traiani 
(Adamclisi) 

1.2 3 3 XLI Les suites du combat Les alentours de Tropaeum Traiani 
(Adamclisi) 

1.2 4 I XLII Adloculio Les alcntours de Tropaeum Traiani 
(Adamclisi) 

1.2 4 2 XLIII Les prisonniers Daces Les alentours de Tropaeum Traiani 
(Adamclisi) 

1.2 4 3 XLIV- Les soldats rei;oivent des donaria; Ies Les alentours de Tropaeum Traiani 
XLV prisonniers sunt attribucs aux veuves (Adamclisi) 

des provinciaux morts pendant le 
con flit 

1.2 4 4 XLVI- Embarquement, navigation el Port d'embarquement - Novae, port 
XLVII dcbarquement de l'armec de dcbarquemenl - Oescus 

1.3 XLVIII- Avance de l'armec romaine par la Limes Transalulanus, Ies dcpres-
LXX Dacie jusqu'a la capitale sions intra-carpaliques, Ic cours de 

Sarmizegetusa Apa Oraşului 
1.3 I XLVIII- Passage du Danubc, jonctions, Vadin-Orlca, Limes Transalutanus, 

LII ambassade camp de Roşiori, camp de Gresia. 
camp de Jidova 

1.3 I I XLVIII Passage du Danubc Oescus, Vadin-Orlea 
1.3 I 2 XLIX Marchc le long du Limes Camp de Băneasa. camp de Roşiori 

Transa I ul anus jusqu' a Roşiori 
1.3 I 3 L Jonction des troupes Camp de Gresia, raccourci du Limes 

Transalutanus 
1.3. I 4 LI Adloculio Camp de Gresia 
1.3 2 I LII Trajan rei;oil une ambassade dace Forteresse dace de Cumidava 
1.3 2 2 LIII Suovetaurilia Camp de Capul Slenarum 
1.3 2 3 LIV Adloculio Capul Stenarum 
1.3 2 4 LV-LVI Elargissement de la route a travers la La valle de l'Olt. Camp de 

foret. La basc d'attaque Gen11isara 
1.3 3 Marche d'approche La vallee de Apa Oraşului 
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Code 
R.Florescu Cichorius Theme iconographique Locali sati on 

Acte epis scene 

1.3 3 I LVII- Penetration le long de la vallee de Ponts sur le Mureş et Apa Oraşului: 
LIX Apa Oraşului etablissements civils Daces sur le 

cours inferieur de Apa Oraşului 
1.3 3 2 LX-LXI Premieres renconLres Camp en construction - Bucium, 

camp-quartier general imperial -
Luncani-Tirsa 

1.3 3 3 LXII L'e1ablissemen1 du siege Camp de Comămicelu 
1.3 3 4 LXIII Concentration de troupes Forteresse dacique de Piatra Roşie 
1.3 4 LXIV- Les manoeuvres d'encerclement sonl Massif des monts de Orăştie 

LXX closes 
1.3 4 I LXIV Anaque de la cavalerie des Les vallees de Sireiul el de Sasul 

svmmachiarii 
1.3 4 2 LXV- Cons1ruc1ion d'un camp el Camp en construction - Godianul; 

LXVI soumission d'un noblc dace camp quartier general imperial -
Jigorul 

1.3 4 3 LXVI Contre-anaque des Daces Alen!ours de Piatra Roşie 
1.3 4 4 LXVIII - Prcparatifs d'assaut Camp de Vârfu lui Pătru 

LXIX 
1.4 LXX- L'assaut final, la capitulation de L'enscmble de la capitale dace 

LXXVII D&:cbale Sarmizcgetusa 
1.4 I I LXX L'assaut d'une fortercsse dacique Blidaru vue de Sud 
1.4 I 2 LXXI L'assaut d'une forteressc dacique; Blidaru vue de I' est 

l'approche avcc la 1es1udo 
1.4 2 I LXXII L'assaut d'autre forteresse dacique Costeşti vue de Sud 
1.4 2 2 LXXIII La forteresse occuptc par I' armee Costeşti vue de !'est 

rom ai ne 
1.4 3 I LXXIV Soldats romains pres d'une source Citerne de Sarmizegetusa 

d'cau 
1.4 3 2 LXXV L'armee romaine occupe La citadelle de Sarmizegetusa 

gauche Samizegetusa 
1.4 4 I LXXV- Capitulation des Daces Alentours de la citadelle de 

LXXVI Sarmizegetusa 
1.4 4 2 LXXVII AdlocUlio finale Alentours de la citadelle de 

Sarmizcgetusa 

ANNEXE le"' 

Sur l'ctude des ccsures enlre Ies scencs de la bande a reliefs de la Colonne Trajane 

Criteres formels de separation des scenes: 
1. Changement de point de vue/point de fugue 
2. Mouvement antagonique des acteurs 
3.1. 1 arbre 
3.2. 2 (paire de) arbres 
4.1. barre verticale ou oblique du relief 
4.2. barre verticale ou oblique de muraille (construction) ou objets (drapeaux, armes) 
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Localisation cesure Type de ccsure Signi fi cation 
R.Florescu C.Cichorius 

1.1.1.1 I 1.1.1.2 I/ I Changcment point de fugue Changement d'aspcct 
1.1.1.2 I 1.1.1.3 I/ II Mouvement antagonique Changement d'objcctif, 

changement d'action 
1.1.1.3 / l.l.l.4 II I III Barre verticale relief; arbrc Changement d'objectif, 

scul changement d'action 
1.1.1.4 / 1.1.2.1 IV /V Mouvement antagonique Changement d'ambiant, 

changement d'action 
1.1.2.1 I 1.1.2.2 V - VI/ VII Paire d'arbrcs Changcment d'objcctif, 

changcment d' act ion 
1.1.2.2 / 1.1.2.3 VII - VIII I IX Arbrc seul Changement d'aspcct, 

changcmcnt d'action 
1.1.2.3 I 1.1.2.4 IX I X Mouvemcnt antagoniquc Changemcnt d'aspcct, 

changement d'action 
1.1.2.4 / 1.1.3.1 X I XI-XIII Mouvemcnt antagoniquc, Changement d'ambiant; 

barre verticale murai llc changcmcnt d'action 
1.1.3. l / 1.1.3.2 XIII I XIV - XV Mouvcment antagoniquc, Changcmcnt d'objectif, C 

barrc verticale muraillc, changcmcnt d'action 
barrc verticale relief 

1.1.3.2 / 1.1.3.3 XV I XVI - XVII Pa irc d' arbrcs Changcmcnt d'ambiant, 
changcmcnt d'action 

1.1.3.3 I 1.1.3.4 XVII I XVIII Pairc d'arbrcs Changcmcnt d'ambiant 
1.1.3.4 / 1.1.4.1 XVIII - XXII I XXIII 3 arbrcs, 3 drapeaux Changcmcnt d'ambianl, 

-XXIV changcmcnt d'aspccl, 
changcmcnt d'action 

1.1.4.1 I 1.1.4.2 XXIII - XXIV I XXV Pairc d'arbrcs, mouvcment Changcmcnt d'objcctif, 
-XXVI antagoniquc changcmcnl d'ambiant, 

changcmcnt d'action 
1.1.4.2 / 1.1.4.3 XXV-XXVI I Barre verticale muraille, Changcment d'ambiant, 

XXVII - XXVIII barrc verticale relief, pairc changcmcnt d'action 
des drapeaux 

1.1.4.3 I 1.1.4.4 XXVII - XXVIII I Barrc verticale relief; arbrc Changcment d'ambiant, 
XXIX-XXX isolc 

1.1.4.4 I 1.2.1.1 XXIX - XXX I XXXI Barrc verticale relief, barrc Changemcnt du thcâtrc, 
verticale muraille, arbrc changcmcnt d'ambiant, 
isolc changemcnt d'action 

1.2.1.1 I 1.2.1.2 XXXI/ XXXII Barrc verticale muraille Changcmcnt d'ambiant, 
changcmcnt d'action 

1.2.1.2 I 1.2.1.3 XXXII I XXXIII Arbrc isolc, barrc verticale Changcmcnt d'ambiant, 
muraillc changcmcnt d'action 

1.2.1.3 I 1.2.14 XXXIII I Barre verticale muraillc Changcment d'ambiant, 
XXXIV-XXXV (arca des superposccs) changcmcnt d'action 

1.2.1.4 I 1.2.2.1 XXXIV - XXXV I Barre verticale muraillc Changcment d'ambiant, 
XXXVI - XXXVII changement d'action 

1.2.2.1 / 1.2.2.2 XXXVI I XXXVII Paire d'arbres, mouvement Changcmcnt d'ambiant, 
antagonique changcmcnt d'action 

1.2.2.2 / 1.2.2.3 XXXVII I XXXVIII Arbre isolc Changcmcnt d'aspect 
1.2.2.3 I 1.2.2.4 XXXVIII I XXXIX Barre verticale relief, arbrc Changement d'ambiant, 

iso le changemcnt d'action 
1.2.2.4 / 1.2.3.1 XXXIX I XL gauche Mouvemcnt antagonique Changement d'aspect, 

changement d'action 
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Localisation ccsure Type de cesure Signification 

R.Florescu C.Cichorius 

1.2.3.1 I 1.2.3.2 XI gauche I XL droite Mouvement antagonique Changement d'aspect, 
changement d'action 

1.2.3.2 I 1.2.3.3 XL droi te I XLI Arbre isole Changement d'aspect, 
changernent d'action 

1.2.3.3 I 1.2.4.1 XLI I XLII Barre verticale relief, arbre Changement d'objectif, 
isole changement d'action 

1.2.4.1 I 1.2.4.2 XLII I XLIII Barre verticale muraille, 3 Changement d'aspect 
drapeaux 

1.2.4.2 I 1.2.4.3 XLIII I XLIV - XL V Barre verticale muraille, Changement d'objectif, 
barre verticale relief changement d'action 

1.2.4.3 - 1.2.4.4 XLV I Barre verticale muraille, Changement d'ambiant, 
XLVI-XLVII barre verticale relief, changement d'action 

mouvement antagonique 

1.2.4.4 I 1.3.1. l XLVII - XLVIII Barre verticale muraille, Changement du thcâtre, 
barre verticale relief changement d'action 

1.3.1. l I 1.3.1.2 XLVIII I XLIX Barrc verticale relief Changement d'aspect 
1.3.1.2 I 1.3.1.3 XLIX I L Barre verticale muraille, Changement d'ambiant, 

barre verticale relief. changement d'action 
mouvement antagonique 

1.3.1.3 I 1.3.1.4 L/ LI Barre verticale muraille, Changement d'ambiant, 
barre verticale relief, changement d'action 
mouvement antagonique 

1.3.1.4 I 1.3.2.1 LI I Ul Paire d'arbres, mouvement Changement d'objcctif, 
antagonique changement d'action 

1.3.2. l I l .3.2.2 Ul I Llll Paire d'arbres, mouvemeni Changement d'objcctif, 
antagonique changement d'ac1ion 

1.3.2.2 I l .3.2.3 Llll I LIV Mouvemenl antagonique Changement d'objcc1if, 
changement d'action 

1.3.2.3 I l.3.2.4 LIV I LV - LVI Barre vcrticalc relief, Changement d'objcctif. 
mouvement antagonique changement d'action 

1.3.2.4 I 1.3.3. l LVI I LVII - LIX Barre verticale muraille, Changement du thCâtre, 
barre oblique relief, changement d'objectif, 
mouvement anlagonique changement d'action 

1.3.3.1 I 1.3.3.2 LIX I LX Paire d'arbres, mouvement Changement d'ambiant. 
anlagoniquc changement d'action 

1.3.3.2 I l .3.3.3 LX - LXI I LXII Barre oblique muraille, barre Changement d'objectif, 
verticale relief, mouvement changement d'action 
an1agonique 

1.3.3.3 I l .3.3.4 LXII I LXIII Barre verticale relief, Changemen1 d'ambiant. 
mouvement antagonique changement d'ac1ion 

1.3.3.4 I 1.3.4.1 LXIII I LXIV Barre oblique relief, arbre Changement d'objcctif, 
isolc, mouvement changement d'action 
antagonique 

1.3.4. l I 1.3.4.2 LXIV I LXV Barre verticale relief. paire Changement d'objectif, 
d'arbres changement d'action 

1.3.4.2 I 1.3.4.3 LXV I Barre verticale muraille, Changement d'objectif, 
LXVI-LXVII mouvement antagonique changernent d'action 

1.3.4.3 I 1.3.4.4 LXVI - LXVII I Paire d'arbres Changement d'objectif, 
LXIX changernent d' action 

1.3.4.4 I 1.4.1. l LXIX I LXX Paire d'arbres Changement d'objectif, 
changement d'action 
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Localisation cesure Type de cesure Signification 
R.florescu C.Cichorius 

1.4.1.1 I 1.4.1.2 LXX/LXXI Mouvement antagonique Changement d'aspect 
1.4.1.2 I 1.4.2.1 LXXII I LXXIII Barre oblique relief, Changement d' aspect, 

mouvement antagonique changement d'action 
1.4.2.1 I 1.4.2.2 LXXIII I LXXIV Arbre isole Changement d'objectif, 

changement d'action 
1.4.2.2 / 1.4.3.1 LXXIII I LXXIV Arbre isole Changement d'objectif, 

changement d'action 
1.4.3.1 I 1.4.3.2 LXXIV /LXXV Paire d'arbres, barre verticale Changement d'ambiant, 

relief, barre verticale changement d'action 
muraille, mouvement 
antagonique 

1.4.3.2 / 1.4.4.1 LXXV /LXXVI Barre oblique muraille, barre Changement d'objectif, 
oblique relief changement d'action 

1.4.4.1 I 1.4.4.2 LXXVI I LXXVII Arbre isole Changement d'aspect, 
changement d'action 

VICTOIRE LXXVIII I LXXIX Barre verticale muraille, Changement du thcâtre 
trophee 

2.1.1.1 I 2.1.1.2 LXXIX - LXXX I Barre oblique muraille Changement d'action 
LXXXI (autel), barre oblique relief 

2.1.1.2 I 2.1.2.1 LXXXI I LXXXII Barre oblique relief, barre Changement d'ambiant 
verticale muraille 

2.1.2.1 I 2.1.2.2 LXXXII I LXXXIII - Barre verticale muraille Changement d'action 
LXXXV (phare), barre verticale relief, 

mouvemcnt antagonique 
2.1.2.2 / 2. l.3. l LXXXV I LXXXVI Barre verticale muraille, Changement d'ambiant 

gauche barre verticale relief, 
mouvement antagonique 

2.1.3.1 / 2.1.3.2 LXXXVI gauche I 3 drapeaux Changement d'action 
LXXXVI droite 

2.1.3.2 / 2. l.4.1 LXXXVI droite I Barre verticale muraille, Changement d'ambiant 
LXXXVII barre verticale relief, 

mouvement antagonique 
2.1.4.1 I 2.1.4.2 LXXXVII - LXXXVIII Barrc verticale muraille, Changement d'action 

/LXX.XXIX mouvement antagonique 
2.1.4.2 / 2. l .4.3 LXXXIX I XC Barre verticale muraille Changement d'ambiant, 

(taur), mouvement anta- changement d'action 
gonique 

2.1.4.3 / 2.1.4.4 XC I XCI Barre verticale autels Changement d'action 
2.1.4.4 I 2.2.1.1 XCI I XCII 2 paires d'arbres, rangee Changement du thcâtre 

verticale de boucliers, 
mouvement antagonique 

2.2.1.1 I 2.2. l.2 XCII I XCIII Barre verticale muraillc, Changement du theâtre, 
barre verticale relief, paire changement d'objectif, 
d'arbres, mouvement changement d'action 
antagonique 

2.2. I .2 I 2.2.1.3 XCIII I XCIV Mouvement antagonique Changement d'action 
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Localisation cesure Type de cesure Signification 

R.Florescu C.Cichorius 

2.2.1.3 / 2.2. I .4 XCIV I XCV- Barre oblique muraille, Changemen t d' objecti f, 
XCVII mouvement antagonique changement d'action 

2.2.1.4 I 2.2.2. I XCVII I XCVIII Barre verticale muraille, Changement du theâtre, 
paire d'arbres. mouvement changement d'objectif. 
antagonique changement d'action 

2.2.2. l I 2.2.2.2 XCVIII - XCIX I C Barre verticale muraille, Changement d'objectif, 
barre verticale relief, changement d'action 
mouvement antagonique 

2.2.2.2 I 2.2.2.3 C /CI Barre verticale muraille, Changement d'ambiant, 
barre verticale relief, changement d'objectif, 
mouvement antagonique changement d'action 

2.2.2.3 I 2.2.24 CI I Cii Mouvement antagonique Changement d'aspect 
2.2.2.4 I 2.2.3.1 cn / cm Arbre isolc, mouvement Changement d'aspect 

antagonique 
2.2.3.1 I 2.2.3.2 Cili/ CIV Arbre isolc. mouvement Changcment d'aspect 

antagoniquc 
2.2.3.2 I 2.2.3.3 CIV I CV Barre verticale muraille, Changement d'objectif, 

barre ver1icale relief, changement d'action 
mouvemcnt antagonique 

2.2.3.3 I 2.2.3.4 ev I CVI Barre oblique muraille, Changement d'ambiant, 
mouvement antagonique changemcnt d'action 

2.2.3.4 I 2.2.4.1 CVI I CVll Barrc verticale relief, Changement d'objectif 
mouvement antagonique 

2.2.4.1 / 2.2.4.2 CVll / CYlll Barre oblique muraille. Changement d'ambiant, 
mouvement antagonique changement d'action 

2.2.4.2 I 2.2.4.3 CVlll / CIX Barre verticale muraille. Changement d'objectif 
mouvement antagonique 

2.2.4.3 / 2.2.4.4 CIX I ex Barre verticale muraille, Changement d'ambiant, 
mouvement antagonique changement d'objectif, 

changemcnt d'action 
2.2.4.4 I 2.3.1.1 ex I CXI 3 arbrcs, barre verticale Changcment du thCâtre, 

muraille, mouvemcnt changement d'objectif, 
antagonique changemcnt d'action 

2.3.1.1 I 2.3.1.2 CXI I CXII Barre verticale relief, Changement d'ambiant, 
mouvement antagonique changcment d'action 

2.3.1.2 / 2.3.1.3 CXII I CXlll Paire d'arbres, barrc oblique Changement du thCâtre, 
muraille, barre verticale changement d'objectif, 
relief. mouvement changemcnt d'action 
antagonique 

2.3.1.3 I 2.3.1.4 CX1II I CXIV gauche Barrc verticale muraille, Changement d'ambiant. 
mouvement antagonique changement d'action 

2.3.1.4 / 2.3.2. l CXIV gauche I CXIV Mouvement antagonique Changement d'aspect 
2.3.2.1 / 2.3.2.2 CXIVmilieu I CXIV Barre verticale muraille. Changement d'aspect 

mouvement antagonique 
2.3.2.2 / 2.3.2.3 CXIV /CXV Arbre isolc, mouvement Changement d'aspect 

antagonique 
2.3.2.3 / 2.3.2.4 CXY /CXVI Barre verticale muraille, Changement d'aspect 

mouvement antagonique 
2.3.2.4 / 2.3.3.1 CXVI I CXVII Paire d'arbres, mouvement Changement d'ambiant, 

antagonique changement d'action 
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Localisation cesure Type de cesure Signification 
R.F1orescu C.Cichorius 

2.3.3.1 I 2.3.3.2 CXVII I CXVIII Drapeau isole, mouvement Changement d'aspect, 
antagonique changement d'action 

2.3.3.2 I 2.3.3.3 CXVIII I CXIX Paire d'arbres, mouvcmcnt Changement d'objectif, 
antagonique changement d'action 

2.3.3.3 I 2.3.3.4 CXIX/CXX Barre obliquc muraillc, Changement d'aspect, 
mouvement antagonique changement d'action 

2.3.3.4 I .2.3.4.1 CXXI I CXXII Barre oblique muraille, Changement d'aspect, 
mouvement antagonique changement d'action 

2.3.4.1 I 2.3.4.2 CXXII I CXXIII Arbre isole Changement d'aspect, 
changement d'action 

2.3.4.2 I 2.3.4.3 CXXIII I CXXIV 3 arbrcs, barre oblique Changement d'objectif, 
muraille, barre oblique relief, changement d'action 
mouvement antagonique 

2.3.4.3 I 2.3.4.4 CXXIV I Barre verticale muraille, Changement d'objectif, 
CXXV-CXXVI mouvement antagoniquc changemcnt d'action 

2.3.4.4 I 2.4.1.1 CXXVI - CXXVII I Arbrc isolc, barre oblique Changement d'ambiant, 
CXXVIII muraille, mouvement changemenl d'action 

antagoniquc 
2.4.1.1 I 2.4. l.2 CXXVI - CXXVII I Paire d'arbres. barre oblique Changement d'objectif, 

CXXVIII - CXXX muraille, mouvemenl changement d'action 
antagonique 

2.4.1.2 I 2.4.1.3 CXXVII - CXXX I Barre oblique muraille, barre Changement du theâtre, 
CXXXI - CXXXII oblique relief, mouvement changemcnt d'ambianl, 

antagonique changemenl d'action 
2.4.1.3 I 2.4. l .4 CXXXI - CXXXII I Paire d'arbres, mouvcment Changement d'objcctif, 

CXXXIII - CXXXVI antagonique changemcnl d'action 
2.4.1.4 I 2.4.2.1 CXXXVI - CXXXVII Arbre isolc, barre oblique Changement d'aspccl, 

/CXXXVII relief, mouvement changemcnt d'action 
antagonique 

2.4.2.1 I 2.4.2.2 CXXXVII/ Paire d'arbres, mouvement Changcmenl d'ambiant, 
CXXXVIII antagonique changcment d'action 

2.4.2.2 I 2.4.2.3 CXXXVIII- Arbre isole, mouvemenl Changement d'aspcct, 
CXXXIX I antagonique changcment d'action 

CXXXIX-CXL 
2.4.2.3 I 2.4.2.4 CXXXIX - CXL I Arbrc isole, barre oblique Changemcnt d'objcctif, 

CXLI muraille, mouvement changcment d'action 
antagonique 

2.4.2.4 I 2.4.3.1 CXLI I CXLII Arbre isole, barre oblique Changement d'aspcct, 
relief, mouvemcnt changement d'action 
antagoniquc 

2.4.3.1 I 2.4.3.2 CXLII I CXLIII - Arbre isole, mouvement Changement d'aspecl 
CXLV antagonique 

2.4.3.2 I 2.4.3.3 CXLV I CXLVI Arbre isole, mouvement Changement d'aspect 
antagonique 

2.4.3.3 I 2.4.3.4 CXL VI I CXL VII Paire d'arbres, barre verticale Changement d'objcctif, 
muraille, mouvcment changement d'action 
antagonique 

2.4.3.4 I 2.4.4. l CXL VII I CXL VIII Paire d'arbres, barre oblique Changement d'objectif, 
rnuraille, mouvcmcnt changement d'action 
antagonique 
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2.4.4.1 I 2.4.4.2 CXLVIII I Paire d'arbres, barre verticale Changement d'objectif 
CLIX-CL relief, mouvement 

antagonique 
2.4.4.2 I 2.4.4.3 CLIX-CL/ Paire d'arbres, barre verticale Changement d'objectif 

CLI-CLII muraille, mouvement 
antagonique 

2.4.4.3 I 2.4.4.4 CLI - CLII I Paire d'arbres, barre verticale Changement d'objectif, 
CLIIl-CLV relief, mouvement changement d'action 

antagonique 
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Fig. 2. La ville de Oescus - detail des 
scenes 1.1.1.3-1.1.14=111-IV 
(p. 178, 179) 

Planche I - Les images de la Ville d'Oescus 

Fig . 3. Passage du Danube, premiere campagne de la premiere guerre -
scene 1.1.1.4=1V-V (p. 178) 

· Fig . 9. Vue aerienne du Limes transalutanus - detail de la 
scene 1.3.1.3 = L (p. 183, 184, 186) 

Fig . 6. Passage du Danube, troisieme campagne de la premiere 
guerre - scene 1.3.1.1=XLVlll (p. 182, 189) 

Planche li - Les preparatifs de la guerre, vue aerienne du Limes transalutanus et passage du Danube 
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Fig . 7. Le limes transalutanus dans la troisieme campagne de la premiere 
guerre - detail des scenes 1.3.1.1-1.3.1.2=XLVll-XLIX (p. 183, 184) 

Fig . 5. Le limes transalutanus dans la premiere campagne de la premiere 
guerre - scene 1.1.3.1 =XI-XIII (p. 183, 184, 185, 186 

Planche III - Vues du Limes Transalutanus 

=ig. 1 O. Attaque de la cavalerie des symmachiarii, troisieme campagne de 
la premiere guerre - scene 1.3.4.1 =LXIV (p. 190) 

Planche IV - Passage du Danube et attaque des symmachiarii 
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Fig. 7. Le limes transalutanus dans la troisieme campagne de la premiere 
guerre - detail des scenes 1.3.1.1-1.3.1.2=XLVll-XLIX (p. 183, 184) 

Planche III - Vues du Limes Transalutanus 
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Fig. 1. Preparatifs pres de Oescus - scene 1.1.1.3 = 11-111 (p. 193) . . "' . _ 
• r i"'"iiiO r71iDT;;; 7!?'ih-- :!.. ~" ... ~ 

Fig. 1 o. Attaque de la cavalerie des symmachiarii, troisieme campagne de 
la premiere guerre - scene 1.3.4.1 =LXIV (p. 190) 
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Planche IV - Passage du Danube et attaque des symmachiarii https://biblioteca-digitala.ro
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