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Abstract

The present article reflects upon the role guided tours may have in a
museum today. It is conceived as a case study focusing on the temporary exhibition
Romania in the Great War (organized by the National History Museum of
Romania and coordinated by dr. Ernest Oberldander-Tarnoveanu and dr. Cornel
Constantin llie). It proposes an interactive guided tour which makes use of games
and quizzes in order to increase the dynamics and the interest in the information
that has to be transmitted. It addresses a public of pupils aged between 10 and 14.

Keywords: guided tour, interactivity, museum education, pupils, World
War I.

Introducere?

La ora actuala, cand institutiile muzeale din intreaga lume sunt confruntate
cu problema redefinirii rolului in societatea contemporana (amintim in treacat ca
muzeul ca institutie este o creatie a secolului XIX), dimensiunea educationala si
implicit latura accesibild, de popularizare, devin componentele cele mai vizibile ale
activitatilor muzeului. Tn acest context ghidajul, unul dintre mijloacele clasice

* Muzeograf, Sectia Istorie Medievald, Moderna, si Contemporana, doctor 1n filologie.

! Prezentul articol are la bazi proiectul elaborat in cadrul Programului de perfectionare
pentru ocupatia de muzeograf - bazele muzeologiei, organizat de Institutul National pentru
Cercetare si Formare Culturala (INCFC) pe care 1-am frecventat in perioada octombrie 2015
- decembrie 2016. Doresc sd multumesc pe aceasta cale tuturor specialistilor implicati si
colegilor de curs pentru pretioasele indicatii si sugestii primite. De asemenea, multumesc
n mod particular coordonatoarelor de proiect, Dr. Irina Hasnas si Dr. Simina Badica, fara
indrumarea cérora ideile nu s-ar fi concretizat in forma actuala. Multumiri speciale se
indreapta catre colectivul MNIR si catre colegii care au organizat expozitia ce sta la baza
prezentului articol. Desigur eventualele neajunsuri sunt in intregime responsabilitatea
autoarei. Mentionez cé imaginile din expozitie au fost preluate de pe pagina de Facebook
a institutiei (https://www.facebook.com/MNIRpage/ la data de 10/11/2016).
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folosite de educatia muzeald, este si el supus redefinirii. In cele ce urmeaza ma
concentrez asupra catorva aspecte care pot reinventa ghidajul, adaptandu-I
cerintelor publicului de azi, un public care are acces constant la informatie si care
este obisnuit sd-si dozeze atentia in segmente scurte.

In cele ce urmeaza prezint pe scurt materialul informativ, descrierea
activitatilor si estimarea costurilor necesare pentru realizarea unui proiect
educational destinat copiilor cu varste cuprinse Intre 10 si 14 ani.

Proiectul se adreseaza scolilor. Este conceput sa insoteasca vizita expozitiei
temporare Romdnia in Marele Razboi (Echipa de organizare a expozitiei: dr. Ernest
Oberlander-Tarnoveanu (coordonare generald), dr. Cornel Constantin Ilie
(coordonator executiv), Flavius Roaita, Roxana Gasca, Alexandra Marasoiu, lonut
Dragoiescu, Monica Lazar, Tudor Martin, Sorian Uyy, dr. Florin Georgescu, lonut
Ene; la realizarea expozitiei au contribuit si: dr. Oana Ilie, Raluca Malancioiu,
Laura Laptoiu, dr. Ginel Lazar, dr. Alexandru Badescu, dr. Cristina Paiusan-Nuica,
Serban Constantinescu, Pompilia Gon, Cristina Barbu, Victoria Neagu).

Programul este conceput sa dureze o ora. Se deruleaza in fiecare miercuri,
intre orele 10 si 11, pe durata expozitiei, In incinta MNIR. Este necesard
programarea cu o saptamana Inainte si se adreseazd grupurilor scolare de cca 25
elevi insotiti de profesor. Accesul se face prin intrarea din Calea Victoriei nr. 12,
pe baza biletului individual si a unei taxei de participare. Programul se desfasoara
in limba romana.

Programul educational O ord prin trangee: sd descoperim impreund
Marele Razboi are trei dimensiuni: pregatirea preliminara (facuta de catre profesor,
la clasd), ghidaj interactiv urmat de un joc cu rol recapitulativ (ficutd in incinta
muzeului de catre un educator muzeal) si propunerea unor activitati ulterioare de
facut la clasa pentru imbogétirea cunostintelor pe aceasta tema.

NB. Cu exceptia descrierii procedeului de implementare al programului in
cadrul institutiei pachetul informational este conceput si ca ghid pentru cadrele
didactice interesate de participarea la acest program.

Informatii despre expozitia temporara Romdnia in Marele Razboi

Expozitia Romania in Marele Razboi se desfasoara pe doud axe:
cronologica si tematica. Parcursul imbind expunerea in vitrine cu reconstituirea si
explicatiile (scurte filme documentare, fotografii de epoca, articole de ziare si afise
propagandistice etc.).

Parcursul expozitional este deschis de culoarul media (foto.l) care da
accesul 1n expozitie. Aici ruleaza doua filme. Pe panouri se gaseste o cronologie
generala a perioadei Primului Razboi Mondial.
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Foto 1. Culoar media spre expozitia Romania in Marele Razboi

Primul modul este dedicat neutralitatii. Fotografii de epoca, caricaturi si
reproduceri din ziarele vremii ilustreaza, alaturi de texte, atmosfera perioadei dintre
cele doud consilii de coroana, pana la intrarea Romaniei in razboi.

Campania anului 1916 este ilustrata in expozitie prin texte, reconstituiri,
obiecte de uz curent (masti de gaz, armament, echipament militar etc.) sau machete
(macheta unui Zeppelin in sectiunea Moartea vine de sus foto. 2).

Foto 2. Expozitie. Campania din 1916: Moartea vine de sus
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Sectiunea Viata de soldat intre mizeria transeelor si bucuria de a trai
recurge la reconstituiri de transee (foto. 3) sau de spital de campanie (foto. 4),
alaturi de expunerea obiectelor de uz cotidian ale soldatilor (foto. 5) pentru a evoca
intr-o forma vie viata pe liniile frontului.

Foto 4. Spital de campanie. Reconstituire
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Foto 5. Obiecte care au apartinut soldatilor

Avansarea trupelor germane, retragerea armatei si a unei parti a populatiei
civile in Moldova, expedierea tezaurului si a valorilor privatilor in Rusia aliata si
apoi tratatul de pace de la Buftea-Bucuresti sunt evocate prin texte, reproduceri
dupa ziare si imagini de epoca.

Ocupatia germana, suportata cu greu de catre populatie datorita regimului
strict de supraveghere, restrictiilor impuse si a aplicarii legii martiale, este chemata
Tn mintea vizitatorului prin reproducerea unui post de control cu doi paznici (foto. 6).

Foto 6. Post de control. Reconstituire
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Bogatul material fotografic privind Bucurestiul ocupat este valorificat
alaturi de un scurt film documentar in aceeasi sectiune.

Parcursul expozitional se incheie cu sectiunea dedicatd comemorarii
Primului Razboi Mondial. Prin recurs la o selectie de episoade din filmele care
relateaza intdmplari cu atestare istorica alaturi de evenimente fictive sau ecranizari
de romane este surprinsa contributia cinematografiei la evocarea conflictului.

Monumentele comemorative, evocate prin fotografii si machete, prin
raspandirea lor pe tot cuprinsul tdrii, pe de o parte ilustreazd transformarea
evenimentului intr-un loc al memoriei nationale, pe de alta parte, si ca o consecinta
a acestui fenomen, surprinde ridicarea sa la rangul de eveniment cu dimensiuni
eroice. In dialog cu aceastd monumentalizare a trecutului se afla raspunsul citorva
artisti care au participat la conflict. Picturile, semnate de artisti ca Tonita sau lon
Stoica-Dumitrescu, evoca o lume a mizeriei, suferintei, greutatilor de tot felul, pe
scurt realitatea cotidiana a soldatului de rand, cel care a dus efectiv in spate efortul
belic (foto. 7).

Foto 7. Memoria: Marele Razboi evocat 1n arte

Indicatii pentru pregatirea vizitei

Profesorii interesati de programul educativ O ord prin transgee: sa
descoperim impreuna Marele Razboi care insoteste vizita expozitiei Romania in
Marele Razboi sunt invitati sa anticipeze subiectul la clasd, inainte de venirea la
muzeu, prin parcurgerea pachetului informativ pentru a asigura implementarea sa
in conditii optime.

Copiii ar trebui sa cunoasca 1n linii generale cum va decurge vizita precum
si sd fi discutat despre Primul Razboi Mondial si de participarea Romaniei la
conflict. Astfel organizarea lor in grupe, participarea la partile interactive si fixarea
cunostintelor se va face mult mai eficient.
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Pentru a pregéti vizita, profesorii au la dispozitie 0 copie a programului,
precum si catalogul expozitiei. Suportul este disponibil online, pe situl muzeului si
este gratuit. Contine in principal informatii practice pentru pregéatirea vizitei. Sunt
incluse si o scurtad prezentare a evenimentelor si a expozitiei, informatii care pot
folosi si ele la pregatirea vizitei, mai ales daca profesorul dispune de foarte putin
timp pentru prima faza a programului, pregatirea la clasa. De asemenea, in cazul
elevilor de scoala primara suportul informational inclus in pachet este suficient.

Catalogul urmeaza temele prezente in expozitie, contindnd un bogat
material informativ, atdt in ceea ce priveste textul, cat si ilustratia si poate fi
procurat de la sediul muzeului sau comandat online de pe situl institutiei.

Daca doresc, cadrele didactice pot contacta educatorul muzeal pentru a
stabili Tmpreuna continutul activitatilor pregatitoare (film, informatie).

Descrierea programului educational

Programul O ora prin transee: sa descoperim impreund Marele Rdazboi
este alcatuit pentru a insoti expozitia Romdnia in Marele Razboi (15 septembrie —
15 martie 2017, MNIR). Este conceput sub forma unei vizite ghidate interactive.
Se adreseaza scolilor, publicul tinta fiind copii cu varste cuprinse intre 10 si 14 ani.
Durata prevazuta este de o ora.

Ghidajul acopera tema expozitiei intr-0 prezentare de aproximativ 20 min.
Prezentarea este conceputad flexibil, pentru se putea plia pe forma propusa, cea a
unui joc de descoperire. Contine trei sectiuni. Fiecdrei sectiuni in parte i
corespunde cate o imagine simbol. O scurtd prezentare a expozitiei, de circa 5
minute, premerge vizita.

Jocul in sine se foloseste de principiile unui joc de memorie vizuala. Se
folosesc 3 tipuri de carti de joc, fiecare avand pe fatd 3 imagini (imaginile simbol)
ale unor piese care se regasesc in expozitie. Cartile se folosesc in perechi. Fiecare
pereche este multiplicata de 8 ori pentru a putea fi folosita pentru un grup de cca 25
de copii. Cele 72 de carti de joc astfel obtinute sunt asezate cu spatele in sus, iar
copiii, Tmpartiti in 8 grupuri de cate 3, desemneaza cite un reprezentant pentru a
intoarce pe rand cate 2 carti de joc. Daca au gasit perechea, o pastreaza, cartonasele
fiind scoase din joc. Daca nu, cartile sunt asezate pe pozitia initiald. Atunci grupul
urmétor are dreptul de a trimite un reprezentant sa intoarc cartile. n final, cind
toate perechile au fost gasite, copiii formeaza 3 grupuri, de aproximativ 8 membri,
in functie de imaginile pe care le-au gasit. Apoi sunt invitati sd caute in expozitie
obiectele care corespund imaginilor descoperite. Indata ce primul grup a gisit
obiectul care corespunde imaginii de pe cartonase, toti copiii sunt chemati de ghid
pentru explicatie. Apoi celelalte doud grupuri incearca sa identifice imaginile. Pe
masurd ce gasesc exponatele, le sunt date explicatiile.
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Ghidajul acopera, pornind de la imaginea-simbol, tematica propusa in
respectiva sectiune de expozitie. Se sprijina pe pregéatirea vizitei, facuta de profesor
la clasa, dar si pe o scurtd prezentare a expozitiei facuta de ghid inaintea jocului de
carti. De aceea explicatia privitoare la viata populatiei civile sub ocupatie germana,
la viata soldatilor pe front, in transee, la aspectul spitalelor de campanie si tipul de
ingrijire oferit de catre acestea, sau la comemorarea razboiului in artd se pot
succeda una alteia aleatoriu.

La finalul vizitei, copiii insotesc ghidul/ educator muzeal in spatiul care
functioneaza ca anticamera expozitiei (spatiul S1) pentru un joc recapitulativ.

Jocul constd intr-un puzzle cu 16 piese. Fiecare piesd este castigatd de
copii dupa ce au raspuns corect la cate o intrebare despre participarea Romaéniei la
Primul Razboi Mondial. Educatorul muzeal pune intrebarile, iar copiii 1si anunta
prin ridicarea mainii intentia de a raspunde. Réspunsurile sunt luate in ordinea in
care copiii si-au anuntat intentia de a raspunde. La final cei care au adunat piese,
raspunzand corect la intrebari, asambleaza puzzle-ul.

Recomandari pentru implementarea programului

Spatiile folosite pentru derularea programului sunt: zona media din
anticamera expozitiei (S1) si traseul expozitional. Accesul se face pe intrarea
principala (din Calea Victoriei, vezi fig. 1).

Legenda:

Traseu din zona de acces spre
spatiul educational 51

Acces expozitie

Traseu vizits expozitie

Fig. 1: Traseul general al vizitei
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Dupa achizitionarea biletelor si achitarea taxei, copiii si Insotitorii lor sunt
intampinati de catre educatorul muzeal 1n spatiul S1. Aici se asazd la o masd unde
educatorul muzeal le prezintd pe scurt expozitia. Apoi le explicdi modul de
desfasurare al vizitei si regulile jocului de memorie.

Copiii trec apoi la descoperirea imaginilor-simbol de pe cartile de joc.
Cartile sunt asezate cu fata in jos, pe masa. Copiii sunt impartiti In grupe, apoi
incep sda caute perechile de carti. Odatd descoperite perechile, se formeaza
grupurile mari, fiecare grup avand de identificat una dintre cele trei imagini-simbol
in expozitie. Activitatile se desfdsoara in spatiul media, S1 (fig. 2).

Fig. 2. Desfasurarea programului educativ. S1 Jocul de memorie

Incepe partea centrald a vizitei in care copiii pornesc spre expozitie pentru
a gasi obiectele ilustrate pe cartile de joc. Strabat culoarul media (S2) si patrund in
expozitie (S3) unde cauta obiectele de pe cartonase. Pe masura ce identifica piesele
reprezentate pe cartonase, primesc explicatiile. Activitatile se desfasoara in spatiul
expozitional propriu-zis (fig. 3).

¥

Fig. 3. Desfasurarea vizitei. Spatiile S2 si S3

303



ANDREEA STEFAN

La finalul vizitei ghidate copiii revin in spatiul S1 unde se desfasoarda
ultima etapd a ghidajului, fixarea cunostintelor. Activitatea propusa este una ludica.
Forma este cea a unui quiz. Copiii raspund unui set de intrebari despre Primul
Rizboi Mondial si participarea Roméniei la acest conflict. Intrebarile verifica si
sedimenteaza informatii din vizitd sau din pregétirea acesteia. Fiecare raspuns
corect aduce o piesa din puzzle-ul pe care copiii il vor asambla la sfarsit.

Resurse umane si materiale

La realizarea proiectului participa un educator muzeal si un grafician
(realizeaza layoutul afisului, al cartilor de joc, al puzzle-ului recapitulativ si al
cartonaselor cu intrebari). Proiectul se realizeaza cu colaborarea departamentului
de PR (programari, promovarea proiectului pe situl institutiei, facilitarea
contactului dintre profesor/invatator si educatorul muzeal).

1. Afisul.

Pentru realizarea afisului se va folosi aceeasi imagine cu cea de pe afisul
expozitiei. Textul va fi distribuit dupd cum urmeaza:

Dreapta sus: Numele si logoul muzeului

Text central: O ora prin transee: sa descoperim impreuna Marele Razboi

Program educational pentru elevi cu varste intre 10 si 14 ani (15
septembrie — 15 martie 2017, MNIR)

Chenar stédnga a doua jumatate a paginii - Informatii utile:

Cand: miercuri, ora 10

Cat: 1 ora

Unde: Muzeul National de Istorie a Romaniei

Calea Victoriei nr. 12

Pret: bilet individual + taxa de participare la program

Pentru grupuri de cca 25 elevi

Contact: E-mail: pr.mnir@gmail.com

Tel: 021 315 82 07 (interior 1008/ 1015)

Atentie! E necesard programarea cu o sdptamdnd inainte

Distributia textului pe afis este ilustrata in fig. 4.
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B Muzeul National .
d Istorie a Romaniei

1tle: Muzeul National de Istorie a Romdniei
Calea Victoriei nr.12
Pret: 7 lei (biletul individual) + 15 lei /grup
* Pentru grupuri de cca 25 elev
Contact: E-mail: pr.mnir@g
- Tel: 021 315 82 07 (i

Fig. 4. Afis de promovare a programului educational O ord prin transee. Schita

2. Cartile pentru jocul de memorie

Se vor realiza 72 de carti de joc care au pe spate imaginea folosita pe afisul
expozitiei si al proiectului. Pe fatd se folosesc 3 imagini din expozitie (Steagul
regatului Romania, masa de operatie, Convoi de prizonieri, de N. Tonitza, foto. 8,
9 si 10), fiecare imprimata in doud exemplare si multiplicata de 8 ori. Se va folosi
un carton lucios.

Imaginile sunt selectate pentru a ilustra partea respectivd a ghidajului. Tn
acelasi timp se tine cont de impactul vizual al obiectului. Se aleg obiecte care
trezesc interes prin forma neobisnuita, prin vizibilitatea mai mare 1n expozitie sau
care atrag atentia asupra lor prin dimensiuni. Astfel timpul de care vor avea nevoie
copiii pentru a le identifica va fi cat mai scurt.
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Foto 8. Steagul Regatului Romaniei Tn 1916

Foto 9. Masa de operatie (spital de campanie)
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Foto 14. Nicolae Tonitza, Convoi de prizonieri, MNIR

3. Puzzle recapitulativ si cartonasele pentru quiz

Se va realiza pe un carton lucios de dimensiuni A3. Va avea marcat pe el
cele 16 piese (fig. 5). Se va folosi imaginea de pe afisul de promovare a expozitiei
(si a programului), tabloul intitulat Scend de lupta, de lon Stoica-Dumitrescu
(pictura in ulei, 1917, MNIR). Cartonasele pentru quiz vor fi imprimate pe carton
lucios de culoare bej. Spatele ramane uni; pe fatd vor fi imprimate intrebarile
recapitulative. Scopul acestei activitati ludice este fixarea cunostintelor.

Fig. 5. Puzzle recapitulativ
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Activitati ulterioare vizitei

Odata incheiatd vizita la muzeu, profesorul/ invatitorul poate continua
activitatile la clasa. Poate propune copiilor o serie de activitati.

Pentru clasele primare, se poate solicita 0 compunere. Copiii ar putea
povesti Tntr-un numir de cuvinte dat experienta la muzeu. in acest fel pot exersa
tehnici elementare de redactare (structurarea unei relatéri), fixand in acelasi timp
informatiile dobandite.

Profesorul poate alcatui fige de observatie pe care sa le pund la dispozitia
clasei dupa vizitd pentru a vedea cum au reactionat la ghidajul interactiv, la
formatul ludic propus pentru vizitd. Chestionarul poate fi facut si in colaborare cu
educatorul muzeal sau alti angajati ai muzeului.

Elevii de gimnaziu pot folosi vizita ca punct de plecare pentru un proiect
individual sau de echipa privind evenimentul. Acesta poate explora consecintele
razboiului, reprezentarea sa in artd, cinematografie, picturd sau artd monumentala,
literatura etc. Poate de asemenea aprofunda temele prezente In expozitie.

De asemenea, copiii pot fi invitati s construiasca, in timpul saptaméanii
Scoala altfel sau cu alta ocazie, propria expozitie pornind de la experienta din muzeu.

Vizionarea de filme cu subiect istoric sau vizite la locuri legate de
comemorarea razboiului (spre exemplu, o vizita la cel mai apropiat monument care
comemoreazd Primul Razboi Mondial) pot fi de asemenea activitdti care ajuta la
sedimentarea cunostintelor dobandite. Copiii pot ulterior comenta filmul/ simbolistica
monumentului etc.

Concluzii

Ghidajul este una dintre activitatile educationale cel mai des folosite in
muzee. Desi este o metoda clasica, potentialul sdu de adaptare este practic
nelimitat. Tn functie de obiectivele specifice, acesta poate fi propus, cu cheltuieli
minore, unei largi varietati de public. Poate complementa expozitia de baza sau
expozitii temporare.

In lucrarea de fati am prezentat in detaliu conceperea si implementarea
unui ghidaj interactiv pentru elevi cu varste intre 10 si 14 ani. Acesta insoteste
vizita la o expozitie temporara. Prin deschiderea sa, stabileste un cadru de invatare
care poate fi folosit de profesor la clasa atét in faza de pregatire a vizitei, cat si in
cea de fixare a informatiei dobandite. Pe de alta parte, prin segmentarea informatiei,
realizatd cu ajutorul celor doud jocuri, aceasta devine atragitoare si accesibila
copiilor.
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