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Abstract: The novelty of the virtual reality technology involved in reaching the
objectives of the project occupies a central place, both as an instrument of scientific
investigation, as a motivational element in the diffusion of cultural values, and finally, as
an informal and formal educational medium.

The project entitled , UTilizarea realititii virtuale in recOnstituirea Multimodald
3D a site-urilor IStorice (TOMIS)” will provide the necessary infrastructure for the
reconstruction of credible virtual historical sites / historical periods and the availability to
the general public, in an interactive context, of archeological results.

Constituindu-se tot mai mult intr-un domeniu de cercetare distinct, situat la
granita dintre real si imaginar, modelarea virtuala a unor secvente istorice —
monumente, elemente de vestimentatie, complexe arhitectonice — a deschis noi
perspective de interpretare arheologicd. Dincolo de aspectul spectaculos, gustat
de publicul larg, reconstituirea virtuald oferda posibilitatea punerii in scend a
descoperirilor arheologice, fiind adunate, ca intr-un puzzle, toate detaliile, altfel
analizate punctual, cel mai adesea pe categorii de artefacte. Astfel, arheologul
devine un adevarat detectiv, care coroborand rezultatele tuturor analizelor ofera
informaticianului suportul reconstituirii virtuale.

Proiectul UTilizarea realitdtii virtuale in recOnstituirea Multimodald 3D a site-
urilor IStorice (TOMIS) poate fi considerat un pionierat in Romania. Pentru prima
data vizitatorul va avea posibilitatea unei vizionari interactive a Edificiului
Roman cu Mozaic, reconstituit cat mai fidel dupa vestigiile arheologice conservate
si observatiile stratigrafice pastrate in caietele de santier. Cu ajutorul umanoizilor,
el se poate plimba virtual atat in interiorul acestei constructii, cat si in exteriorul
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ei, creandu-si o imagine complexa asupra anticului Tomis, indeosebi a zonei celei
mai populate din Peninsula tomitana.

In acest demers, deloc simplu, cu multe probleme de ordin tehnic si
arheologic (de exemplu scanarea pieselor din metal, sticla, reconstituirea
arhitecturala a anticului Tomis azi suprapus, in Intregime, de constructii
contemporane), au fost implicate institutii de cercetare din Romaénia -
Universitatea OVIDIUS Constanta, prin Laboratorul de Cercetare in Realitate
Virtuald si Augmentatd, Universitatea Transilvania din Brasov prin Catedara de
Design si Robotica, S.C. N.R.Tech S.R.L., Muzeul de Istorie Nationald si
Arheologie Constanta — si strdinatate - Centrul European de Realite Virtuala,
Brest, Franta (CERV). Cercetarea interdisciplinard, trecand dincolo de limitele
unui domeniu sau altul, a constituit un experiment deosebit de reusit, deschizand,
in viitor, noi directii de valorificare a descoperirilor arheologice.

De ce reconstituirea virtuald a Edificiul Roman cu Mozaic ?

Integrat intr-un ansamblu arhitectonic monumental, partial conservat,
Edificiul Roman cu Mozaic pastreaza, poate cel mai bine, imaginea anticului Tomis
intr-un moment de inflorire economicd (sec IV — VI p.Chr.) (RADULESCU 1970;
1973, p. 204 - 206)

Prin terasarea falezei de vest a peninsulei in trei trepte si amenajarea, pe
fiecare nivel, a unor spatii comerciale, elegant decorate cu reliefuri de marmurd si
mozaicuri, romanii au dat portului tomitan dimensiunea celui mai important
centru comercial din spatiul vest-pontic, tot aici aflandu-se si resedinta celei mai
mari episcopii din Scythia Minor.

Inima cetdtii antice pulsa puternic mai ales in vestul peninsulei; multimi
pestrite de cetdteni romani, geti, peregrini, deditici traci, foederati goti, carpi,
antreprenori si armatori (unii veniti tocmai din indepartata Alexandrie, altii din
infloritoarele centre micro-asiatice), sclavi, hamali, militari, matroane insotite de
sclave misunau In piatd, port, thermae si basilici — Basilica portului, Basilica Mare,
Basilica Micd, Basilica cu criptd pictatd.

Reconstituirea acestei secvente de viatd romana a fost posibild doar printr-o
documentare complexd, vizand o multitudine de detalii. Dintre aceste detalii
mentionam:

- reconstituirea cat mai fideld a Edificiului cu Mozaic prin completarea
pdrtilor distruse (in special a covorului cu mozaic care suprapunea cele 11 camere
cu bolti) (Fig. 1);

- tipuri de masini folosite pentru descdrcarea marfurilor si tipuri de vehicule
pentru transportul lor (plaustrum, carrus, benna);

- organizarea piatetei cu tabernae si tipuri de marfuri comercializate;

- tipuri de amfore, vase si alte recipiente (dolia, oinochoe, mortaria), modalitati
de depozitare a lor in interiorul ,camerelor cu bolti”, situate pe primele doua
terase, in dreptul cheiurilor (PAPUC 1973; RADULESCU 1973);

- vestimentatia umanoizilor, diferita in functie de varstd, sex, ocupatie, pozitie
sociala, origine etnica. Matroanele deosebit de elegante, incdrcate de bijuterii
(diademe peste o coafurd sofisticatd, cercei, mai multe perechi purtate deodata si
atrdgand privirea prin clinchetul lor, bratari pe brate, la incheietura mainii si pe
glezne), cu o rochie lunga (stola) acoperita de un sal bogat in falduri, brodat in
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culori stralucitoare (palla) se plimbau insotite, cel mai adesea de sclave. Ca semn de
noblete, intotdeauna aveau capul acoperit si purtau In maini evantaie sau umbrele.
Daca oamenii saraci si sclavii umblau numai in tunica, cei bogati aveau toga. Gene-
ralii se distingeau prin toga de purpurd, tivita cu broderie de aur, inaltii magistrati
si sacerdotii prin toga alba, tivita cu o fasie de purpura. Din peisaj nu lipsesc
soldatii acoperiti cu o tunica simpla, pana la genunchi, din in sau 1ana si o mantie
(sagum), ofiterii de grade inferioare purtand lorica hamata si cei superiori, avand o
cuirasa turnata in bronz, din doua bucati (ETIENNE 1970; CARCOPINO 1979).

Solutia tehnologici a proiectului TOMIS

Din punct de vedere tehnologic, reconstituirea virtuala este privita din trei
perspective (REBELO et alii 1999; GAITATZES et alii 2000; FROLISH et alii 2001;
VLAKIS ef alii 2002). Prima dintre acestea s-a impus de la sine in incercarea de
clasificare a artefactelor de interes istoric, conducand in cele din urma la obtinerea
unei ontologii exhaustive de domeniu.

Modelarea geometrica a acestor artefacte (uz casnic, etc.), a mediului, florei,
faunei si a populatiei ne ofera o a doua perspectivd a perioadei istorice vizate.
Pentru aceasta s-au utilizat atat tehnici de modelare geometrica 3D, cat si
tehnologii si dispozitive de scanare 3D cu laser si reconstructie virtuald a
artefactelor (POPOVICI et alii 2003; 2008) (Fig. 2).

Multimodalitatea imersiunii utilizatorului in realitatea virtuala simulata este
asiguratd pe de o parte de senzatiile audio-vizuale completate de interactiunile
libere asupra obiectelor din mediu. In plus, prin integrarea dispozitivelor haptice
s-a reusit imbogdtirea acestei experiente cu dimensiunea simtului tactil. Prin
tehnologia implementata, este posibila atingerea artefactelor virtuale fara a fi
puse in pericol originalele de valoare (Fig. 3)

De asemenea, o alta provocare acceptatd de echipa de implementare, a
reprezentat-o modelarea comportamentald a mediului, florei, faunei si populatiei
reconstituirii virtuale.

In vederea rezolvérii ei s-a facut apel la tehnologiile de ultima or, utilizate
in animarea caracterelor virtuale, precum captura miscdrilor actorilor reali si
aplicarea miscarilor, astfel obtinute, personajelor virtuale (Fig. 4).

Aceste doua perspective sunt reunite in cadrul unui simulator pus la
dispozitia publicului larg intr-una dintre salile Muzeului de Istorie Nationald si
Arheologie Constanta. Vizitatorul se poate plimba in zona de acostare a navelor,
poate asista la operatiunea de descdrcare a unui vas sau se poate deplasa pe
traseul zidului de incintd, constructie antica aproape necunoscuta publicului larg
si, cu siguranta, pentru prima datd vizualizata intr-o reconstituire 3D (Fig. 5).

Concluzii

Potentialul pe care-1 prezinta sistemul propus este considerabil. Proiectul
TOMIS a permis crearea unei tehnologii informationale generatoare, pe termen
lung, de noi servicii cultural-educative in domeniul istoriei si arheologiei, dotarea
unui laborator virtual destinat instruirii studentilor universitatii ,,OVIDIUS”,
constituind suportul tehnologic indispensabil activitdtilor de instruire si formare
a tinerilor specialisti in diverse domenii de activitate precum si a activitatilor de
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cercetare inter-disciplinara. In particular, proiectul TOMIS permite reconstituirea,
testarea si analiza multi-modald a artefactelor virtuale, realizarea unor copii
cibernetice dupa piese arheologice si reconstituirea unor secvente de viatd
cotidiana din perioada istorica analizatd, imagini imposibil de realizat In conditii
reale. In acest sens sunt implicati specialisti din diferite domenii: IT, CAD-CAM,
arheologi, artisti plastici, in cadrul interdisciplinar al proiectului”.
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Fig. 1 a, b - Edificiul roman cu mozaic : reconstituire virtuala.
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Fig.1 ¢ - Edificiul roman cu mozaic: reconstituire virtuala .

i

Fig. 2 — Artefact real vs. artefact virtual scanat cu laser 3D.
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Fig. 3 a,b - Reprezentarea virtuala a unui artefact in mediu haptic.
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Fig. 3 ¢ — Reprezentarea virtuala a unui artefact in mediu haptic.

Fig. 4 — Capturarea miscarii.





