UTILIZAREA CALCULATORULUI iN MUZEE

Desigur — de-acum chiar si in Ro-
mania — toatd lumea a venit in contact
cu calculatoarele, intr-o formi sau alta.
Problema pusi aici este: aceastd unealts.
este utild in muzeu? Si daci da, la ce?

Prima intrebare poate primi un ris
puns simplu si nenuantat: din moment
ce calculatorul este o masina de prelu-
crat informatie, oriunde se manipuleazi
informatie — deci si in muzeu — calcu-
latorul isi are locul. Observati ci am
zis: ,,de prelucrat informatie”” si nu ,,de
ficut calcule”. Nuanta e importanti.
Daci un calculator de buzunar poate si
faci doar calcule — si deci e util ingi-
nerului sau contabilului sau comercian-
tului — calculatorul de care vorbim, re-
prezentat cel mai bine de omniprezentul
,,.calculator personal” (referit adesea ca
PC — pronuntat englezeste ,,pi-si”’, de
la Personal Computer), este o masind
universald de stocat, transferat, ordonat
informatie, si, daca e cazul, chiar si de
calculat.

Desigur, nu in orice situatie cind ai de
prelucrat informatie e rezonabil si re-
curgi la un calculator. Ca si in cazul
celorlalte masini, la care omul apeleazi
doar cind capacitatea lui fizica ar fi prea
solicitatd, se apeleaza la calculator doar
cind volumul de informatic de prelucrat
este semnificativ, sau cind prelucrarea
mecanica aduce un alt avantaj notabil.
Este oarc cazul muzeului? Desigur! In
muzeu se vehiculeazi mari cantititi de
informatie care trebuie stccati, intre-
tinutd, regisiti, reorganizati. Sigur, o
si spuncti: dar pini acum, cu creion si
hirtie nu s-a ficut satisficitor — ba chiar
bine — aceasta? Oare asa si fi.e? Cite
muzee sint multumite, cu adevirat, de
eviden’gcle lor? Poate, in general, muzeo-

graful i giseascd cu usurinti ceea ce
cauti, daci nu-l ajutd propria memorie:
Identifica el cu usurintd articolele pri-

vind un anumit subiect care se afli
(sau nu!) in biblioteca muzeului? Ce
efort il costi si intocmeasci un catalog
tematic? Dar si scoati o editie noui a
unui catalog?

Ei, bine, pentru acest gen de activititi,
calculatorul este un instrument salva-
tor. Atentie, insa! Potential — doar po-
tential! — calculatorul poate ajuta mu-
zeograful la asemenea activititi. S3 nu
pierdem din vedere (cdci existd si o ten-
dinta de fetisizare a calculatorului) ci
este doar o masini, adici nu stie si faci
nimic singuri. Asa cum nu mixerul face
tortul si nu masina de scris face poemul!

Calculatorul propriu-zis poate si faci
doar operatii elementare de genul: aduni
doui numere, compari doui caractere,
schimba locul a doud cuvinte ctc. Doar
ci face asemenca operatii foarte repede
(milioane pe secundi) si, prin ceea ce se
numeste ,,program’’, poate fi instruit si
execute operatii foarte complexe (care
in ultima instantd se reduc la succesiuni
de operatii elementare). Cualte cuvinte,
programcle sunt foarte importante, si
existd (sau pot fi scrise) programe care s3
ajute muzeograful si-si tina evidentele,
sd scoati cataloage, si caute intr-o bi-
bliografie, <a scrie o comunicare s.a.m.d.
Deoarece calculatorului i se poate atasa
o imprimantd, care permite tipirirca pe
hirtie a unui text, chiar si la scrierea unei
scrisori, acesta e superior unci masini
de scris: poti sd vezl si i colationezi
textul inainte de a fi inprimat, deci, se
evita rcbaterea, indiferent de amploarea
modificarilor cerute. Apoi, cste usor si
transformi un text ca si obtil altul,
fari si rebati portiuni intregi s.a.m.d.

Dar, in muzee, principala utilizare a
calculatorului o constituie construirea si

intretinerea asa-numitelor baze de date.
Acestea sint colectii de informatii orga-
nizate in asa fel incit si permitd rega-
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sirca cit mai lesnicioasi a dateler. De
exemplu, fiscle picselor dintr-o colectic
pot fi introdusc intr-o bazi. d_c date, in
care mai pot fi introduse si fise de ar-
tisti, de cmitenti, de donatori ctc. Iar
aceste inregistriri diverse pot fi ,,conec-
tate’”’, deci, la o consultare, de la o fisd
de obiect se poate ajunge la fisa auto-
rului sau la cea a donatorului.

Prin urmare, folosind aceasti , tch-
nologie”’, muzeul poate inregistra obiec-
tele din colectiile proprii, dar si achizi-
tiile potentiale si trimiteri la documente
si articole referitoare 1z piesele din colec-
tii. O dati inregistrati, informatia poate
fi folositi in multe feluri: inventare,
controlul achizitiilor, cataloage tema-
tice, cataloage retrospective, controlul
locatiei, tipirirea de etichete, intocmirea
de statistici, identificarea obiectelor can-
didate la includerea intr-o expozitie
s.a.m.d. Fata de traditionalcle registre, ma-
rile avantaje constau in: a) posibilitatea
de a actualiza (modifica, insera, sterge)
inregistririle firda a compromite usu-
rinta de consultare; b) posibilitatea de a
prezenta aceeasi informatie in ordini
diferite (alfabetic dupa autor, alfabetic
dupa titlu, cronologic, sistematic etc).

In particular, muzeele romanesti vor
beneficia de un avantaj suplimentar, in
privinta utiliziirii calculatoarelor. Ba-
zele de date ale patrimoniului national
— pentru care muzeografii au intocmit
de-a lungul anilor ,,celebrele” fise-verzi —
vor da roade si la nivelul muzeului. Cu
alte cuvinte, bazele de date ale muzeelor
nu trebuie si porneasci de la zero; fi-
sele obiectelor din muzeu — inregistrate
deja in bazele nationale, la Centrul de
Informatica si Memorie  Culturala
(CIMEC) — vor fi transferate pe calcu-
latorul muzeului, constituind nucleul ba-
zei de date proprii. Acest avantaj nu
s-a obtinut usor. Timp de mai bine de
doil ani, la CINEC s-au transferat fondu-
rile de date existente pe calculatorul
mare, folosit 10 ani, pe calculatoare per-
sonale. A fost un efort semnificativ si
frustrant, dar avem acum cca 470 000
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de inregistriri de obiecte in formid prelu-
crabild, si ne pregitim si incepem ,,dis-
tribuirea” lor citre detinitorii care au
deja calculatoare. Procesul de pregitire
este destul de complex, pentru ci am
realizat (nu imediat!) ci nu este rezo-
nabil ca aceste inregistriri si fie trans-
ferate pur si simplu, sub formi de fisiere.
Deci, lucraim acum la realizarea unui
»recipient”, adici un set de programe
care si permiti muzeografilor atit o
consultare a fiselor existente cit si modi-
ficdri, adiugiri si chiar stergeri. Aceste
actualizari vor fi consemnate, pentru a
f1, periodic, operate si in bazele nationale
de date. Aceste programe vor constitui un
suport minimal pentru bazele de date
de muzeu. Nu dorim si limitim posibi-
lititile muzeului de dezvoltare a unor
sisteme proprii, ci doar si oferim o al-
ternativa simpld, dar uniforma.

Din picate, |, fisele-verzi” nu dispar
inca. La CIMEC mai existi incd in stoc
aproape 300 000 de tise completate, deci
— la ritmul nostru de introducere in
bazele de date de cca 60000 pe an —
mai avem inci aproape 5 ani de achi-
zitie continud (desi sperim si obtinem
resurse suplimentare care si ne permita
sa crestem ritmul la 100 000 pe an).
Pe de altd parte, muzcele care mai au
fise completatc (sau care mai comple-
teazi neavind calculator, sau neavind
calculatoare suficiente) pot si le tri-
miti fard retineri la CIMEC, in ciuda
stocului existent. Pe de o parte, acest
stoc nu e omogen (de exemplu fisele de
arhcologic sint aproape epuizate), iar pe
de altd parte, fisele se introduc in bazele
de date dupd diverse prioritati, cel mai
adesca in ordinea importantei.

Avem convingerca ci in urmitorii
citiva ani calculatorul va deveni un
instrument uzual in ficcare muzeu ro-
manesc (asa cum s-a intimplat deja in
muzeele occidentale) si ¢ informatizarea
muzeului va fi unul din factorii de sporire
a cficacitatii sale stiintifice si culturale.
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