PRELUCRAREA IMAGINILOR, MULTIMEDIA SI MUZEUL

MULTIMEDIA a devenit unul dintre
cuvintele cheie utilizate in toate dome-
niile legate intr-un mod sau altul de cal-
culatoare. Multimedia se defineste ca o
combinatic, intr-un calculator, a mai
multor tipuri de informatii: faptice, sta-
tistice, texte, sunete, imagini (desen,
grafici, fotografic, animatic si film). Dar
MULTIMEDIA inseamnd mult mai mult
decit atit, reprezinti un nou mod de co-
municare si difuzare a informatiei bazat
pe integrarca diferitelor tehnologii si
sisteme de comunicatie — emisiuni TV
si radio, tipar si editare — intr-un singur
mediu: calculatorul, care devine din ce
in ce mai mult o statie personald de lucru
si informare.

Prin  INTERACTIVITATE intele-
gem atit facilitatea de a determina, in
mod subiectiv, viteza, directia, canti-
tatea si calitatea informatiei, cit si posi-
bilitatea de a selecta, introduce, conversa
cu calculatorul in vederea luirii unei
decizii. In sistemcle interactive utiliza-
torul, cel putin in aparentd, are liber-
tatea si navigheze, fari a fi stingherit,
in orice directie dictati de sfera de in-
terese, cunostinte sau imaginatie.

Sistemele multimedia au apirut dupi
ani de cercetare si experientd si necesiti:
calculatoare cu memoric mare si capaci-
tate de stocare a unei caniitdti mari de
informatii, capabile si prelucreze eficient
informatii complexe, retele de teleco-
municatil si difuzare prin care si sc
transmiti informatii de tip multimedia.

In consecinti, proiectele multimedia
utilizeazi suporti de informatie produsi
cu ajatorul unor tehnologii noi, cum ar

: CD-AUDIO (Compact Disk Audio),
CD-ROM (Compact Disk Read Only
Memory), CD-ROM-XA (Compact Disk
Extended Architecture), DISC OPTIC
(sau VIDEODISC), si CD-I (Compact
Disk Interactive), suporti capabili si
stocheze imagini digitizate, la care se
asociazi o gami largi de posibilitati,
algoritmi de prelucrare, stocare si deco-
dare (DVI, JPEG, MPEG etc.).

In privinta tehnologiilor de telecomu-
nicatil si difuzare e important de men-
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tionat ci retcaua de sisteme integrate
digitale — ISDXN (Integrated Systems Di-
gital Network) a fost implementatd acum
si in Europa, devenind un standard
pentru schimb de informatii de tip mul-
timedia si permite: videofonie, videocon-
ferinte si servicii de regasire de informatii
on-line, de la distant3, difuzate prin statii
terestre sau satelit si receptionate pe
calculatoare personale.

Proicctele de acest tip au de infruntat
probleme majore privind costurile ex-
trem de mari ale programelor si echipa-
mentelor si privind modul de prezentare
al informatiilor multimedia, care se adre-
scazi unui nou tip de consumator, ceea
ce semnaleazi in mod evident o schim-
bare esentiald. Aceste nol tehnologii, sub-
til, dar constant, schimbd modul nostru
de perceptie, logica informatici tipirite
este inlocuiti cu un mozaic de informatii
instantanee in care capacitatea de receptie
este cu totul altfel solicitatd decit in in-
vestigarea liniard. Cantitatea, calitatea,
denotatiile, conotatiile si  toate cele-
lalte dimensiuni 31 trdsaturi prin  care
am putea caractcriza o informatie se
adreseazd unui utilizator international | ci-
titor [ ascultdtor / spectator [ critic [ cre-
ator, sau cum spunca foarte sugestiv
Marshal Mc. Luhan in ,,Understanding
Media” |, ,Omul, culegdtor de hrand, re-
apare, mtr—un mod ncaslej)tat st culegd-
tor de informatii. In aceastd posturd,
omutl electronic nu este mai pupin nomad
decit inaintasii sdi din Paleolitic”.

Aceste aspecte au constituit subiectul
unei intilniri speciale a Comisici Cultu-
rale in cadrul Comunitdtii Europene
(CEC — Commission of the European
Communities), 9—10 Octombrie, 1991,
cu tema: ,,Deczvoltarea si sprijinul teh-
nologiilor si proiectelor MULTIMEDIA,
lmportanta acestor produse culturale in
context european’”’. In cadrul intilnirii
au fost definite urmitoarele obiective

strategice: stimularea si sprijinirea deti-
natorilor de bunuri culturale in reali-
zarea proiectelor culturale la nivel na-
tional, regional si european, orientate
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citre informare de tip multimedia; sti-
mularea cooperirii intre proprietarii de
informatic, proiectantii de sisteme si
tehnicd multimedia si edituri in vederea
formirii unor asociatii atit pentru cla-
borarca produselor cit si pentru utili-
zarea lor in comun; acordarea unui spri-
jin financiar pentru realizarca unor pro-
iecte multimedia in domeniul culturii
si pregitirea unor produse pentru vii-
toarea piati culturali la nivel european.

Aplicatiile multimedia au pitruns cu
o rapiditate mai mare mai ales in dome-
niile in care manipularea imaginii, sti-
pinirea unei mari cantititi de informatie
vizuald sau combinatia imagine-sunet-
text au o semnificatie deoscbiti. In-
trebarea fireasci care urmeazi este:
care sint domeniile in care aceste ele-
mente nu au o semnificatie deosebitd, mai
ales cind beneficiarul principal al acestor
sisteme nu este nemijlocit, omul? Dar
sd 1asim acest subiect in dezbaterea par-
tizanilor noii tehnologii si a scepticilor
iar nol si ne concentrim asupra urma-
toarelor: Multimedia si imaginea, Mul-
timedia si muzeele si Proiecte multi-
media.

MULTIMEDIA SI  IMAGINEA

Bazele de date de imagini pot fi ex-
trem de variate: incepind cu colectii de
timbre, diapozitive, fotografii si filme,
clasate si catalogate. In toate aceste ca-
zuri, daci imaginile sint preluate elec-
tronic, cle pot fi reprodusc pe hirtie,
film, video sau monitoare. !maginea
intr-o bazi de date poate contribui la
simplificarea modalitit.lor de cercetare,
comparare, gestionare a colectiilor, asi-
gurare si securitate a obicctelor, asis-
tenti in identificarea obicctelor, circu-
latie a piesclor, asistenta pentru catalo-
gatori, muzeografi, conservatori si fo-
tografi.

Pentru crearea unei imagini clectro-
nice, obiectul poate fi preluat direct cu
ajutorul camerei video sau prin ,,sca-
narea” fotografiilor, publicatiilor, ne-

gativelor, diapozitivelor intr-un format
prelucrabil pe computer. Calculatorul
pune la dispozitia utilizatorului diverse
proceduri de corectic a imaginil.

Sistemele de stocare si reprezentare ale
imaginii electronice sint de doui feluri:
analog si digital. Alegerea unuia dintre
ele este determinati de scopul propus
st cerintele utilizatorilor. Toati lumea
este de acord, in principiu, ci tehnologia
digitald este superioard si de mare viitor.
Ins3, ea cere resurse uriase si putere mare
de calcul la compresic si decompresie.
(De exemplu 10 secunde de imagine TV
ocupi 200 MB.) In timp ce tehrologia
analogica oferi capacititi mari si cali-
tate bund a imaginii, la preturi semnifi-
cativ mai mici, ea nu permite manipu-
larea imaginii la fel ca in cazul digital.
Eforturi mari se depun pe ambele fron-
turi si se asteaptd in urmditorii 2—3 ani
rezultate clarificatoare. ODA Laser Edi-
tion a publicat in vara anului 1992 discul
optic PICASSO realizat in colaborare
cu Muzeul Picasso din Paris. Interesant
este cd, in paralel, utilizind acelasi mate-
rial, realizatorii au initiat si producerea
unei versiuni digitale.

Calitatea imaginii cste centrul unei
discutii foarte aprinsc intre specialisti.
Calitatea nu este determinati numai de
hardware (aparat de fotografiat, lumini,
...etc.) si de software (film, prelucrare)
dar si de abilitatea fotografului. Specia-
listii in imagine clectronici trebuie si
aiba aceleasi calititi ca si fotografii,
pentru ci ei au responsabilitatea mo-
dului in care este reprezentat si perceput
obiectul. Dr. Michael FEster, directorul
diviziunii The Art Historv Information
Program din cadrul Fundatiei Getty, a
publicat rezultatele si comentariile refe-
ritoare la un test privind modalititile
de perceptic a imaginilor de diferite
calitati (alb-negru si color) pe calcula-
tor. El atrage atentia asupra relatiei
directe intre calitateca imaginii, costuri
si resurse. Totodati defineste clar cele
doud elemente componente ale procesului
de creare a imaginii electronice: cali-
tatca de stocare (archival quality) si
calitatea de redare (delivery quality).

Discutind despre problema imaginii,
este poate momentul si recunoastem
ci cea mai mare parte a cunostintelor
noastre despre arti provin dir descricri
sau copil: carti, diapozitive, vederi ctc.
Calitatea acestor sursc este direct res-
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ponsabild in crearea primei impresii, cel
mai memorabil eveniment, poate, pri-
vind cunoasterea obiectului, deseori, um-
brind cu totul contactul cu opera ori-
ginala. Reproducerile, copiile, cartile trans-
mit partial si unilateral, diferite tipuri
si fatete ale informatiei vizuale. Teh-
nologia si mijloacele electronice pot pro-
duce mutatii revolutionare privind cre-
area unui mediu pentru transmiterea
informatiei culturale si artistice.

MULTIMEDIA Si MUZEUL

Bazele de imagini sint mijloace de
extindere naturald a potentialului de
expunere a muzeelor. In general, mu-
zeele sint capabile si expund doar o
mici parte din colectii, mai ales din ra-
tiuni de spatiu, dar si pentru a proteja
exponatele cu caracteristici deosebite, sau
pentru cd unele exponate sint imprumu-
tate altor muzee sau sint expuse in ex-
pozitii itinerante. Cercetirile recente si
articolele referitoare la muzeologie in-
dicd o ingrijorare crescindi in ceea ce
priveste forma si rolul muzeelor in deca-
dele care urmeaza.

Temerile legate de pitrunderea indus-
triei informatice in muzeu se referd la
pericolele de omogenizare si trivializare
a informatiei, de transformare a infor-
matiei culturale intr-o marf3, ceca ce
intra in contradictie cu rolul si menirea
muzeelor, de protejarea informatiilor per-
sonale. Dar in acelasi timp iniormatica
prezinti avantaje si solutii pentru si-
tuatia economici tot mai precara a
muzeelor.

Intr-un raport citre The Arts Council,
UK, despre multimedia, intitulat: ,,Very
Spaghetii’’, dl. Sandv Nairne, directorul
Artelor Vizuale, mentiona: Muzeele de
artd sint asaltate de ideea de a deveni
mai receptive si deschise in ceea ce pri-
veste utilizarea noilor tehnologii. Dorinta
de a facc cercetare nu intotdeauna se
impaci cu cerintele impuse de scoli, de
publicul vizitator. Paradoxal, muzeele se

specializeaz3 in expunerea obiectelor au-
tentice si totusi realizeazi cel mai mare
profit din elemente auxiliare si neau-
tentice, iar multimedia si interactivi-
tatea constituie cel mai ,,puternic si
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eliberator’”’ neautentic cu care putem si
inzestrim un muzeu.

Este evident ci informatia multimedia,
alituri sau in acelasi spatiu cu colectiile
permanente sau ale expozitiilor itine-
rante, prin legiturile stabilite de infor-
matia electronici cu scoli, biblioteci sau
universititi, cu alte baze de date si co-
lectii de informatii, creeazi noi si ten-
tante posibilititi de acces si percepere.

Noua tehnologie intervine in princi-
pal cind se discuti problema accesului
la obiect, — (in conditiile cele mai bune
impuse de creator si de reguli de muzeu)
— sursa principali si primari de cu-
noastere si triire, cerinta privind infor-
matia faptici despre autor si obiect si
contextul cultural istoric in care a fost
creat si a circulat obiectul.

Prin urmare, in ciuda dificultitilor de
culegere si inregistrare pe suport a ima-
ginilor, si desi tehnologia inci nu e sta-
bila, muzeele s-au lansat rapid in do-
meniul bazelor de imagini. Iati citeva
exemple semuificative.

Cele mai cunoscute realiziri, in Eu-
ropa, sint probabil discurile optice pro-
duse de ODA-Laser Edition: Musee D’Or-
sav. Discul contine informatii ordonate
cronologic din 1848 pini in 1914 con-
tinind te\t si imagini despre 600 artisti
si 2 100 de lucrari din colectia muzeului.

Cele trei discuri optice produse la
Louvre : 1. Peinture, Dessin, 2. Anti-
quites Orientals, Egvptienne, Greco-Ro-
mainés, 3: Sculpture, Object d’Art. A-
ceste discuri optice pot fi achizitionate
cu pretul 2,200 FFr.

Proiectul ,,Rezi<tenta daneza in tim-
pul ocupatiei germane”’, realizat de Mu-
zeul Danez al rezistentei, contine — pe
un disc optic — 11 000 fotografii si ima-
gini de arhivi, pe lingd 27 minute de
secvente video. Utilizatorul poate sa
navigheze folosind cuvinte-cheie despre
subiect, loc, perioadi, persoani. Comen-
tariile sint in danezi si engleza.

Proiectul ,,Portrete ale scolilor fla-
mandi st olandezd din secolele 15—18",
realizat de CIDOC (International Council
of Museums Documentation) cuprinde
— pe un CD-ROM — pe lingd imagine
(300 dpi, in formatele: .\TSC, VGA,
DVI) si comentarii in englezi si fran-
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cezd. Scopul principal al realizirii sale
a fost testarea standardclor de stocare a
imaginii.

Proiectul francez VIDEOMUSEUM,
o bazd de date de imagini pe disc optic
despre arta secolului XX in colectiile
publice din Franta, este acum in stadiu
foarte avansat si reprezinti unul dintre
cele mai interesante exemple de cola-
borare intre muzee de arti. Banca de
date va contine informatii si imagini
teferitoare la 100 000 obiecte de arti.
Un detaliu interesant de mentionat ar
fi costul de realizare: 5000 000 FFr.

O initiativi comuni a Academiei de
Stiinte  Umaniste (Swiss Academy of
Humanities) si a Asociatiei Muzeelor
din Elvetia (Swiss Museums Associa-
tion) de realizare a unei baze de date
pentru patrimoniul elvetian (BDBS) pro-
mite a fi un exemplu extrem de incitant
atit in continut cit si in solutiile tehno-
logice multimedia.

Baza de date digitals, interactivi,
multimedia de la Galeria Nationali (Na-
tional Gallery), London, deschisi pentru
public in vara anului 1991, a devenit un
sistem de referintd pentru muzee. Entu-
ziasmul, comentariile siinsemnirile utili-
zatorilor constituie o lecturd extrem de
Instructivd pentru cei care eziti si recu-
noasci ci noua modalitate de comuni-
care constituie o revolutie. Baza de date
contine informatii si imagini despre
2 100 lucriri, ilustratii si animatie, texte
(peste 1 000 000 de cuvinte), o istorie a
artei europene, articole. In momentul
de fatd, Microsoft, prin intermediul pro-
iectului Contmuum realizeazi o versi-
une CD-ROM a colectiei de informatii.

»Today weare witnesses to a revolution, the in-
tersaction of sideo, computing, printing and pho-
tography. This confluence of disciplines — reflected
in the new technology of electronic imaging— has
already began to affect the publisching, broadcast-
ing, entertainment and educational communities”.
(Newman, B. Alan: ,,Present at the Revolution',
Museum News, January, February, 1992)

The new technologv as well as the new way of
communication, brought about changes regarding
the complex, multimedia, information dissemina-
tion. These opportunities opened a new world for
developing creativity, chances for knowledge and
access to what is particular, unique and specific,

ABSTRACT

PROIECTE MULTIMEDIA

Comisia Europeani prin programul
DG XIII, care se refera la tehnologiile
pentru prelucrarea informatiilor, a avut
un rol cheie in realizarea proiectelor de
prelucrare a imaginii in muzeele si gale-
rille de arti europene. In acest sens,
mentionim trei proiecte reprezentative
care se caracterizeazi prin diferite mo-
duri de abordare a achizitionirii, inma-
gazinirii si diseminarii imaginilor di-
gitale. Acestea sint: VASARI — Visual
Arts System for Archive and Retrieval
of Images (sistem de arhivare si regisire
ale imaginilor pentru arte vizuale),
NARCISSE — Network of Art Re-
search Computer Image Systems in Eu-
rope (retea europeani pentru cercetarea
imaginilor in domeniul artei), si Euro-
pean Museum Network (Reteaua muze-
ali Europeani). La acestea se pot adiuga
cele mai recente proiecte cum ar fi:
RAMA — Remote Access To Museums
Archive (Acces de la distantd la arhi-
vele de muzeu) care are trei obiective
principale: tele-educatie, tele-biblioteca
si tele-expozitii, si MARC: Methodology
for Art Reproductlon in Colour (Meto-
dologie pentru reproduceri de artd).

Nu este usor de a prevedea cum va
arita piata mondiala de produse cultu-

rale in urmitorii 5 ani. Progresul de-
pinde tot mai mult de dialogul si
colaborarea intre toti cei implicati: tiri,
muzee, parteneri tehnici, agentii pentru
drepturi de autori.

ECATERINA GEBER

in a network of unlimited combination in point
of domains, media, countries, communities and
cultural traditions. But unfortunately this rich-
ness of combination resources, and accessibility,
is also a wayv to facilitate an easy, high quality
and high volume piracy of electronic information.

Intellectual property protection rules, both legal
and technical, are being developed and proposed by
a number of organisations involved in the process.

Discussions and initiatives in many European
countries have outlined the close relationship bet
ween the potential of the new technologies and the
importance of national and international collabo-
ration.
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