PROIECTUL INTERACTIV MULTIMEDIA : ,,CONSTANTIN BRAXNCUSI”

Constantin Brancusi pe ecranul calculatorului. Proiectul interacti/, multimedia: Coustantin
Briancusi a devenit realitate. Fantezia, promisiunile si posil:ilititile nelimitateale imaginii
electronice pot fi explorate prin intermediul primului proiect de colaborare internationald in

domeniu.

Pe ecranul calculatorului apare ima-
ginea marelui artist. Utilizatorul por-
neste intr-o cilitoric aventuroasd, ,,sa
navigheze’’, cum spun specialistii in cal-
culatoare, pentru a afla: cine a fost
Constantin Bréncusi, avind acces la o
biografie ilustrati (secvente de film si
video). El vizioneazi si cerceteazi ima-
ginea lucridrilor pe ecran, fotografii ale
operelor si aspecte din atelier (ficute de
Brancusi si altii), fotografii realizate cu
ocazia e\pozltulor in timpul vietii ar-
tistului si ulterior, citeste studii privind
1nfluente si contexte tematice (arti popu-
lari romaAneasci, arti neolitici, artia
egipteani, Duchamp si Dada, Erik Sa-
tie etc.); i se aratd proiectele nerealizate
cum ar fi cel al Templului din Indore
si are acces, daci doreste, la corespon-
denta, cataloage, articole, recenzii, co-
mentarili publicate si inedite, la docu-
mente din muzee referitoare la circulatia,
achizitia sau provenienta lucririlor cale
la comentarii (texte, inregistriri audio
si video) ale artistilor, criticilor, istori-
cilor de arti. Aceastd cildtorie este rea-
lizatd cu ajutorul programelor muiti-
media care combini, intr-un singur cal-
culator, mai multe tipuri de informatii:
text, sunet, imagine {(desen, grafici, fo-
tografie, animatie si film). Dar Proiectul
multimedia: Constantin Brincusi inseam-
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na mult mai mult decit atit, defineste
un nou mod de comunicare si reprezen-
tare a informatiei bazat pe integrarea
diferitelor tehnologii si sisteme de comu-
nicatie — emisiuni, tipar si editare —
intr-un singur mediu: calculatorul, care
devine din ce in ce mai mult o statie
personali de lucru si informare. Este o
statie personali, pentru ci utilizatorul
poate determina, in mod subiectiv, vi-
teza, directia, destinatia cantitatea si
calitatea mformat1e1 cit si posibilitatea
de a selecta, mtroduce, conversa cu cal-
culatorul. Utilizatorul are libertatea si
navigheze, firi a fi stingherit, in orice
directie dictati de sfera de interese, cu-
nostinte sau imaginatia sa. Intr-un ar-
ticol publicat in ,Muscum News”, dl.
Alan B. Newman, director executiv al
Departamentului Servicii si Prelucrarea
Imaginilor de la Art Institute, Chicago,
defineste multimedia astfel: .. .jutersec-
tia intre video, calculator, tipar si foto-
grafie. Aceastd confluentd dintre disci-
pline — reflectatd prin noua tehnologie a
imaginit electronice — a inceput sd in-
Sluenteze tiparul, difuzarea, emisiunile,
reprezentdrile, spectacolele si institutiile de
invdgdmint. Iar acum, chiar si comuni-
tatea muzeald se aldturd acestei revolufii
in comunicatii, care wva rivaliza, poate,
inventia tiparului sawn a fotografier”’
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Entuziasmul, preocuparea si eforturile
partenerilor si participantilor la proiec-
tul multimedia Brancusi [Roméania —
Ministerul Culturii, Franta — Muséc Na-
tional d’Art Moderne (MNAM), Paris;

Marea Britanie — Reteaua Internationa-
I3 de Informatii pentru Arte Vizuale,
(IVAIN), Ipsiwich, coordonator general,
Iluminations Interactive (partener teh-
nic care utilizcazi tehnologiile inter-
active in realizarea proiectelor culturale),
Londra: SUA — Muzeul de Art3, Phila-
delphia; Italia — SIDAC S.p.A. (partener
tehnic specializat in realizarea, difuzarea
si comercializarea produselor si aplica-
tillor multimedia pc piata rmultimedia
internationald); Germania — Comp-
ART, Berlin], au fost materializate prin
realizarea unui prototip numit ,,Demon-
strator’” care si abordeze in detaliu o
singura temi din opera brancuslana:
, Miiastra”. Prototipui are ca scop inves-
tigarea posibilitatilor de abordare pe
maimulte niveluri a subiectului, realizarea
unui produs in limbile englezd, francezi,
romani, italiand si germand, cu o gami
variati de adresabilitate, posibilitatea
de navigare si regisire a informatiilor
conform unor scenaril individuale, uti-
lizarea standardelor internationale, stu-
dierea diverselor procedee de reprezen-
tare a imaginil, a calititii imaginii etc.

Implicarea Roméniei ca partener ne
faciliteaza accesul si contactele cu produ-
citorii de tchnici de virf si ne asigurd
integrarea intr-un circuit cultural de
primd importantd, posibilitatca de a
participa la piata curopeani si interna-
tionala de produse culturale moderne
care respectd specificatiile si cerintele
proiectelor de virf cu o tematici deose-
biti, Constantin Brincusi. Un artist
cheie al secolului XX, ndscut in Ro-
ménia si cu ridicini adinci in spiritua-
litatea locurilor natale, cu cea mai mare

parte a creatiei realizatd in Franta, lu-
cririle sale apartinind multor muzee si
colectii publice si particulare importante
din Europa si SUA, Bréincusi pare a fi
un subiect extrem de rclevant pentru
un exemplu practic de colaborare inter-
nationala. Prototipul realizat demon-
streazi potentialul acestei tehnologii de
virf, posibilitatea si avantajele colabo-
riril intre tari, institutii si specialisti,
eficientd si costuri, precum si solutii
concrete privind problemele drepturilor
de proprietate intelectuali.
,,Demonstratorul’”’ a fost prezentat in
Romania cu ocazia Conferintei Regionale
privind Documentarea in Muzee si In-
stitutii Culturale — RECOMDOC'92, Si-
naia 4—6 mai, 1992; la Berlin cu ocazia
celui de-al XVIII-lea Congres al Istoriei
de Artei, 15—20 iulie: la Londra, la

Paris, New York, Washington, Chicago,
explicind principiile, acumulind experi-
entd, comentarii si sugestii si fiind re-
ceptionat de gama foarte variati de
utilizatori si presa internationala, cu
entuziasm, incredere si mult interes.
In noiembrie 1992, Proiectul inter-
activ. multimedia: Constantin Brancusi,
a obtinut suport financiar din partez
Comisiei Comunititii Europene, (DG
XIII, IMPACT Programme, Information
Technologies and Industries and Tele-
communications). Din pacate, partenerul
sl participantil roméni nu pet beneficia
de aceasti subventie deoarccz tara noas-
trd nu face parte din Comisia Comuni-
titii Europene. In 19 januarie, 1993, a
avut loc la Ambasada roméini din Lon-
dra, in prezenta unui public numeros si
avizat, o demonstratie practici a pro-
icctului. Actiunea a avut caracterul unui
veritabil simpozion Brancusi. In descli-
dere ambasadorul Sergiu Celac a subli-
niat importanta simbolici a acestei in-
tilniri intre arta moderni si tehnica de
virf, bucuria ¢i a fost posibil ca primul
astfcl de proiect de colaborare din lume,
colaborare intre tdrile est si vest euro-
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pene, intre Europa si SUA, realizat iu
acest nou si foarte sofisticat mod de
inmagazinare a datelor, si fie consacrat
tocmai unui artist roman, Constantin
Brancusi.

Proiectul are un termen final: vara/
toamna anului 1995 cind se va deschide

The Interactive, Multimedia Project on Constantin
Brancusi. is a text and image database with wider
ranging text and sound, film and video to explore
a whole span and wide contexts of the work of
the major twentieth century sculptor Constantin
Brancusi, born in Romania, a major part of his
creation achieved in France, represented in many
collections art museums in Europe and the United
States. It brings together extensive material on
his background, influences, the critical response at
the time the work was first shown, views of those
who knew him personally, subsequent writing on
his work and influences that it has had on others.
Theindividual users are able to consult and explore,
in their own ways the wide range of multi-lingual
(English, Romanian, French, German, Italian)
resource in many different wavs, interactively. The
new mutilingual resource will complement existing
books and other publications on Brancusi, creating
innovative context and opportunities fot the ex-
ploration of his work. Itis notintended to be a sub-
stitute for looking at the original works of art but
to create new opportunities for information and
provide chances where the original works are not
arailable.

The main dezelopment partners are France: Musée
National d’Art Moderne, Centre Georges Pompi-
dou, Paris (MNAM); Germany: COMPART GmbH,
Bearlin: Italy, SIDAC SpA; UK: International
-risual arts Network Limited (IVAIN Limited):
Ipswich, Illuminations Interactive, London; USA,
Philadephia Museum of Art; together with British
Telecommunication; Computer Industry Research
Unit (CIRU), Norwich; Simon Olswang & Co,
London. But a project of this scope can only be

ABSTTRRACT

publicului cea mai mare expozitie retro-
spectivi dedicata lui C. Brincusi la
Musée National d’Art Moderne, Paris si
respectiv, Muzeul de Arti din Philadel-
phia.

ECATERINA GEBER

achieved through COLLABORATION that in-
rol'7e many art museums, cultural authorities, scho -
lars and writers, artists, educators and end-users
as well as people and organisations concerned with
the necessary information technoiogy, cultural and
educational trusts and foundations.

The project has been designed to have three pha-
ses:

— a PRE DEFINITION PHASE resulting in
the production of a pre-deflinition demonstrator
that tock the proposal frcm paper to something
viewable and that could be exploied interactively
by people who are not familiar with the medium
and its potential. The Demonstrator was comple-~
ted in the summer of 1992.

— a DEFINITION PHASE that would take
at least some of the material from the pre-defi-
nition Demonstrator, add new sample text and
image material and re-autohor with editorial
and technical standards that would more closely
approximate to the planned final resource. This
1s currently under development as project under
IMPACT 1I.

— an IMPLEMENTATION PHASE which bui-
1ds on the editorial, structural design, interface
design ,technical experience and market testing
from the first two development phases, to pro-
duce a full-scale interactive multimedia resource
for art mussum, libraries, education and the
refail market. Production and publishing of the

major parts of the resource on one or several com-
pactdisks to be completed prior to the Bran-
cusi Retrospective exhibitionin Paris and Phila-
delphia in 1995,
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