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Prezentul studiu dezvoltd o
viziune privind convergenta
dintre evolutiile institutiilor culturale,
depozitare de cunostinte si de valori
artistice (biblioteci, arhive, muzee) si
cele ale tehnologiilor informatice si
comunicatiilor, In contextul creat de
initiativele internationale de clarificare
a conceptelor si de construire a unei
economii a culturii ca parte a unei
societdti globalizate informationale,
bazatd pe cunoagtere. Materialul
realizeaza o identificare preliminard a
principalilor actori §i a deciziilor cheie
§1 prezintd citeva scenarii posibile,
conditionate de evolutiile necontro-
labile §i imprevizibile ale unor factori
de context.

Cuvinte cheie: bunuri culturale,
econormie a culturii, institutii culturale,
initiative internationale, tehnologia
informatiei, societatea cunoagterii.

1.INTRODUCERE

Scopul acestei lucrdri este de a
prezenta o versiune actualizata a unel
viziuni, propuse §i dezvoltate in lucrari
anterioare (Filip, 1996 a, b), asupra
factori diversi (guvernamentali, insti-
tutii culturale, populatie, organizatii cu
scop lucrativ, inv3{dmant si cercetare),
in scopul prezervarii §i valorificarii in
interesul tdrii, al cetateanului §i al
agentilor economici (tradifionali sau
noi) a patrimoniului cultural national.
Principalele elemente, care au deter-
minat necesitatea extinderii i actua-
lizdrii modelului propus anterior,
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izvordsc din abordarile din ce In ce mai
sistematice §i dinamice petrecute pe
plan international §i din dezvoltarile
tehnologice actuale.

In continuare, lucrarea este
organizatd dupd cum urmeazi: Capi-
tolul 2 confine trecerea In revisti a
elementelor (istorice, privind evolutiile
recente §i tendintele identificate)
privind contextul intentional, inclusiv
cele privind initiativele europene
menite a facilita integrarea tarilor din
Europa centrala si de est. Capitolul al
treilea evocd ideile principale ale
viziunii propuse anterior privind
convergenta institutiilor culturale §i a
tehnologiilor informatiei §i comunica-
tiilor i aduce completari i actualiziri,
prin prisma impactului estimat al
evolutiilor internafionale. Capitolul 4
prezintd pe scurt cdteva scenarii
posibile pentru perioada urmatorilor 5-
10 ani. Lucrarea se incheie cu
concluziile studiului §i cu o lista
bibliograficd, incluzand documente
disponibile pe Internet.

2. CONTEXT INTERNATIONAL

2.1.Istoric

Ca §i in multe alte domenii de
activitate umand, aflate in expansiune
rapida, primele inifiative privind
folosirea tehnologiilor informatiei in
institutiile depozitare de bunuri
culturale (cunostinte i valori artistice)
au aparut in lumea academica. Oamenii
de stiintd au urmdrit, in primul rand,
gasirea de cdi noi pentru prezervarea
bunurilor culturale acumulate in secole




de dezvoltare umana §i pentru cresterea
numirului celor care au acces cit mai
neingradit (din motive financiare,
geografice, de pozitie sociald) §i cat mai
rapid la acestea (Dertouzos, 1991,
1997, Saltzer, 1992).

Lumea afacerilor a sesizat cu
promptitudine posibilitatea de a
valorifica initiativele cu obiective
nobile ale savantilor in activitifi
lucrative noi. Acestea au ca scop atat
valorificarea In sens economic a
mogtenirii culturale aflate in biblioteci,
muzee §i colectii, cat si eficientizarea
legdturii dintre creatorul contemporan
de cunostinte §i de valori artistice gi
beneficiarul si consumatorul acestor
productii, aflate in librdrii, sidli de
expozitie sau de spectacol (Dertouzos,
1997; Martin, 1998). in acest sens, s-a
afirmat ca, ,,pentru Europa, patrimoniul
cultural este o resursd strategicd care
poate juca rolul pe care il are petrolul
pentru tarile arabe" (De Michelis,
1996). Desi astfel de prognoze nu s-au
confirmat in mésura sperata, au aparut,
in peisajul lumii afacerilor, pe langa
producitorii de tehnologii, o serie de
organizatii economice cu rol de
transformare, distribuire §i interme-
diere a bunurilor culturale transformate.

De o atentie deosebita s-au bucurat
bibliotecile si arhivele, principalele
institufii depozitare de informatie si
cunostinte. In scopul cresterii produc-
tivitdtii muncii in realizarea de produse
§i servicii, pe seama imbunitatirii
accesului (ca viteza si ca arie), au fost
create instrumente informatice care si
asiste transformarea §i functionarea
acestora intr-un mod asemaénator cu cel
al unor organizatii industriale sau de
servicii (FN,2001).

Al treilea factor care a intervenit in
interac{iunea dintre tehnologiile
informatice §i creatori i institutiile
culturale a fost acfiunea guverna-
mentald. Guvernele tarilor dezvoltate
au sesizat faptul cd societatea
informationala globala (SIG) poate

avea o dimensiune culturala mai
importanta decat societatea industriala.
Aceastd dimensiune a fost perceputi ca
fiind atdt in interesul cetdteanului
(,,imbogatit” pe plan spiritual), cét gi al
intreprinderilor (care trebuie si in
concureze, dar sd §i coopereze §i
contextul economic in curs de globa-
lizare) si al comunitdtilor umane, al
statelor giregiunilor.

Principalele initiative care au avut
impact direct in domeniul de interes al
acestui studiu au fost:

a)programul american al NSF /
DARPA / NASA, intitulat ,, Research in
Digital Library Initiative” (NSF 1998);

b)Raportul Bangemann (1994),
prin prisma aplicatiei nr. 10, ,,Autostra-
zi informatice urbane” §i prin stimu-
larea ulterioard a industriei confinu-
tului.

c)unele proiecte pilot lansate la
Conferinta G7 de la Bruxelles, din luna
februarie 1995, (G7,1995). Acestea s-
aureferit la:

® _ Educatie §i instruire intercultu-
ralain SIG” (temanr.3);

®  Biblioteci electronizate” (tema
nr. 4);

® _Acces extins, multimedial la
patrimoniul cultural mondial din muzee
si galeriide artd” (temanr. 5).

Aceste proiecte au fost descrise cu
ocazia simpozionului ,,Rolul tehno-
logiilor contemporane in dezvoltarea
patrimoniului cultural national”,
organizat de Academia Romand, pe
data de 21 februarie 1996. Tot atunci a
fost prezentat primul sit informatic cu
informatii culturale realizat la ICI
Bucuresti, s-a ficut o excursie virtuala
in muzee si biblioteci din lume si a fost
prezentati o viziune privind relatiile
care se pot stabili intre diferiti factori
(guvernamentali, din institutiile
culturale, din cercetare, invitimant i
din lumea afacerilor), pentru
valorificarea patrimoniului national
cultural (Filip, 1996; Cristea, 1996;
Neamtu, 1996).
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2.2.Evolutiirecente

Laputintimp de la intrarea in noul
Mileniu, lucrurile au evoluat in mod
continuu s§i rapid desi, poate, nu toate
tintele, vizate cu o jumdtate de deceniu
in urmia, au fost atinse in maisura
agteptdrii. Cateva dintre cele mai
semnificative evolutii recente pe plan
international, care pot fi luate in
considerare in elaborarea unei strategii
romanesti in domeniu, sunt date in
continuare:

® Lansarea, in anul 1998, de citre
Nationpal Science Foundation (NSF), in
colaborare cu alte institutii importante
ca Defence Advanced Research
Projects Agency (DARPA), Library of
Congress (LOC), National Aeronautics
& Space Agency (NASA), National
Endorsement for Humanities (NEH), a
programului american ,,Digital Libra-
ries Initiative”, faza a doua (NSF,
1998). Proiectul este administrat de
citre Divizia de informatii §i sisteme
inteligente (IIS) a Directiei pentru
Calculatoare §i Stiinta §i Ingineria
Informatiei a NSF §i este sustinut de
catre Directia pentru Educatie gi
Resurse Umane §i de cea pentru Stiinte
sociale, Comportamentale §i Econo-
mice. Scopul principal declarat al
programului este de a asigura
intdietatea americana in cercetarea
fundamentald pentru dezvoltarea
generatiei urmitoare de biblioteci
digitale, ca element esenfial al
infrastructurii intelectuale pentru edu-
catie, inginerie, stiintele pamantului §i
ale spatiului, economie, arte §i §tiinfe
umaniste. Continutul acestui program
(NSF, 1998) poate servi ca model
pentru o parte din cercetdrile care
urmeaz3i si se desfigoare in Romania, in
cadrul Programului National de
cercetare, sectiunea INFOSOC.

® Infiinfarea in cadrul Directiei
generale ,,Societatea informationald” a
Comisiei Europene, a unei unitati
privind ,,Aplicatii in domeniul patrimo-
niului cultural”. Aceastd unitate
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monitorizeaza rezultatele din domeniu
obtinute in cadrul programelor
anterioare de cercetare ale UE (FP 3 si
FP 4) (TfL, 1988). in acelasi timp,
unitatea coordoneazd activitdtile din
cadrul liniei de actiune care priveste
»~Patrimoniul digital §i continut
cultural”, care este una dintre cele cinci
parti principale ale ,,actiunii cheie” nr 3
(KA-3), intitulate ,,Continut i
instrumente multimedia”, din cadrul
programului EU IST (, Information
Society Technologies™) a Programului
cadru 5 (FP5) (1998-2002). Prioritatile
urmarite de citre linia de actiune sunt;

a) asigurarea accesului la bunurile
culturale continute in biblioteci, muzee
siarhive;

b) cresterea eficientei de functi-
onare a marilor depozitari de bunuri
culturale prin intermediul unor tehnici
moderne de management §i interfatare;

c) prezervarea si accesul la conti-
nutul multimedial al materialelor sub
forma electronicd originald, sau care
reprezintd surogatul unor bunuri
culturale originale (DigiCULT, 2001).

Situl DigiCULT (2001), céat si
revista eCulture (2001) contin o bogitie
de informatii privind publicatii,
conferinte §i, mai ales, adresele unor
refete europene sau ale unor proiecte ale
céror rezultate pot fi exploatate de cétre
organizatiile romanegti. in acest sens,
pot fi mentionate doar citeva, printre
multe altele, care prezintd interes
imediat: CULTIVATE (2001) - o rejea
europeand privind patrimoniul cultural,
in curs de extindere citre Europa
centrald §i de est; CELIP - care priveste
emiterea de licente cdtre Europa
centrala gi de est; EAN (2001) - care
este reteta arhivelor europene; TEL
(2001) - consortiul bibliotecilor
nationale europene; HAMLET (2001) -
care are ca scop dezvoltarea de
instrumente informatice pentru teatre
etc. Informatii foarte utile, care permit
pozitionarea Romaniei fatd de alte state
din UE si AELS in domeniul




Reoista .
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bibliotecilor, muzeelor i arhivelor, pot
fi gésite in (EC DG XIII/E-4).

2.3. Tendinte europenerecente

In Europa, s-a acceptat la nivel
oficial faptul ci, ,,resursele culturale i
cunogstintele stiintifice ale Europei
constituie o resursd publicd unic, care
formeazd memoria colectivd §i in
evolutie a diverselor societiti [ale UE]
§i care constituie o baza solidd pentru
dezvoltarea industriilor de continut
digital intr-o societate a cunoagterii
sustinute* (Lund, 2001). Se apreciaza
(Euroabstracts, 2001) cid ,valoarea
enormd a bogatiei culturale a Europei
este de circa doud ori mai mare decét a
sectorului de telecomunicapi”. Se
vorbeste, in prezent, nu numai de
sectorul industriei de continut, cit §i de
,economia culturii”’. Plecand de la
aceastd constatare, o serie de studii §i
analize, sedinte de tip brainstorming,
intlniri ale expertilor §i ale reprezen-
tantilor statelor membre (Lund, 2001;
Eva, 2001; DigiCULT 2001; Salzburg
Research, 2001; Bride, 2001; FN 1998)
incearca si contribuie la conturarea
unei strategii europene coerente pentru
urmitorii 5-10 de ani. Principalele
elemente concrete pentru prezentul
studiu sunt date mai jos:

® Adoptarea Planului de actiune
»Europe”, la Reuniunea Consiliului
European de la Feira (19-20 iunie,
2000). Obiectivul 3d al Planului de
actiune se referd la ,stimularea
continutului european in retelele
globale si stipuleazd crearea unui
mecanism de coordonare pentru
programele de digitizare intre statele
membre”.

® Adoptarea de citre Consiliu, pe
data de 22 decembrie 2000, a
programului ,,eContent” avdnd un
buget de 100 milioane de Euro. Acesta
urmadreste ,,transformarea bazei bogate
in continut [informational] a Europei
intr-un avantaj competitiv in societatea
informationala §i asigurarea unei pozitii

mai importante pe Intemet pentru
operatorii europeni”, prin ,,accesul §i
folosirea informatiilor din sectorul
public, ca §i prin extinderea ofertei
informationale, adaptarea culturald si
lingvisticd a produselor informationale
§i inldturarea barierelor comerciale”
(EC 2000b). Liniile de actiune ale
programului eContent sunt:

a) imbunatitirea accesului §i
folosirea extinsd a informatiilor din
sectorul public;

b) extinderea productiei de “con;i-
nut” intr-un mediu multilingvistic §i
multicultural;

c)cresterea dinamismului pietei de
continut digital.

® Includerea in Programul de
actiune eEurope+ (EC 2000a), destinat
tarilor din Europa centrald si de est a
unor actiuni privind:

a) stimularea dezvoltarii §i dise-
minarea ,continutului” digital euro-
pean (actiunea 3d), sprijinirea explo-
atarii informatiilor din sectorul public si
stabilirea unei colectii digitale euro-
pene de baze de date ,,cheie”;

b) accesul la patrimoniul cultural
digitizat”.

Aceste actiuni trebuie sustinute
financiar, in primul rand, din surse
nationale si pot beneficia de fonduri de
la programul PHARE, BERD, sau din
programele specializate ale UE.

3. DEZVOLTAREA UNEI
VIZIUNI CU PRIVIRE LA S1-SC IN
ROMANIA DE PE POZITIILE
TEMEI ABORDATE

intr-o lucrare anterioara (Filip,
1996a), s-a propus o viziune asupra
convergentei evolutiei institutiilor
culturale (biblioteci, muzee, arhive) cu
tehnologiile informatiei §i comuni-
catiilor, dindu-se argumente §i
evidentiindu-se limitele gi riscurile
potentlale ale unei astfel de demers. in
lucrdrile ulterioare (Filip, 1996b; Filip,
Donciulescu §i Sauer, 1996; Filip,
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Donciulescu, Filip, 2000), aceasta
viziune a fost dezvoltatd i susfinutd
prin modele matematice, care pot fi
folosite in simularea efectelor diferi-
telor decizii privind investitiile directe
in institutiile culturale, demararea unor
activitti lucrative de valorificare a
bunurilor culturale transformate (elec-
tronizate), nivelul drepturilor plitite
institutiilor culturale etc. In continuare,
se vor prezenta pe scurt citeva dintre
ideile centrale - aduse la zi - ale viziunii
si modelului propuse anterior.

3.1. Calculatorulin biblioteci

fntr-o incercare de definire a
,.bibliotecii anului 20007, Saltzer
(1992) aratd cateva atribute ale
bibliotecii. Fondul de obiecte culturale
fizice (crti, manuscrise, partituri, harti
geografice etc.) este, in acelagi timp,
selectiv (nu orice se scrie, se publici, si
nu tot ce se publica se colecfioneaza in
biblioteci), persistent (destinat pastrarii
/ arhivdrii pe o perioadd ciat mai
indelungati) si destinat folosirii de cétre
un anumit public (nerestrictionat sau
apartindnd anumitor categorii, avand
grade diferite de acces in functie de
caracterul bibliotecii). La rindul lor,
bibliotecarii au ca sarcind nu numai
colectarea, intrefinerea §i gestionarea
fondului de obiecte culturale, dar si
asistarea cititorilor, deosebindu-se, prin
aceastd din urmai activitate, de colec-
tionari.

in cazul bibliotecilor publice,
»colectiile logice” (continand informa-
tii despre obiecte, §i anume cataloage,
indexuri etc.) depdsesc ,colectiile
fizice” de obiecte. Caracterul partajat al
bibliotecii, ratiuni economice §i chiar
spatiul fizic limitat de depozitare au
condus la aceastd stare de fapte, iar
dezvoltarea recentd a comunicatiilor a
amplificat fenomenul. Existd state in
SUA 1n care o bibliotecd universitara nu
mal achizifioneazi al doilea exemplar
dintr-un numir de revistd, daca acesta
existd deja intr-o altd bibliotecd

https://biblioteca-digitala.ro

.~ teoria culturii

universitara interconectati la retea. in
ultima vreme, se constatd o tendinta de
specializare a bibliotecilor, unele
concentrdndu-se pe acumularea de
obiecte fizice, iar altele pe realizarea de
colectii de informatii despre obiecte i
pe furnizarea de informatii §i servicii
(Saltzer, 1992).

La o analizd a modului In care
calculatorul a fost folosit in ultimele
decenii in biblioteci, se pot observa
(Saltzer, 1992) trei directii principale.
Prima constd in automatizarea func-
tiilor traditionale (achizitii, pregitire
cataloage, gestiune Imprumuturi §i
schimburi). A doua consti in descope-
rirea documentelor relevante, variind
de la cdutiri simple, folosind tehnici
clasice de regisire a informatiilor (de
exemplu, indicarea tuturor lucrarilor
autorului X, aflate in bibliotecd), la
cidutdri continand elemente de
inteligenta artificiald cu rezultate, pana
in prezent, aparent mai putin relevante
(de exemplu, gasirea multimii lucrarilor
in care se prezintd o idee expusd in
lucrarea Y). A treia directie de folosire a
calculatorului constd in stocarea
continutului §i ,,navigarea” din text in
referintele citate.

in urmid cu cativa ani, Saltzer
(1992), propunea o viziune a
»bibliotecii anului 2000” simpld §i
precisd, prezentata in continuare:

® Oricine, conectat la retea prin
intermediul unui PC sau al unei Statii de
lucru (WS), poate ,,riasfoi” orice carte,
ziar, manuscris, partiturd, raport tehnic,
stocate in ,,on-line”, fard a fi nevoit a se
deplasa labiblioteca;

® La parcurgerea documentului se
poate aduce intr-o fereastra, pe ecran,
textul unei referinte citate, biblioteca
aparand ca un urias sistem hipertext.
Scopul nu este inlocuirea cartilor, ci
facilitarea ,ridsfoirii” lor inainte de
imprumut, protejarea fizica §i accesul
paralel (al mai multor cititori la acelasi
obiect) si multiplu (al unui cititor in mai

multe bibliotect).




Multe dintre problemele tehnolo-
gice care conditionau transpunerea in
viatd a acestei viziuni (imbunitatirea
rezolutiei ecranelor terminalelor,
cresterea vitezei de transmisie in rejea
la milioane de caractere pe secunda,
dezvoltarea pe baze de date de tip
hipertext, arhitecturile ,client-server”
§i cresterea capacititii memoriilor
externe magnetice) sunt deja rezolvate,
intr-o masurd semnificativa.

Plecénd de la o observatie facuti la
inceputul acestui capitol, privind
specializarea bibliotecilor, viziunea se
poate rafina gi extinde. Astfel, se pot
imagina biblioteci ,,pur electronice” (nu
numai ,electronizate”), specializate sau
destinate servirii unei zone geografice
bine delimitate (din considerente de
micgorare a costului transmisiilor de
date), care sd acumuleze, atdt informatii
despre obiecte fizice, cdt si ,fondul
digitizat”. Acestea pot sd furnizeze,
contra cost, servicii de documentare on-
line la sediul bibliotecii sau, mai
degraba, la distan{d pe bazi de timp, la
cereri formulate in avans (in scopul
rezolvirii problemelor de concurentd a
accesului si a celor legate de volumul de
date necesare a fi stocate ,,on-line”). In
acest din urmi caz, similitudinea cu
sistemele modeme VOD (,,video on
demand”) nu este intdmplatoare, ci are
la baza realizdrile tehnologice in
domeniul retelelor de banda largi si al
arhitecturilor de tip ,.client-server”.
Aceste evolutii sunt stimulate, atit de
noile modalitati de munci la distanta -
»elework™ - (Britton, 1994), vizand
aspectul ,acces”, cit si de noile
modalitdti de productie ieftind §i, mai
ales, rapida a revistelor si a volumelor
electronice, care permit distribuirea
,»aproape in timp real” a unor informatii
(mai ales stiintifice), pe maisura
aparitiei lor. Aceastd viziune va fi
rafinatd in capitolul 3 al conferintei,
intr-un context mai general.

in incheierea acestui capitol, pen-
tru facilitarea infelegerii dimensiunii

efortului de a electroniza o biblioteca §i
de a transpune fondul (continutul) ei in
forma digitala, se vor da cdtevacifre. La
ora actuald, o carte de circa 400 pagini,
continind numai text, realizata
monocrom, necesitd, dupa scanare §i
comprimare a datelor, circa 30 Mbytes.
Altfel spus, pe un CD - ROM (650 Mb)
se pot ,,depune” circa 20 de astfel de
cdrti. Din punct de vedere al costului,
totul pare foarte promitator: la prefurile
actuale, copia electronicd a cartii pe
CD-ROM costi circa 40 centi, spatiul
necesar este incomparabil mai mic,
urmadrirea si accesul sunt, evident, mai
facile s1 sigure. Timpul de realizare a
copiei electronice, desi infinit mai mic
decit cel al realizarii tipariturii (chiar in
condifii moderne), Incepe si conteze
foarte mult (ani), atunci cand se doreste
realizarea unor copii electronice pentru
intregi colectii sau biblioteci, chiar daca
se folosesc noile tehnologii rapide de tip
Photo CD (ale cdror preturi sunt de
cateva zeci de mii de dolari). Dacd am
considera Biblioteca Institutului
National de Cercetare-Dezvoltare in
Informatica - ICI, in care s-au strans in
30 de ani circa 30.000 volume de
specialitate, realizarea versiunii
electronice ar conduce la un numar de
peste 1500 CD-ROM. Costul gi timpul
de transpunere par in acest caz
suportabile. Dacd insd considerdm
Biblioteca Academiei §i, dintre cele 10
milioane de obiecte (cirti, ziare,
manuscrise, medalii), intenfiondm si
digitizim numai cele 1,6 milioane de
volume, ajungem printr-un calcul rapid
§i aproximativ la un necesar de 80 de
mii de CD pentru a gdzdui informatia
estimata la 50 Terabytes (10 la puterea
11). Este evident pentru oricine cd
aceasta nu e o sarcina ugoard sau care s-
ar putea realiza rapid. Totugsi ea ar trebui
considerati §i, eventual, realizati. S3nu
uitdim c3 Biblioteca Congresului din
Washington numira 90 milioane de
lucrari, reprezentind 2,7 Pentabytes (10
laputerea 14)!
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3.2. O tranzitie citreinstitutiile
culturale globale §i virtuale

Multe dintre elementele care
descriu procesul de electronizare a
bibliotecilor (premise, mod de abordare
si chiar unele solutii tehnologice) se pot
extinde si la celelalte componente ale
institutiilor care gazduiesc patrimoniul
national cultural (muzee, monumente
istorice §i situri). De aceea, in conti-
nuare se va face o prezentare generica a
unei posibile tranzitii de la modalitatea
curentd de valorificare a fondului
cultural de obiecte fizice §i informatii
(inclusiv de referin{d) despre aceste
obiecte continute in institutiile culturale
(IC). Aceasta este caracterizatd prin
citeva convergente posibile.

® Convergenta va avea impact
asupra mai multor domenii ca:

a) educatia (prin cregterea calitafii
si atractivitatii, varietatii §i eficacitatii);

b) turismul (prin diversificarea
ofertei de servicii);

c) cercetarea (prin facilitarea
accesului la informatie);

d) comertul (prin marirea volu-
mului comertului electronic indirect §i
direct, cu informatii),

e) industria producitoare de
bunuri de consum (prin aparitia de
produse noi);

f) sectorul spectacolului §i audio-
vizualului (prin noutate, diversificare §i
cregterea volumului);

g) creatorii de informatii stiin-
tifice gi valori artistice (prin cresterea
vizibilitatii §i prin mijloace noi de
expresie).

® Convergenta se poate realiza
numai prin interactiunea congtientd §i
cooperarea in refea a mai multor
categorii de factori:

a) institutiile culturale (IC) (bibli-
oteci, muzee, galerii, arhive), detina-
toare ale bunurilor culturale (BC);

b) transformatorii tradifionali ai
bunurilor culturale (BCTT) (edituri,
producdtori de albume, cataloage,
sinteze, filme);
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¢) notii transformatori ai bunurilor
culturale (NTBC) (producitori de CD-
ROM),

d) organizatii de distributie si
intermediere de BCTT (libririi,
chiogcuri, agentii) (DBCTT);

e) furnizorii de servicii (FS) care
exploateazd continutul digitizat (CD),
aflat la / cesionat de IC, cu ajutorul
operatorilor de retea (OR).

Unrol aparte il joaca publicul, care
poate fi un public direct (PD), avand
acces direct (AD) la BC, sau extins (PE)
- care achizitioneaza bunuri culturale
transformate traditionale sau noi, sau
virtual (PV) avand, contra cost, acces
indirect la distantd (AID), prin
intermediul fumizorilor de servicii, la
continutul digitizat.

in lumina ultimelor tendinte
evocate in subcapitolul 2.2, modelul
trebuie completat cu:

a) interventia guvernamentald
(manifestatd in comenzi de stat, vizind
accesul tinerei generatii la patrimoniul
cultural §i cresterea vizibilitaii {arii);

b) considerarea explicitd a interac-
tiunilor indirecte (manifestate prin
acfiuni de globalizare i localizare a
continutului digitizat) cu parteneri din
straindtate (instituii culturale, furnizon
de servicii, institujii financiare ca
PHARE, BERD si CE, prin intermediul
programelor specializate);

c) interventia cu efect ampli-
ficator a agentilor economici interesati
in special in eficientizarea accesului la
cunostintele stiintifice aflate In straina-
tate, in scopul educatiei continue a
salariatilor;
de cunogstinte §i de opere artistice de a
interactiona cu publicul prin interme-
diul furnizorilor de servicii.

Evident, mai existd factori care
intervin in mod indirect, facilitind
interacfiunile, precum béncile, organi-
zatiile de intermediere, consultantd, sau
cele specializate In noile activititi de
digitizare.




O reprezentare sistemici a convergentei
IC cu TIC ( Filip, Donciulescu, Filip, 2000)

LEGENDA

IC - institutii culturale
VD - vizitatori directi
BC - bunuri culturale
AD - acces direct

CD - continut digitizat
PE - public extins

SC- server de continut

in continuare ne vom limita la
clarificarea unor posibile probleme,
intr-o incercare de a raspunde unor
eventuale manifestiri de iIngrjorare
fata de aparenta invazie a tehnologiei gi
a intereselor economice in activititile
nobile §i generoase ale institutiilor de
culturd.

3.3. De ce? (sau ce nu poate face
biblioteca/ muzeul real)

Pentru a percepe directia, pentru a
avea acces nemijlocit la obiectele reale,
vizitatorul / cititorul trebuie si fie
,,acolo”, la orele i zilele in care accesul
este permis, ceea ce este posibil, cel
putin, pentru vizitatorul ocazional,
numai in numir limitat de cazuri. In
plus, institutiile culturale nu pot expune

AID - acces indirect la distanta

TTBC - transformatori traditionali de BC
PV - public virtual

BCTT - BC transformate tradiional
NTBC - noi transformatori de BDBCTT -
distributori de DCTTFS - fumizori de
servicii

tot, din varii motive. Mai mult, omul
modern, sub presiunea timpului, uneori
gdseste cu greu ce il intereseazd, daci
nu este ghidat / asistat individual. La
randul lor, cercetdtorii au dificultafi in
realizarea de studii, cind obiectivele
(sau uneori chiar parti din ele) se gisesc
in locuri (camere, etaje, cladiri,
institutii, orage, sau chiar tari) diferite,
uneori despértite prin distante geogra-
fice apreciabile.

Deoarece , teleportarea” omului,
anticipatd in serialele stiintifico-
fantastice, nu este incd posibila,
teleportarea virtuala a obiectelor,
realizatd prin accesul electronic de
acasd sau din biroul de studiu, pareafio
solufie acceptabild pentru moment.
Accesul ,.fara frontiere”, la orice ord, la
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valorile culturale pentru novici, batrani,
persoane izolate, sau handicapate, sau
lipsite de mijloace materiale, poate fi
considerat nu numai ca un surogat
accesibil §i comod, dar §i ca o
modalitate de democratizare, integrare
si nediscriminare. In plus, este de
agteptat ca accesul la distantd sd nu
indeparteze oamenii de institutiile
culturale reale, ci mai degraba si-i
stimuleze si le viziteze. Experienta
aratd ci mijloacele mai vechi sau cele
mai noi (albume, diapozitive, casete
video, discuri compacte), continind
produse culturale (transformate)
traditionale (PCT), au stamit interesul
unei parji din publicul extins (PE) de a
frecventa institutiile culturale. in
acelasi fel, este de presupus cd, din
publicul virtual (PV) practic infinit,
gratie ,capilaritatii” deosebite a
retelelor, o parte va fi tentatd sa
contribuie la maérirea numérului de
vizitatori nemijlocifi (public direct -
PD). In acest moment, meriti evidentiat
un atribut esential al accesului la
distantd, care il diferentiazd net de
mijloacele traditionale (tiparituri,
casete, CD). Continutul informational
al ,,serverilor” din retea este dinamic,
posibil de actualizat §i extins in mod
continuu, spre deosebire de mijloacele
traditionale, care sunt cumva inghetate
cel putin pentru o perioadd de timp,
orice modificare insemnidnd o noud
editie. Desigur, mijloacele tradifionale
au rolul lor. Acestea sunt ele insele
obiecte fizice, putdnd constitui colectii,
marcind trecerea colectionarului prin
locurile unde se puteau achizitiona
acele obiecte sau anumite evenimente.

3.4. Ce nu se poate face prin
prezentd virtuala

In primul rand, nu se poate atinge
obiectul. In al doilea rind, acesta nu
poate fi perceput in mediul sau firesc
(sald de bibliotecd sau de muzeu, cadru
natural). Daca miscarea norilor pe cerul
de deasupra unui monument, sau
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schimbarea luminii dintr-o sald de
muzeu, in functie de ori si de anotimp,
sau chiar zgomotul strazii de sub
fereastra bibliotecii ar putea fi tehnic
realizabile, parfumul cartilor vechi sau,
mai ales, emotia intalnirii cu un anumit
obiect si sentimentul comunicarii cu alti
vizitatori (si ei perceptibili direct) aflati
in fafa aceluiagi obiect sunt aproape
sigur imposibil de transmis sau de
provocat prin calculatoare si prin regele.

4. FORMULAREA PRELIMI-
NARA AUNOR OPTIUNI

Pentru formularea unor optiuni
preliminare se va folosi metoda
scenariilor (Shoemaker, 1995).

4.1 Elementele considerate

Principalele elemente care inter-
vin in elaborarea scenariitor sunt date in
continuare.

® Factorii implicati, care au fost
evocati in Capitolul 7.

® Variabilele de decizie cheie, care
serefera la:

a) deciziile de digitizare sistema-
ticd §i de conectare la proiectele si
rejelele internafionale (ale institufiilor
culturale);

b) demararea unor investifii
vizand furnizarea de servicii de confinut
digital (la furnizorii de servicii);

c) diversificarea §i convergenta
metodelor de transformare a bunurilor
culturale (la transformatori tradifionali
§i noi de bunuri culturale);

d) gradul de implicare guvemna-
mentald prin programe §i comenzi de
stat si de considerare a recomandirilor
europene (de citre guvern).

Factorii care pot afecta deciziile
privesc, in primul rdnd, abordarile
europene, care sunt in curs de clarificare
si adoptare, tehnologiile care se
dezvolta si accesibilitatea acestora (in
primul rind din punct de vedere al
costurilor), perspectivele de dezvoltare
a infrastructurilor informatice,




Revlsta ‘
muzeelon

reglementdrile privind statutul institu-
tiilor culturale publice.

Incertitudinile principale se refera,
in primul rand, la evolufia generala a
economiei, cu impact asupra puterii de
cumpdrare §i a atitudinii publicului, la
succesul in actiunile de integrare euro-
atlanticd, care influenfeazd interesul
manifestat din exterior fata de
confinutul cultural existent in Romaénia.

4.2, Citeva scenarii
In continuare, se prezint, pe scurt,
cdteva scenarii preliminare:

4.2.1.Scenariul pesimist

Economia stagneaza; legislatia nu
permite valorificarea eficienti a
confinutului cultural al institutiilor
publice; actiunile de integrare nu
reugesc; se demareazd un numar mare
de proiecte guvernamentale insuficient
finantate; gusturile populatiei se
deterioreazd puternic, ca urmare a
impactului negativ a emisiunilor TV §i
al altor productii facile. In cel mai bun
caz, cateva institufii culturale se implica
in mod sporadic, pe baze ocazionale §i
fara sprijin intern, intr-un numar limitat
de proiecte si refele internafionale §i
apar, in numar nesemnificativ, furnizori
de servicii de confinut cultural digitizat
importat, fara localizare.

4.2.2. Scenariul optimist

Economia evolueazi foarte bine
(sectorul tehnologiei informatiei
contribuie cu circa 30% la constituirea
produsului intern brut); reugesc initia-
tivele Romaniei de integrare in UE si
NATO; populatia are mijloacele §i este
educatd in sensul ,imbogafirii” cu
valori culturale reale; se dezvoltid
infrastructura §i guvernul considerd in
mod serios recomandarile si inifiativele
europene. In acest caz, ;mta corespun-
zitoare viziunii prezentate in capitolul 6
este atinsd in masurd semnificativa in
anul 2003 (2004) si in fiecare comuna
functioneaza un cimin cultural §i gcoli

dotate cu cirti electronice §i avand
acces la continutul digitizat al marilor
biblioteci $i muzee.

4.2.3. Un scenariu intermediar (A)

Economia evolueazi in sens
ascendent, in ritm lent, dar in mod
continuu §i incontestabil; desi actiunile
de integrare sunt intirziate, tnteresul
extern fa{d de Roménia este in cregtere
semnificativd; populatia tinara are un
interes rezonabil fatd de cultura
adeviratd; angajatorii inteleg rostul
educatiei permanente; reusesc pe scard
largd citeva proiecte guvernamentale.
fn aceste condml guvernul sprijind (cu
informatii §i fonduri) implicarea insti-
tutiilor culturale si a furnizorilor de
servicii in proiecte §i initiative euro-
pene; asociatiile profesionale ale
institugiilor culturale si ale furnizorilor
de servicii coopereazi, in misurd
rezonabild, in interesul membrilor lor si
al publicului; cercetarea realizeazi
instrumente pentru ,localizarea”
continutului cultural digitizat importat.

4.2.4. Un scenariu intermediar (B)

Se considerd aceleasi premize ca
in cazul anterior: decizii luate la
realizarea unui proiect director, funda-
mentat (prin participarea tuturor repre-
zentantilor factorilor evocati in subca-
pitolul 4.1), care urmareste tendintele gi
recomandarile europene intr-un plan de
actiune. Acest proiect este actualizat
permanenta §i constituie o referinta
credibild pentru organismele guverna-
mentale §i pentru sectorul privat.

5.CONCLUZII

Evolutiile internationale, caracte-
rizate, in primul rdnd, prin multiplicarea
initiativelor, adancirea caracterului
sistematic al abordarii de cétre factorii
guvernamentali, cit §i prin tintele
ambitioase §i ritmurile rapide propuse,
au determinat necesitatea actualizari
viziunii anterioare. Principalele
concluzii care se pot desprinde sunt date
incontinuare:
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® imbunitifirea accesului si
valorificarea pe plan national §i inter-
national a patrimoniului national a
devenit deja obiectivul unor recoman-
ddri nafionale. Aceste obiective trebuie
completate cu elementele duale de
localizare si de facilitare a accesului la
bunurile culturale (cunostinte §i valori
artistice) internationale ntr-o societate
globalizata, bazati pe cunoagtere, care
igi propune si respecte §i si cultive
multilingvismul §i aportul adus de
diversitatea memoriei colective cultu-
rale a diferitelor tari. In acest context,
nu putem si nu semnalizim pericolul
dezechilibririi balantei import-export
de continut cultural, in favoarea
importului de confinut electronizat
strdin, ,,localizat”, sau chiar nelocalizat.

® Realizarea obiectivelor propuse -
care vizeazid atdt cresterea producti-
vitdtii muncii (prin accent la elementele
de cunoagtere), cit si ,,imbogitirea”
spirituald a cetdfeanului - nu se pot
realiza decat prin interactiunea §i
cooperarea loiala a unor grupuri diferite
de factori: guvernamentali, din institufii
culturale si din lumea academica,
organizatii cu scop lucrativ, creatori de
cunogtinte i valori artistice, intr-o
miscare armonizatd, care foloseste
fonduri semnificative, provenind din
surse atit publice, cat §i private.

® Sensurile acestei migcari sunt
fundamentate de studii, din ce In ce mai
aprofundate, realizate pe plan mondial,
din perspective multiple, de catre
institutii §i consortii de cercetare care
antreneaza forje intelectuale impresi-
onante.

® iIn ceea ce priveste evolutiile
interne din domeniu, se poate aprecia cd
ele nu pot fi desprinse de contextul
evolutiei generale a tirii (a economiei §i
a gusturilor populatiei), cdt i de
perceptia §i interesul international fata
de Romainia, elemente ale caror
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tendinte sunt incd afectate de incerti-
tudini.

® Faptul care nu poate fi pus inci de
pe acum sub semnul intrebdrii este
necesitatea de a urmdri tendintele
internationale in vederea inscrierii - de
dorit intr-o manierd sistematicd si
sprijinitd in plan organizational si
financiar de citre stat - in diferitele
initiative §i migcdri, care vizeazd
crearea unei economii a culturii
globalizate in domeniul abordat. In
acelagi timp, ar fi recomandabil, cel
putin la nivel guvernamental, si se
abordeze, cu precautie §i numai pe baze
fundamentate, initiativele generate de
factori de moda, sau actiunile cu
caracter pur comercial §i cu orizont
scurt, generate de grupuri de interes
local sau extern.

® in scopul credrii premiselor
pentru un demers national consistent §i
coerent, care si evite, in mdsura
posibilului, risipa de resurse, era
recomandabild elaborarea, in prima
jumatate a anului 2001, a unui studiu
fundamentat gi amplu avand ca etape:

a)identificarea stiri de fapt (pe
plan national §i international);

b)deslugirea tendintelor relevante
si folosirea pentru societatea romaneas-
cé §i pentru componentele ei;

c)elaborarea de recomandiri de
actiune pentru factorii nationali care pot
actiona.

Studiul ar trebui si foloseasca
tehnici specifice ca interviul cu expertii
(inclusiv din strdinatate), sedinte de tip
brainstorming, anchete Delphi, reali-
zate on-line, §i elaborarea de scenarii
detaliate. Academia Romind, care
cuprinde in componenta ei institute §i
centre de cercetare, avand specialigti in
toate componentele necesare elaboririi
lucrdrii, urma sd fie indreptatita si
realizeze acest studiu in perioada
ianuarie - iulie 2002.
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