onform definitiei [ICOM,

muzeul este o institutie aflata

in slujba societdtii si a dezvoltarii
acesteia, deschisa publicului, care
achizitioneaza, conserva, comunica §i
expune, in scopul cercetdrii, educatiei
si divertismentului, dovezi materiale
ale oamenilor si ale mediului lor
inconjurator. In ultimele decenii,
muzeele au pus pe primul plan functia
de prezentare si conservare a patri-
moniului, cea educativd fiind deseori
lasatd in planul secund. Rolul unui
muzeu, insi, este de a-si educa
publicul, de a-1 incuraja si cunoasca
radacinile culturale ale societatii,
pentru a putea intelege mai bine lumea
in care traieste. Tot ceea ce ne
reprezintd, ceea ce oamenii au creat, de
la unealta de silex la tablourile lui
Salvador Dali, fac parte din bagajul
nostru cultural. A invata despre ele
inseamna a te educa pe tine insuti, iar
muzeele au sansa de a fi in prim plan in
ceea ce priveste educatia prin cultura.
Peste tot in lume, educatia se afla
intr-o perioadd de mari transformari.
Spatiile clasice de invatare — sistemul
scolar, familia — nu mai pot acoperi
transferul necesar de informatii, care
este foarte important in contextul
societatii de astdzi. Mai mult decét
alat, schimbdrile sociale, tehnologice
§i economice rapide conduc spre o
modificare a contextelor de invdtare.
Invatarea pe parcursul intregii vieti
devine astfel o necesitate majord, mai
ales in conditiile in care se observi o
imbétranire a populatiei, mai ales in
tirile dezvoltate. Societatea de astazi
cere din ce n ce mai mult dobandirea
rapida de noi competente profesionale.
Noile tehnologii, aflate in plind
dezvoltare si expansiune, impun o
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MUZEELE

SI EDUCATIA PENTRU ADULTI
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adaptabilitate mai rapida la noile medii
de muncd, cetateni capabild sa isi
insuseascd noi abilitati, sa fie
educational activi de-a lungul intregii
vieti. Nu putem astepta o generatie
urmétoare care sd preia noile sarcini.
Cerinta existd deja §i nu poate fi
ignorata.

Contextele de invatare — viata de
zi cu zi, comunitatea locala, locul de
muncd - pot spori sau impiedica
invatarea §i experientele culturale. Insa
nici o politicdA educationald sau
culturald nu poate raméne exclusiv
educationald §i nu poate ignora mass
media, industria culturald, bibliotecile,
muzeele si impactul cultural al
mediilor urbane sau rurale. Politica
pentru o educatie continud nu ar fi
suficient de comprehensivi si, astfel,
eficientd, fara a i se adiuga medii si
politici de invdtare complementare.
Invdtarea pe parcursul intregii vieti nu
poate fi responsabilitatea exclusivi a
ministerelor educatiei si a agentiilor
educationale. Ea implicd ministerele
culturii, ministerele sociale, actorii
culturali si agentiile sociale (Paul
Belanger, 2005).

Muzeele sunt institutii importante
in noua societate educationald. Rolul
pe care ar trebui sa 1l joace trebuie s
fie atdt educativ, cit si educational.
Mugzeele ar trebui sa creeze noi spatii
de invatare, si ofere programe
educationale care sa ,traducd”
patrimoniul cultural pe care il detin si
sa 1l faca accesibil pentru un public
mai larg.

Misiunea recunoscuta a muzeului
de a colecta, conserva, comunica,
expune si interpreta colectiile in
beneficiul publicului ar trebui sa fie
reinterpretatd in noul context al
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invatarii. Muzeul este cel care poate sa
poate sa joace un rol important. El
constituie o sursd unica in construirea
mediilor educationale, care sa ii ajute
pe oameni sia isi constientizeze
identitatea, sa contribuie la redresarea
inegalitatilor culturale, sa aduca la un
dialog intercultural comunitdtile
locale, sa furnizeze experiente de
invatare semnificative pentru toti
oamenii (Paul Belanger, 2005).

In sprijinul ideii de muzeu ca
spatiu esential de educatie pentru
adulti, la inceputul anilor 1990 au fost
initiate trei proiecte importante,
finantate de programul Uniunii
Europene Socrates — Grundtvig: AEM
(Adult Education and the Museum),
MUSEAM (Museums and Education
Are  More) si  EUROEDULT
(European Cultural Mediator). Intentia
Comisiei Europene, concretizata si in
finatarea altor proiecte de acest tip, a
fost de a crea un cadru de actiune
sustinutd, in termeni de politici,
strategie si programe, nu numai la
nivel curopean, ci §i la nivel national
sau regional, care sd intl2reasca
legaturile dintre educatia adultului si
muzee.

AEM — Adult Education an the
Museum — a fost un proiect de
cercetare care-si are radacinile in
practica educatiei adultului in muzee.
Studiile de caz alese au aritat ca
muzeele pot fi spatii pentru invitarea
de-a lungul vietii, prin educatia socio-
culturalad si relationarea publicului cu
identitatea culturala locala sau la alt
nivel, pe care altmiteri poate nu o
percepe ca fiind parte componentd a
identitatii sale proprii. Muzeul poate
deveni astfel un adevérat ,laborator”
pentru dezvoltarea si identificarea
potentialului creativ, dar si pentru
(re)integrarea unor grupuri sociale
aparte. (Jutta Thinesse-Demel, 2004)

Rezultatele cercetdrii au condus
la o reevaluare a educatiei pe care
muzeele ar trebui sd o furnizeze,
oferind raspunsuri §i solutii la proble-
ma extinderii publicului tinta al

muzeelor. Conform cercetarii initiate
de proiectul AEM, oportunititile pe
care muzeele le au sunt multiple. In
primul rand, programele educationale
in muzee trebuie sd puna bazele unei
dezvoltdri ulterioare a educatiei
adultului in §i prin muzeu, printr-o
abordare interactiva, experientiala,
independenta, centratd pe invétare,
care pune accentul pe insusi procesul
invatarii. Acest tip de programe
muzeale pot si ducd la crearea unui
cadru de lucru pentru utilizarea in edu-
catia adultului a obiectelor culturale,
imaginilor si artefactelor, a expresiilor
culturale, a experientei culturale, ca si
context critic, si poate conduce la
crearea unor noi medii de invitare.
(Jutta Thinesse-Demel, 2005)

Plasarea educatia pentru adulti cat
mai aproape de centrul de lucru al
muzeelor poate avea implicatii pozi-
tive in structura acestora, in aloca-rea
resurselor, in delimitarea arilor profe-
sionale de responsabilitati si poate
chiar in redefinirea notiunii de profe-
sionalism muzeal. (Jutta Thinesse-
Demel, 2005) Toate acestea vor
conduce la definirea unor roluri noi ale
muzeelor, nu numai in peisajul
cultural, cat si in cel al educatiei
adultilor. Metodele propuse de AEM
vizeaza proiecte noi pe care muzeele ar
trebui sa le initieze. Aceste noi
programe ar trebui sa se delimiteze de
metode de tip ghidaj de tur al
muzeului, care, in mod traditional,
implicd o cunoastere impartiala si o
audienta pasiva. Acolo unde sistemele
de ghidaj sunt folosite ca mijloc de
educatie a adultului, accentul ar trebui
sia cada pe o implicare activi a
vizitatorului, prin alegerea unor teme
care sa conducd la intrebari si la
discutii si sd foloseasca experienta de
viatd a vizitatorului. O alta metoda
care poate fi folositd este cea a
atelierelor de lucru, care pot furniza o
invatare informala i interactiva.

O altd concluzie a cercetarii este
aceea ca educatia adultului poate
furniza o abordare alternativi a relatiei

https://biblioteca-digitala.ro




dintre public si obiectele aflate in
expozitiile muzeale. Obiectul nu mai
este strict vizualizat, ci poate fi folosit
in asa fel incdt vizitatorul sa fi
inteleagd importanta si semnificatia sa
si sd3 o experimenteze cu ajutorul
propriilor simturi, pentru ca apoi sa o
poati ,traduce” prin forme de artd cum
ar fi dansul sau teatru. Astfel de
metode educative pot oferi muzeelor
oportunitatea nu doar de a-si extinde si
dezvolta audienta, ci si de a schimba
insasi natura relatiei dintre vizitator si
abiect.

Ca o continuare a proiectului
AEM, a fost initiat un alt proiect,
MUSAEAM, Museum and adult
education are more. Scopul acestuia a
fost de a investiga posibilitatea
folosirii muzeelor ca spatii de invitare
— nu doar pe subiecte precum istorie,
artd si culturd, ci si pe alte subiecte
generale, ca de exemplu, limbile
straine. Proiectul dorea sa stabileasca o
cooperare intre muzee §i institutiile de
educatie a adultului. (Jutta Thinesse-
Demel, 2004) Bazindu-se pe
unicitatea mediilor §i resurselor de
invatare, muzeul poate oferi acum
cursuri de limbi striine, initiere in
cultura locala pentru straini §i in
culturi strdine pentru publicul local,
programe pentru pensionari, initiere in
istoria locald, restaurarea patrimo-
niului cultural local etc.

Programele de cursuri de limbi
stradine au ardtat ci participantii au
dobindit cunostinte de limbi straine
mai repede decat intr-o sald de curs
clasica. Programul de invatare a fost
legat de o temad a unei expozitii, care a
fost folosita ca si punct de plecare. O
primd concluzie a proiectului a fost
aceea cd o colaborare intensiva intre
muzeu si educatia adultului con-
struieste o sinergie §i ajutd la
calificarea §i largirea orientarii
vizitatorului spre diverse nevoi si
dorinte noi ale societdtii noastre in
schimbare. Adultul care ta parte la
activitatile educative din muzee incepe
sa reinvete plicerea de a conversa, de

eoftorial

a-si impdrtasii parerile, de a dezbate si
de interactiona cu ceilalti (Jutta
Thinesse-Demel, 2004). Muzeul este
acela care  mediazd  aceastad
comunicare. ,,Actul de comunicare
despre operele de arta inseamna ca
acestea sunt au o semnificatie centrald
pentru societate. Ne recunoastem pe
noi ingine in operele de arti. Pentru ca
0 societate nu e niciodatd omogena,
oamenii se vad pe ei ingisi reflectati in
diferite opere de artd. Daca operele de
artd ar fi indepartate de oameni,
societatea s-ar dezmembra. ... Ceea ce
conteazi este faptul c@ noi ne regisim
in realitatea operei de artd, comunicam
unul cu celelalt despre operd, cautim
elemente proprii si le recunoagtem in
operele de artd si purtim un discutie
despre ele. O opera de arté este o scena
sonora a memoriei colective i, astfel,
a biografiei noastre.” (Jean-Christophe
Ammann, 2005)

Cele doua proiecte prezentate au
condus la mai multe concluzii,
importante in contextul relatiei muzeu
— educatia adultului. Muzeele trebuie
sa ii afirme angajamentul lor fata de
educatia adultului in cadrul unor
politici explicite de contributii ale
muzeului la invitarea de-a lungul
vietii, folosind o abordare centrata pe
invatare. Mai mult, muzeele trebuie s
incheie parteneriate formale cu
agentiile si institutiile de educatie a
adultului §i sd dezvolte impreuna
politici, strategii, programe si proiecte.
Autoritatile publice ar trebui sa ajute la
incheierea acestor parteneriate, prin
fncurajarea dezvoltarii unor politici
explicite legate de muzee si de
patrimoniul national, cautind sa creeze
cadre de lucru sau conferinte, pentru a
aduce muzeele §i agentiile §i insti-
tutiile de educatie impreund, intr-un
forum strategic.

Congtientizand importanta
muzeele in educatia adultului, urma-
torul pas firesc a fost proiectul
EUROEDULT - European Culture
Mediator. Scopul proiectului a fost sa
promoveze contactul direct si
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integrarea educatiei adultului in
institutiile  culturale.  Operatorii
culturali, precum muzeele §i teatrele,
conform studiilor, pot fi folosite ca
centre de educatie a adultilor. Daca
proiectele anterioare gi-au concentrat
atentia asupra cercetdrii (AEM) si
analizei (MUSEAM) nece-sitatilor
publicului, EUROEDULT a fost initiat
pentru a pune in practicd proiectele
mentionate, prin crearea calificarilor
personalului care lucreazi in domeniul
educatiei adultului si in institutiile
culturale. Se intentiona a se crea un
nou tip de educatori - mediatorii cultu-
rali europeni - prin dezvoltarea unor
curricule de baza si punerea lor in
practica, in contextele locale, precum
si echivalarea compe-tentelor lor prin
certificare in cadrul Uniunii Europene.

Rolul unui mediator cultural, asa
cum 1l defineste proiectul, este sa fie
legatura dintre sectorul cultural si
domeniul invatarii de-a lungul vietii.
Sectorul cultural este o resursd nere-
cunoscuti si, de multe ori, nedez-
voltata in domeniul invatarii de-a
lungul vietii. Mediatorul cultural va fi
acela care va identifica oportunitatile
oferite de muzee, dar si de alte insti-
tutii culturale, pentru cadrul general al
educatiei continue. (Massimo Negri,
2004).

Curiccula creata de EUROEDULT
este un set de rezultate ale invatarii si
criterii de evaluare, clasificate in sase
domenii: Limbi Europene, Manage-
ment de Proiect, Abilitati de Comu-
nicare, Dezvoltare Personald, Culturd
si Educatie Europeand. Invdtare Susti-
nutd. Calificarile oferite au ca scop
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sprijinirea i sporirea calittii progra-
melor oferite de furnizorii de educatie
continud §i de agentiile culturale.
Cadrul de lucru al programei
EUROEDULT este conceput ca un set
de caracteristici comune care si per-
mita dezvoltarea unei abordari comune
a programelor destinate si furnizate
tuturor organizatiilor si institutiilor ce
oferd certificare in cadrul schemei
EUROEDULT (Peter Wilson, 2005).
Desi adresat celor care doresc sa intre
in acest sector special al pietei muncit,
flexibilitatea sistemului pro-pus de
EUROEDULT are ca scop prin-cipal
oferirea de oportunitdti de crestere a
profesionalismului atdt in cadrul comu-
nitdtii muzeale, cat si in cadrul sectorului
educational si cultural.

Educatia adultului in muzeu
continud si fie o parte importantd a
agendei culturale a Uniunii Europene.
Motivele sunt multiple. Muzeele au
oportunitdti unice de a crea contexte de
invétare interculturale. Muzeul poate
inlesni o ,cdlatorie” in timp i in
spatiu, o intdlnire cu trecutul, cu rada-
cinile culturale ale comunitatii, sau in-
tdlnirea cu alte spatii culturale.
Publicul poate invita despre trecutul
sau, insa, in acelasi timp, poate invata
din trecut. Muzeul este un spatiu
deschis de intélnire intre nespecialigti
si profesionigti / artisti / oameni de
stiintd. Muzeele sunt cele care ,,traduc”
discursul academic, care il fac
accesibil pentru un public mai larg. Ele
au acum ocazia unica de a se reafirma
in cadrul educatiei pentru adulti, dar si
de a juca un rol important in con-
struirea identitétii culturale a viitoarei
generatii.
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