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PHOENIX-UL. UN PROIECT PENTRU SI DE
ARTISTI, MUZEE $I EDUCATIE SPECIALA

Muzeul din Groningen, fondat
in 1894 ca muzeu regional, s-a
dezvoltat ca muzeu (inter)national
important incepand cu anul 1994
cand a fost construitd noua cladire
post-modernd, multicolora. Insi la
succesul muzeului nu au participat
doar clidirea, creatd de Alessandro
Mendini impreuna cu arhitectii
Michele de Lucchi, Philippe
Starck si Coop Himmelblau, si
imprejurarile muzeului - o zond
foarte vie a orasului, ci si activitatile
muzeului, create potrivit misiunii
sale.

Misiunea muzeului si-a asumat
ca directii principale colectionarea,
realizarea de expozitii § educatia.
»Muzeul din Groningen este
extravertit si  multicolor.  El
incearcd sa isi ofere serviciile unui
public larg si cautd s isi surprinda
vizitatorii, indemnandu-i la opinii
noi, cu ajutorul unor prezentiri
semnificative  din  punct de
vedere national i international.”
Programele educative desfasurate
si care implica atat cladirea, cat si
expozitille, au aceleasi scopuri:
de a informa, de a intriga, de a
indemna la opinie. Muzeul se
considerd o parte vie a societatii si
isi implicd activ vizitatorii, trezindu-
le interesul, rispunzandu-le la
intrebdri si angajandu-i in diferite
activitdti. Vizitatorii sunt provocati
sd isi aducd propriile contributii la
expozitii, sub forma materialului
vizual, a poeziei sau a scurtelor

Steven KOLSTEREN

povestiri — care sunt apoi evaluate
si oferite altor vizitatori prin tururi
multimedia.

Politica guvernamentala:
orientatd pe cerere

Conformpoliticiiguvernamentale
olandeze in vigoare, se asteaptd ca
organizatiile culturale sia lucreze
intr-o modalitate orientatd mai mult
spre cerere atunci cand au de-a face
cu unitati educationale.

Educatia culturald devine un
factor din ce in ce mai important in
educatie si este incurajata de guvern,
pentru a aduce tinerii in contact cu
valorile fundamentale ale societatii
s cu reperele istorice si pentru a i
invata sa aprecieze si sd judece arta.
Scopul ultim este s 1i familiarizeze
pe copil cu arta si patrimoniu
cultural, intr-un proces continuu de
invatare si sd le ofere un program
variat de activitati culturale.

Educatia culturald este inteleasi ca
totalitatea activititilor educationale
careaucascop familiarizareaelevilor
cu expresiile culturale intr-o forma
activd, receptiva sau reflectiva. Fa
include, de asemenea, activitatile
care aduc un plus de cunostinte
practice si abilitati profesorilor din
domeniu, precum si posibilitati
pentru echipa de profesori de a
fi sprijinitdi de catre experti sau
institutii externe. Educatia culturala
cuprinde educatia vizuald, muzica,
dansul, teatrul si literatura, dar si
Patrimoniul audio-vizual si cultural.
In aceasta ultima categorie se gasesc
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muzeele, arhivele, arheologia si
monumentele.

Educatia culturali promovata
de guvern are la bazd programa
scolard si obiectivele sale cadru din
invatimantul primar. Astfel, scolile
sunt finantate de guvern pentru
a-si indeplini obiectivele educatiei
culturale si sunt incurajate sa isi
dezvolte propriile viziuni despre
aceasta. In consecinti, produsul
(cultural) este de preferat sia fie
realizatintr-o stransa cooperare intre
scoald si institutia culturald. In acest
sens, scolile au cate un Coordonator
Cultural Intern (CCI) care are grija
ca activititile culturale si artistice
sa-si primeasca locul bine-meritat
in educatia primara, formuland
politica culturald si mobilizand si
organizand activitatile culturale din
scoald. Mai mult, CCI tine legatura
cu institutiile culturale.

Politicile urmarite de guvern
sunt, de asemenea, aplicate si
de autoritatile regionale. Politica
Provinciei Groningen are ca scop
participarea activa a locuitorilor
la culturd, care si ocupe un rol
important in viata acestora. Pentru
a ajunge la acest tel este necesar ca
oamenii sa fie invitati, acomodat,
facuti curiosi si interesati de culturd
incd de mici: prin educatia culturala
de la nivelul invatamantului primar.
Aceasta se desfasoard deci dupi
cererea formulati de scoli prin
specialistii sai in educatie culturali.
Chiar si primiria din Groningen
sprijind aceasta forma de educatie, in
scoli, prin declaratii si prin fonduri.

Ce intrebari?
In procesul de cooperare, insi,
personalul  scolii, chiar si cel

specializat, nu are in totalitate
pregitirea necesara de a pune
intrebdrile potrivite artistilor si
muzeului. De aceea, pentru a
inlesni procesul, artistii si institutiile
culturale sunt cei care le intind
o mana de ajutor. In acest sens,
Muzeul din Groningen a realizat
un proiect remarcabil ce a reusit
s imbine imbucuritor intrebarile
provenind de la societate cu
aspiratiille muzeului si cu ideile
artistilor. Ce implica acest proiect
si de ce considerd Muzeul din
Groningen cd se leaga perfect cu
o politici orientati spre public
si cd este atat de special pentru
comunitate?

Ailihto. Insula Phoenix-ului

Proiectul se numeste Aiibto.
Insula Phoenix-ulnz 1 constd intr-o
instalatie  foarte imaginativa in
pavilionul Coop Himmelblau al
Muzeului din Groningen, cu un
program extensiv pentru grupurile-
finta din educatia speciald si cu
programe pentru familii. Intrand
in aceastd instalatie, copiii intrd
intr-o lume noud si ciudati; nu
urmaresc numai o reprezentatie,
admira o opera de artd, ascultd un
concert sau un povestitor, ci devin
parte a unui spatiu intens in care
sunt inconjurati de lumind, sunet,
mirosuri §i imagini. In acest fel,
copiii devin eroii epopeii.

Instalatia este formati din mai
multe parti. Pentru inceput, copilul
trece printr-o cortind neagra semi-
transparenta ce ascunde operele de
artd, lasand in urma lumea cotidiana
st intrand intr-o lume de basm. Aici
intalneste patru dragoni uriasi, de
cagiva metri lungime si inal{ime,
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proiectati sculptural si situati intr-
un peisaj cu porti oglindite. Fiecare
dragon are cate o culoare si conferd
anumite , puteri” — calduri, visare,
energie, zbor. ..

Copilul este inconjurat de un
peisaj sonor pe mai multe straturi,
care creeaza diferite scene care
il transporta pe copil in lumile si
culturile intruchipate de dragoni.
Acestia sunt orientati spre pamant
s sunt astfel proiectati incat copilul
sa-1 poatd vedea din perspectiva
si de la nivelul siu. Prin lumina
mereu schimbatoare, dragonii sunt
dezvaluiti pas cu pas, in timp ce
infitisarea li se schimbd de fiecare
datdi. Lumina produce diferite
efecte pe material si pe culori
datorita tipului de material (textil) si
modalititii in care a fost prelucrat
(in foarte multe straturi).

Fiecare dragon spune o poveste,
un mit despre Crearea lumii, pe
care copili o pot asculta stand
asezatl. Nu toate cuvintele sunt de
inteles pentru copii: scopul este
mai degrabd de a crea o anume
atmosferd si de a induce diferite
asociatii de idei. In text au fost
inserate, de asemenea, si fragmente
de poeme scrise de citre copii. Se
aud mai multe voci si copil vor
putea intelege doar fragmente, insa
povestile sunt foarte evocative si
bogate si se referd la teme precum
lumina si focul, dorinta de a zbura,
dorul de soare, trecerea timpului.
Pare ca si cum dragonul ar visa si
ar povesti despre zile demult apuse.
Din cand in cand, aceste povesti
oferdi momente de odihni intre
perioadele in care copiii exploreazd
lumea multicolord a dragonilor,
pentru a-i face sd se poatd concentra

s sa priveasca in timp ce si asculta.
Portile Oglindite fac referire la
natura si la peisajul in care dragonii
si copiil se gasesc. Ele trezesc
asociatii cu plante si flori tropicale,
dar si cu pietre sfiramicioase. Tot
in aceastd camera, copiil pot mirosi
diferite arome minunate legate
de mitul lui Phoenix, cum ar fi
mirosul de lamaie sau rozmarin.
Pentru copiii cu deficiente vizuale,
Pasirea de Foc este in asemenea
fel potrivita incat el sa poatd si-si
creeze o impresie simtind drumul.
Pentru copiii cu deficiente auditive,
parti ale povestii sunt exprimate
mimico-gestual de un interpret.

Urmatoarea parte a instalatiei
include o trecere la imaginea
Phoenix-ului insusi. In multe
povesti  s1  mituri,  aparitia
Phoenix-ului este un moment de
mare importantd. Nu este ceva ce
multi pot vedea, caci este foarte
rard. Unele traditii spun ca o rama
se tardste din focul in care disparuse
Phoenix-ul, care capita apoi pene si
ii cresc aripi, dezvoltandu-se in final
intr-o pasire. Alte povesti spun cum
pasdrea dispare intai in foc, pentru
a renaste apoi din propria cenusa.
Vizitatorii stau linistiti intr-un loc
anume din incapere pentru a trii
experienta schimbarilor de lumina
de acolo. Are loc un fel de eclipsa
de soare, pe masura ce lumina trece
de la caldi la rece, devenind albastra
sl ireald.

Dupa aceasta, vizitatorii ajung
in ultima parte a instalatiei, unde
intr-adevir pot vedea Phoenix-ul.
Felul in care este construita enorma
pasdre sugereaza ca ea se inalta,
deasupra pamantului, cu coada inca
asemindtoare cu a unei rame. Benzi
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de lumini si iluminarea teatrala din
induntrul corpului el sugereazi
miscarea. Si aici, copiil pot asculta
o parte de poveste, pot auzi diferite
sunete si mirosi arome. Mai multe
legende despre Phoenix prind
formi intr-o modalitate poetici si
asociativd, impreuna cu fragmente
din diferite basme si zicatori despre
Phoenix si aparitia sa.

Artistul

Ailibto. Insula Phoenix-ului a fost
creatd de Othilia Verdurmen.
Ea a descris procesul indelungat
de geneza a acestei remarcabile
instalatii, oferind o excelentd
intelegere a procesului creativ al
artistulul. Ea povesteste cum si-a
imaginat intai Phoenix-ul ca fiind
rosu si avand anumite caracteristict;
cu tmpul 1insa, viziunea 1 s-a
schimbat, st a reficut ceea ce
construise pand atunci pentru a face
maiastra si se inalte, sa fie auto-
suficienta, s facia legitura intre
cer s1 pamant, sa o facd luminoasa,
multicolora, usoara si plica de viata.
Ea a reusit si-si creeze o imagine
despre natura si caracterul pasarii,
a ajuns sa-si lubeasca opera, pentru
a-1 putea da exact acea forma si
structura de care avea nevoie. A
reusit sa dea forma subtild mitului,
provocand imaginatia. Rezultatul: o
operd de arta simbolicd, puternica
si vie, dinamicd, ce imbind masa cu
lumina si transparenta. Insi destinul
et a ajuns si fie asemandtor cu cel al
pasarii insest: un incendiu a distrus
in mare parte atelierul artistei.
Asadar, dupa mai multi ani de lucru
st dupa foc, opera ei a rendscut din
cenusa pentru a capata forma finala,
inca si mai puternicd decat inainte.

Procesul continud incd, instalatia
urmand si fie complet terminatd in
decembrie 2010.

Educatia pentru copiii cu
nevoi speciale

In timpul procesului constructiv
si creativ al instalatiei, Muzeul din
Groningen a dezvoltat impreund
cu artista un program educational
al cdrui principal grup-tinta il
constituie coptii din clasele primare,
in parte datoriti experientelor
precedente ale artistei cu felul in
care copiil reactioneaza la opera
ei. Muzeul a inceput si cerceteze
care obiective curriculare s-ar putea
armoniza cu proiectul si ce fel de
cereri educationale exista. Curand a
devenit evident cd exista o legatura
puternica cu un grup-tinta care,
de obicet, are dificultati in a folosi
ceea ce ofera de reguld un muzeu
— copiii cu nevoi speciale. Cererile
foarte specifice sunt actuale pentru
acest grup larg. In cooperare cu
profesori si specialisti din aceastd
zona educationald, in mod special,
s-a nascut un tot unic, in care
artista, profesionisti muzeali i
experti educationali s-au sprijinit si
ghidat unii pe alti.

incepfmd din secolul al XIX-lea,
educatia pentru copiii cu diverse
handicapuri a intrat sub autoritate
legislativa sia trecut prin numeroase
modificari si imbundtatiri, pentru
ca in prezent si primeascd sub
obladuirea sa copii cu deficiente
senzoriale,  deficiente  mintale,
deficiente asociate, copii bolnavi
cronic, cu dificultagi de invatare
si/sau educationale. Din 1995, s-a
recurs la educatia integratd pentru
copiii cu dificultati de invitare
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si educationale. Acei copil care
nu pot participa la acest tip de
educatie pot urma scolile speciale.
Departajarea se face de citre o
comise independenta. Educatia
speciali (la nivel de scoala generala)
este impartitd pe categorii, in functie
de specificul deficientelor: (1)
pentru copii cu deficiente vizuale
sau cu multiple dizabilitigi si acest
tip de deficientd; (2) pentru copii
cu deficiente de auz, cu dificultati
grave de vorbire, sau cu dizabilitati
multiple care includ si una dintre
aceste deficiente; (3) pentru copii
bolnavi cronic cu o dizabilitate
fizica, copii cu dizabilitag fizice, si
copii cu dificultati grave de invitare,
sau copii cu dizabilitati asociate care
includ si una dintre deficientele de
mai sus; (4) pentru copii bolnavi
cronic altii decat cei cu dizabilitati
fizice, copii care intampina mari
dificultatiin educatie, sicopiiin scoli
legate de institutele pedagogice.

Fiecare categorie are scoli
rispandite in toatd tara. In
fiecare regiune, scolile din aceeasi
categorie lucreazd in cooperare,
ficand posibil ca expertiza si
cunostintele si  fie combinate.
Existd astfel Centre Regionale de
Expertiza (CRE), care sunt active
in fiecare regiune pentru ultimele
trei categorii de educatie speciald,
de prima categorie ocupandu-se
organizatii generale precum 7o,
Bartimeéus si Sensis.

Activitati concrete  pentru
educatia speciala

In stransid colaborare cu profesorii
din fiecare categorie, pentru proiect
au fost gandite activitati concrete.
Fiecare grup care va vizita Ailibto.

Insula Phoenix-nlui va primi anterior
din partea unui educator muzeal
un atelier pentru clasi, pentru care
materialul didactic a fostin prealabil
adaptat  obiectivelor  specifice
categoriei din care face parte
grupul.  Scopurile  programelor
educative pentru aceastd categorie
de copii sunt in conformitate cu
politica guvernamentald si tintesc
spre  emanciparea,  integrarea
si normalizarea persoanelor cu
dizabilitati. Pentru acestea sunt
stimulate  dezvoltarea senzorio-
motoare s§i cea socio-emotionala.
Elevii invata sa faca fatd propriilor
posibilititi si limitari, si capete si
sa-si intareasca increderea in sine si
stima de sine, si invata si-si exprime
propriile dorinte, sentimente si
opinii.

Este important ca acesti copii
sa fie stimulati, si le fie starnitd
curiozitatea, si sa se orienteze
spre  naturd  si  spre  lumea
inconjuratoare.

Simturi ca mirosul, pipaitul si
auzul (in cazul copiilor deficienti
vizual, de pildd) ar trebui sa fie
stimulate. Copiilor cu deficiente
de auz trebuie si li se ofere
posibilitatea de a folosi proteze
auditive si de a primi acces la alte
tipuri de oferte. Elevii ar trebui sa
inteleaga posibilititile vizuale, s1 sa
studieze diversele materiale in ceea
ce privesc culoarea, forma, ritmul,
spatiul, textura si  compozitia.
Meritd din plin sa le fie stimulata
imaginatia si si fie ajutati sa isi
exprime sentimentele si sa-si dea
forma ideilor.
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Atelierele  pregatitoare  si
posibilitatile de prelucrare

Materialele educative se potrivesc
cuobiectivele si cu calitatile specifice
copiilor din fiecare categorie. Mai
mult, aceste materiale sunt facute
pentru a putea fi folosite de copii si
in educatia obisnuitd.

Tema oferd multe posibilitati de
adresare care vor fi acoperite de
ateliere sau de parti ale acestora.
Atelierele pregititoare vor fi tinute
in scoli si impreuni cu instalatia din
muzeu formeaza o singura entitate.
Ele vor fi oferite de echipa de
educatoria Muzeului din Groningen
si/sau de citre artisti. Scolile pot
apoi si se foloseasca de aceste
ateliere in diferite feluri, in functie
de proprile cerinte: ca pregitire
directd pentru vizita la muzeu sau
ca pe o serie de lectil in care se
pune accent pe diferite experiente
(ascultare, privire, mirosire).

Atelierele pot fi, de asemenea,
extinse intr-un program de o mai
lunga  durata, indeplinindu-se
concomitent atat o buna integrare
intre obiective s1 programa, cat si o
noud interactiune intre educatorii
muzeali s1 profesorii din scolile
speciale s1 normale. Flexibilitatea
este astfel unul dintre lucrurile
importante care participa la buna
desfasurare a acestor activitati.

Dezvoltarea atelierelor pe baza
tendintelor actuale in educatie

Atelierele se vor dezvolta intr-o
stransd cooperare intre specialistii
muzeali cu profesorii din scolile
speciale, tocmai datoritd faptului
ca acestia din urma cunosc foarte
bine calititile si limitele fiecirui
elev in parte. Intre timp, muzeul a

luat contact si a purtat discutii cu
profesori din scolile pentru toate
categoriile — a fost pentru prima
oari cand acestia s-au intalnit cu
totii pentru a discuta anumite
aspecte si pentru ei a fost o
experienta bogata.

S-a ajuns astfel la cinci ateliere
diferite. (1) Ascultatul presupune
ascultarea de citre elevii unei clase a
peisajului sonor din cadrul instalatiei
(pentru unele grupuri-tinta vor fi
realizate versiuni adaptate), urmata
apoi de reactii ale copiilor exprimate
prin desene, intrebari si propuneri
cu privire la poveste, dans sau
miscare, scrierea unui poem. (2)
Privitul 11 pregateste pe copii sd
priveascd multitudinea de culori,
forme si straturi din instalatie; ei
pot face diferite obiecte (din mai
multe materiale) bazate pe cate o
singurd culoare, pot discuta despre
asociatiile pe care le fac plecand de
la acea culoare, pot combina diferite
lucriri de-ale lor pentru a crea un
peisaj, pe care apoi il pot lumina si
observa cum reactioneaza culoarea
la lumina. (3) Mirositn/ consti in
mirosirea diferitelor arome, discutii
despre asociatiile starnite; copiilor
li se dau informatii si li se spun
legende despre mirosuri, precum si
despre mirosul asociat cu Phoenix-
ul (dupa traditie, el si-a construit
un cuib din anumite ierburi); de
asemenea, copiil invata sa-si creeze
singuri un parfum. (4) Phoenix este
un alt atelier, in care copiii asculta
ambianta sonora din Inciperea
Phoenix-ului din instalatie, citesc
sau le sunt citite cu voce tare
povesti si basme despre Phoenix,
dupa care ei discuta despre diferite
teme ale acestora; construiesc aripi
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din diferite materiale, dupa care se
fotografiaza unii pe altii cu aceste
aripi (s1 machiaj); construiesc un
ou si il picteaza. (5) Dragoni — sunt
citite cu voce tare diferite povesti
despre dragoni; fiecare copil isi
construieste  propriul  dragon
(alegerea materialului depinde de
posibilitatile copilului si de timpul
avut la dispozitie), dupa care ii
creeaza o poveste: care este numele
dragonului?, unde locuieste el? ce ii
place?, ce este in interiorului oului
lui?

Un nou pas in educatia
muzeala
Atelierele siinstalatia Az/ihto. Insula
Phoenixc-ului se deosebesc in mai
multe aspecte de ofertele obisnuite
din cadrul educatiei artistice pentru
copit. Datorita naturii, felului in
care este construitd si datorita
marimii instalatiei, vizitatorul este
complet captivat. Toate simturile ii
sunt stimulate prin sunete, imagine,
mirosuri si lucruri ce pot fi atinse,
el fraind expozitia intr-o manierd
directa, fizici. Copiii viziteaza
instalatia sub supravegherea unui
educator muzeal, care activeazi
mprogramul” instalatiei dupd un
orar bine stabilit. Povestea este
spusa si trditd intr-o anumitd durata
in imp si intr-un decor teatral.

In ceea ce priveste atelierele,
acestea sunt o pregatire pentru
expozitia din muzeu, care constituie
punctul central al atentiei. De
asemenea, educatorii  muzeali
ii conduc pe copii in expozitie
printr-o  discutie  educativi  si
printr-un proces creativ ce ia forma
unei sarcini realizate in studioul
muzeulut. Toate aceste componente

sunt in mare independente una
de cealalti si pot fi programate
separat.

In proiectul Ailibto. Insula Phoenix-
ului, toate pirtile se impletesc intr-
un tot, prin aporturile artistilor,
profesorilor si educatorilor muzeali.
Copilul este tratat ca artist si ca om.
Sunt atinse subiecte importante,
ca nagterea lumii, triumful asupra
raului  (dragonul), dorinta de a
zbura, dorul de lumind, si care
fac referiri la mituri si basme
apartinand mai multor culturi — arta
poate fi o experienta ce trimite la
efectele magice ale ritualurilor si ale
Marilor Povesti ce pot face oamenii
sa se auto-transcenda. Atelierele si
indrumarea din Muzeu se asigurd
ci elevii pot face asocieri libere cu si
pornind de la materialele oferite si
cd el pot capatainspiratie in felul sila
nivelul lor. Acestea sunt justificate,
spre exemplu, de poeziile scrise
de copii autisti despre nasterea
lumii, sau de expresiile intense ale
desenelor unora dintre copii despre
visele lor.

Pe scurt

Cu acest proiect grandios,
Muzeul din Groningen incearca
in mod bine chibzuit si ajungia
la noi grupuri-tinta intr-un mod
structurat. Experientele de
cooperare in realizarea atelierelor
din scoli si din Muzeu, precum si
experientele practice traite in cele
doud locuri vor duce la aparitia
unui nou tip structural de program
educativ. Toate partile componente
ale acestui proiect formeaza de fapt
o mare opera de artd si o experienta
totala la care participa in mod egal
toti cei ceiau parte la ea. Inlocul unei

https://biblioteca-digitala.ro



REVISTA MUZEELOR

din ce in ce mai mari simplificari a
informatiei si limbajului  vizual,
sunt create structuri stratificate si
variate posibilitati de aplicare. Din
aceastd abordare pot invata nu doar
profesorii si alti educatori muzeali,
ci si artistii, putandu-se cu totii
convinge ca ea poate fi interesanta.
Pana la urmai, rezultatul final este
un proiect ce poate fi utilizat pe mai
multe nivele si poate fi prezentat in
mai multe locuri.

Instalatia va fi deschisa publicului
la Muzeul din Groningen incepand
cu decembrie 2010/ianuarie 2011,
impreuna cu proiectul educational,
st va fi itinerata la Rijks Museum
Twenthe in Enschede incepand
cu vara lui 2011, precum si la alte
muzee, in Olanda sau in afara tarii,
daci sunt interesate.
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