
PHOENIX-UL. UN PROIECT PENTRU ŞI DE 
ARTIŞTI, MUZEE ŞI EDUCATIE SPECIALĂ 

' 

Muzeul clin Groningen, fondat 
în 1894 ca muzeu regional, s-a 
dezvoltat ca muzeu (inter) naţional 

important începând cu anul 1994 
când a fost construită noua clădire 
pos t-modernă, multicoloră . Însă la 
succesul muzeului nu au participat 
doar clădirea, creată de Alessandro 
Mendini împreună cu arhitecţii 

Michele de Lucchi, Philippe 
Starck ş i Coop Himmelblau, şi 

împrej urările muzeului - o zonă 

foarte vie a oraşului, ci ş i activităţile 

muzeului, create potrivit misiunii 
sale. 

Misiunea muzeului şi-a asumat 
ca direcţii principale colecţionarea, 
reali zarea de expoziţii şi educaţia. 

„Muzeul clin Groningen este 
extravertit ş i multicolor. E l 
încearcă să îş i ofere serviciile unui 
public larg ş i cau tă să îş i surprindă 

vizitatorii , îndemnându-i la opinii 
noi, cu ajutorul unor prezentări 

semnificative clin punct de 
vedere naţional ş i internaţional." 

Programele educative des fă ş urate 
şi care implică atât clădirea, cât ş i 

expoziţiile, au aceleaşi scopuri: 
de a informa, de a intriga, de a 
îndemna la opinie. Muzeu] se 
consideră o parte vie a societăţii ş i 

îşi implică activ vizitatorii, trezindu
le interesul, răspunzându- le la 
întrebări ş i angajându-i în diferite 
activităţi. Vizitatorii sunt provocaţi 
să îşi aducă propriile contribuţii la 
expoziţii , sub fo rma materialului 
vizual, a poeziei sau a scurtelor 

Steven KOLSTEREN 

poves tiri - care sunt apoi evaluate 
şi oferite altor vizitatori prin tururi 
multimedia. 

Politica guvernamentală : 

orientată pe cerere 
Conform politicii guvernamentale 

olandeze în vigoare, se aşteaptă ca 
organiza ţiile culturale să lucreze 
într-o modalitate orientată mai mult 
spre cerere atunci când au de-a face 
cu unităti educationale. , , 
Educaţia culturală devine un 

factor clin ce în ce mai important în 
educaţie ş i este încurajată de guvern, 
pentru a aduce tinerii în contact cu 
valorile fundamentale ale societăţii 
şi cu reperele istorice ş i pentru a îi 
învăţa să aprecieze ş i să judece arta. 
Scopul ultim este să îi familiari zeze 
pe copii cu artă şi patrimoniu 
cultural, Într-un proces continuu de 
învăţare ş i să le ofere un program 
variat de activităţi culturale. 

Educatia culturală este înteleasă ca , ' 
totalitatea activităţilor educaţional e 
care au ca scop familiarizarea elevilor 
cu expresiile culturale într-o formă 

activă, receptivă sau reAectivă . Ea 
include, de asemenea, activităţile 

care aduc un plus de cunoştin ţe 

practice şi abilităţi profesorilor din 
domeniu, precum ş i posibilităţi 

pentru echipa de profesori de a 
fi s prijinită de către experţi sau 
instituţii externe. Educaţia culturală 
cuprinde educaţia vizual ă, muzica, 
dansul, teatrul şi literatura, dar şi 

patrimoniul audio-vizual ş i cultural. 
In această ultimă categorie se găsesc 61 
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muzeele, arhivele, arheologia ş 1 

monumentele. 
Educaţia culturaJ ă promovată 

de guvern are la bază programa 
şcolară şi obiectivele sale cadru din 
învăţământul primar. Astfel, şcoWe 
sunt finanţate de guvern pentru 
a-ş i îndeplini obiectivele educaţiei 

culturale ş i sunt încurajate să îşi 
dezvolte propriile viziuni despre 
aceasta. În consecinţă, produsul 
(cultural) es te de preferat să fi e 
realizat într-o strân ă cooperare intre 
coaJă şi in s tituţi a culturaJă. În acest 

sens, şcoWe au câte un Coordonator 
CuJturaJ Intern (CCI) care are grij ă 

ca activitătile culturaJe i artistice , 
să-ş i primească locul bine-meritat 
în educaţia primară, formulând 
politica culturală i mobilizând i 
organizând activi tăţile culturale din 
coaJă. Mai mult, CCl ţin e l egătura 

cu institutiile culturale. 
' Politicile urmărite de guvern 

sunt, de asemenea, aplicate ş i 

de autorită ţil e regionaJe. Politica 
Provinciei Groningen are ca scop 
participarea activă a locuitorilor 
la cultură, care să ocupe un rol 
important in viaţa acestora. Pentru 
a aj unge la acest ţel este necesar ca 
oamenii să fie învăţaţi, acomodaţi, 

făcuţi curioşi ş i interesaţi de cultură 
încă de mici: prin educaţia culturală 
de la nivelul învăţământului primar. 
Aceasta se desfăşoară deci după 

cererea formulată de şcoli prin 
spec ialiştii săi in educaţie culturaJă. 

Chiar ş i primăria din Groningen 
sprijină această formă de educaţie, în 
şcoli, prin declaraţii şi prin fonduri. 

Ce întrebări? 
În procesul de cooperare, însă, 

personalul şcolii, chiar ş1 cel 

specializat, nu are in totalitate 
pregătirea necesară de a pune 
întrebările po tr1V1te arti ş tilor şi 

muzeului . D e aceea, pentru a 
înlesni proces ul , arti ş tii ş i ins tituţiile 
culturale sunt cei care le întind 
o mână de ajutor. În acest sens, 
Mu zeul din Groningen a realizat 
un proiect remarcabil ce a reuşit 

să îmbine îmbucurător întrebările 

provenind de la societate cu 
aspiraţiile muzeului ş i cu ideile 
artiştilor. Ce implică aces t proiect 
şi de ce consideră Muzeul din 
Groningen că se leagă perfect cu 
o politică ori entată spre public 
i că este atât de special pentru 

comunitate? 

Ailihto. Insula Phoenix-ului 
Proiectul se numeşte Ailihto. 

Insula Phoenix-ului ş i constă intr-o 
instalaţie foarte imaginativă în 
pavilionul Coop Himmelblau al 
Muzeului din Groningen, cu un 
program extensiv pentru grupurile
ţintă din educa ţia pecială şi cu 
programe pentru familii. Intrând 
în această ins talaţie, copiii intră 

intr-o lume nouă i ciudată; nu 
urmăresc numai o reprezentaţie, 

admiră o operă de artă, ascultă un 
concert sau un poves titor, ci devin 
parte a unui spaţiu intens în care 
sunt înconjurati de lumină, sunet, 
mirosuri şi in~agini . În acest fel, 
copiii devin eroii epopeii. 

In taJatia este formată din mai 
' multe părţi. Pentru început, copilul 

trece printr-o cortină neagră semi
transparen tă ce ascunde operele de 
artă, l ăsând în urmă lumea cotidiană 
i intrând într-o lume de basm. Aici 

întâlneşte patru dragoni uri aşi, de 
câţiva metri lungime şi înălţime, 
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proiectaţi sculptural şi situaţi într
un peisaj cu porţi oglindite. Fiecare 
dragon are câte o culoare şi conferă 
anumite „puteri" - căldură , visare, 
energie, zbor . .. 

Copilul este înconjurat de un 
peisaj sonor pe mai multe straturi, 
care creează diferite scene care 
îl transportă pe copil în lumile ş i 

culturile întruchipate de dragoni. 
Aceştia sunt orientaţi spre pământ 

şi sunt astfel proiecta ţi încât copilul 
să-i poată vedea clin perspectiva 
şi de la nivelul său. Prin lumina 
mereu schimbătoare, dragonii sunt 
dezvăluiţi pas cu pas, în timp ce 
înfăţişarea li se schimbă de fiecare 
dată. Lumina produce diferite 
efecte pe material şi pe culori 
datorită tipului de material (tex til) şi 
modalităţii în care a fost prelucrat 
(în foar te multe straturi). 

Fiecare dragon spune o poveste, 
un mit despre Crearea lumii, pe 
care copiii o pot asculta stând 
aşezaţi . u toate cuvin tele sunt de 
înţeles pentru copii: scopul es te 
mai degrabă de a crea o anume 
atmos feră ş i de a induce diferite 
asocia ţii de idei. În text au fost 
inserate, de asemenea, ş i fragmente 
de poeme scrise de către copii. Se 
aud mai multe voci ş i copii vor 
putea înţe l ege doar fragmente, însă 
poveş tile sunt foar te evocative ş i 

bogate ş i se referă la teme precum 
lumina şi focul, dorin ţa de a zbura, 
dorul de soare, trecerea timpului. 
Pare ca şi cum dragonul ar visa şi 

ar povesti despre zile demult apuse. 
Din când în când, aceste poveşti 
oferă momente de odihnă între 
perioadele în care copiii exp lorează 

lumea multicoloră a dragonilor, 
pentru a-i face să se poată concentra 

şi să privească în timp ce şi ascul tă . 

Porţile Oglindite fac referire la 
natura şi la peisajul în care dragonii 
ş i copiii se găses c. E le trezesc 
asocia ţii cu plante şi flori tropicale, 
dar şi cu pietre s fărâmicioas e. Tot 
în aceas tă cameră, copiii pot mirosi 
diferite arome minunate legate 
de mitul lui Phoenix, cum ar fi 
mirosul de lămâie sau rozmarin . 
Pentru copiii cu deficienţe vizuale, 
Pasărea ele Foc este în asemenea 
fel potrivită încât ei să poa tă să- şi 

creeze o impresie simţind drumul. 
Pentru copiii cu deficienţe auditive, 
părţi ale poveş tii sunt exprimate 
mimico-ges tual de un interpret. 
Următoarea parte a ins talaţiei 

include o trecere la imaginea 
Phoenix-ului însuşi. În multe 
poveş ti ş1 mituri, apariţia 

Phoenix-ului este un moment ele 
mare importan ţă . u es te ceva ce 
mul ţi pot vedea, căci este foar te 
rară. Unele tradiţii spun că o râmă 

se târăş te clin focul în care dispăruse 
Phoenix-ul, care capătă apoi pene şi 

ii cresc aripi, dezvoltându-se în fi nal 
într-o pasăre . Alte poveş ti spu~ cum 
pasărea dispare întâi în foc, pentru 
a renaş te apoi clin propria cenuşă . 

Vizitatorii stau liniş tiţi într-un loc 
anume clin încăpere pentru a trăi 

experien ţa schimbărilor ele lumină 

ele acolo. Are loc un fel ele eclipsă 
de soare, pe măsură ce lumina trece 
de la caldă la rece, devenind albas tră 

şi ireală. 

După aceasta, vizitatorii ajung 
în ultima parte a ins talaţiei , unde 
în tr-adevăr pot vedea Phoeni'<-ul. 
Felul în care este cons truită enorma 
pasăre sugerează că ea se înal ţă, 

deasupra pământului , cu coada în că 
asemănătoare cu a unei râme. Benzi 63 
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de l umină şi iluminarea teatra lă din 
înăuntrul corpului ei sugerează 

mişcarea. Şi aici, copiii pot asculta 
o parte de poveste, pot auzi cliferite 
sunete şi mirosi arome. Mai multe 
legende despre Phoenix prind 
formă într-o modalitate poetică şi 
asociativă, împreună cu fragmente 
din cliferite basme ş i zicători despre 
Phoenix ş i apariţ:i a sa. 

Artistul 
Ailihto. Insula Phoenix-ului a fost 

creată de Othilia Verdurmen. 
Ea a descris procesul îndelungat 
de geneză a acestei remarcabile 
instalaţii, oferind o excelentă 

înţelegere a procesului creativ al 
artistului. Ea poves teşte cum şi-a 

in1aginat întâi Phoenix-ul ca fund 
roşu şi având anumite caracteristici; 
cu timpul însă, viziunea i s-a 
schin1bat, şi a refăcut ceea ce 
construise până atunci pentru a face 
măiastra să se înalţe, să fie auto
suficientă, să facă legătura între 
cer ş i pământ, să o facă luminoasă, 

multicoloră, u oară ş i plică de viaţă. 
Ea a. reu it să-şi creeze o imagine 
despre natura ş i caracterul păsării, 
a ajuns să-şi iubească opera, pentru 
a-i putea da exact acea formă i 
structură de care avea nevoie. A 
reuşit să dea formă subtilă mitului, 
provocând imaginaţia. Rezultatul: o 
operă de artă sin1bolică, puternică 
şi vie, dinamică, ce îmbină masa cu 
lumina şi transparenţa. Însă destinul 
ei a ajuns să fie asemănător cu cel al 
păsării înseşi: un incencliu a distrus 
în mare parte atelierul artistei. 
Aşadar, după mai mulţi ani de lucru 
şi după foc, opera ei a renăscut clin 
cenuşă pentru a căpăta forma finală, 
încă şi mai puternică decât înainte. 

Procesul continuă încă, instalaţia 

urmând să fie complet terminată în 
decembrie 2010. 

Educaţia pentru copiii cu 
nevoi speciale 

În timpul procesului constructiv 
şi creativ al instalaţ:iei, Muzeul din 
Groningen a dezvoltat împreună 
cu artista un program educaţional 

al cărui principal grup-ţintă îl 
constituie copiii din clasele prin1are, 
în parte datorită experienţel or 

precedente ale artistei cu felul în 
care copiii reacţ:ionează la opera 
ei. Muzeul a început să cerceteze 
care obiective curriculare s-ar putea 
armoniza cu proiectul ş i ce fel de 
cereri educationale există. Curând a 

' devenit evident că există o legătură 

puternică cu un grup-ţintă care, 
de obicei, are dificultăţi în a folosi 
ceea ce oferă de regulă un muzeu 
- copiii cu nevoi speciale. Cererile 
foarte specifice sunt actuale pentru 
ace t grup larg. În cooperare cu 
profesori şi specialişti din această 
zonă educaţ:ională, în mod special, 
s-a născut un tot unic, în care 
artista, profesioniş ti muzeali şi 

experţi educaţionali s-au sprijinit şi 
ghidat unii pe altii. 

Începând din 'secolul al XIX-lea, 
educaţ:ia pentru copiii cu cliverse 
hanclicapmi a intrat sub autoritate 
l egi slativă şi a trecut prin nwneroase 
moclificări şi îmbunătăţiri, pentru 
ca în prezent să primească sub 
oblăduirea sa copii cu deficienţe 

senz01iale, deficienţe mintale, 
deficienţe asociate, copii bolnavi 
cronic, cu clificultăti de învătare 

şi/sau educaţionale. 'Din 1995,' s-a 
recurs la educaţ:ia integrată pentru 
copiii cu dificultăţ:i de învăţare 
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şi educaţionale. Acei copii care 
nu pot participa la acest tip de 
educaţie pot urma şcoWe speciale. 
Departajarea se face de către o 
comise independentă. Educaţia 

specială Qa nivel de şcoală generală) 
este împărţită pe categorii, în funcţie 
de specificul deficienţelor: (1) 
pentru copii cu deficienţe vizuale 
sau cu multiple dizabilităţi şi acest 
tip de deficienţă; (2) pentru copii 
cu deficienţe de auz, cu dificultăţi 
grave de vorbire, sau cu dizabilităţi 
multiple care includ ş i una dintre 
aceste deficienţe; (3) pentru copii 
bolnavi cronic cu o dizabilitate 
fizică, copii cu dizabilităţi fizice, ş i 

copii cu dificultăţi grave de învăţare, 
sau copii cu dizabilităţi asociate care 
includ şi una dintre deficienţele de 
mai sus; (4) pentru copii bolnavi 
cronic altii decât cei cu dizabilităti ' , 
fizice, copii care întâmpină mari 
dificultăţi în educaţie, şi copii în şcoli 
legate de institutele pedagogice. 

Fiecare categone are ş coli 

răspândite în toată ţara. În 
fiecare regiune, şcoWe din aceeaşi 

categorie lucrează în cooperare, 
făcând posibil ca expertiza ş i 

cunoştinţele să fie combinate. 
Există astfel Centre Regionale de 
Expertiză (CRE), care sunt active 
în fiecare regiune pentru ultimele 
trei categorii de educaţie specială, 

de prima categorie ocupându-se 
organizaţii generale precum Visio, 
Barlimi11s şi Sensis. 

Activităţi concrete pentru 
e~ucaţia specială 

l n strânsă colaborare cu profesorii 
din fiecare categorie, pentru proiect 
au fost gândite activităţi concrete. 
Fiecare grup care va vizita Ailihto. 

Insula Phoenix-ului va primi anterior 
din partea unui educator muzeal 
un atelier pentru clasă, pentru care 
materialul didactic a fost în prealabil 
adaptat obiectivelor specifice 
categoriei din care face parte 
grupul. copurile programelor 
educative pentru această categorie 
de copii sunt în conformitate cu 
politica guvernamentală şi ţintesc 

spre emanciparea, integrarea 
şi normalizarea persoanelor cu 
dizabilităţi. Pentru acestea sunt 
stimulate dezvoltarea senzono
motoare ş i cea socio-emoţională. 

E levii învaţă să facă faţă propriilor 
posibilităţi şi limitări , să capete ş i 

să-şi întărească încrederea în sine şi 
stima de sine, şi învaţă să-şi exprime 
propriile dorinţe, sentimente şi 

oplDll. 
Este important ca aceşti copii 

să fie stimulaţi, să le fie stârnită 

curiozitatea, şi 

spre natură 

înconjurătoare. 

să se orienteze 
ş1 spre lumea 

Simţuri ca mirosul, pipăitul i 
auzul (în cazul copiilor deficienţi 

vizual, de pildă) ar trebui să fie 
stimulate. Copiilor cu deficienţe 

de auz trebuie să li se ofere 
posibilitatea de a folosi proteze 
auditive ş i de a primi acces la alte 
tipuri de oferte. Elevii ar trebui să 
înţeleagă posibilităţile vizuale, ş i să 

studieze diversele materiale în ceea 
ce privesc culoarea, forma, ritmul , 
spaţiu l , textura ş1 compoziţia. 

I erită din plin să le fie stimulată 

imaginaţia şi să fie aj utaţi să îşi 

exprime sentimentele şi să-şi dea 
formă ideilor. 

65 
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Atelierele pregătitoare şi 
posibilităţile de prelucrare 

Materialele educative se potrivesc 
cu obiectivele şi cu calităţile specifice 
copiilor clin fiecare categorie. Mai 
mult, aceste materiale sunt făcute 
pentru a putea fi folosite de copii şi 
în educaţia obi ş nuită . 

Tema oferă multe posibilităţi de 
adresare care vor fi acoperite de 
ateliere sau de părţi ale acestora. 
Atelierele pregătitoare vor fi ţinute 

în şcoli ş i împreună cu instalaţia clin 
muzeu formează o singură entitate. 
E le vor fi oferite de echipa de 
educatori a Muzeului clin Groningen 
ş i / sau de către artişti. ŞcoWe pot 
apoi să se fol osească de aceste 
ateliere în diferite fe luri, în funcţie 
de propriile cerinţe: ca pregătire 

directă pentru vizita la muzeu sau 
ca pe o serie de lecţii în care se 
pune accent pe diferite experienţe 

(ascultare, privire, mirosire). 
Atelierele pot fi , de asemenea, 

extinse într-un program de o mai 
lungă durată, îndeplinindu-se 
concomitent atât o bună integrare 
între obiective ş i programă, cât şi o 
nouă interactiune între educatorii 

' muzeali şi profesorii clin şcoWe 

speciale ş i normale. Flexibilitatea 
este astfel unul dintre lucrurile 
importante care participă la buna 
desfăşurare a acestor activităţi. 

D ezvoltarea atelierelor pe baza 
tendintelor actuale în educatie 

' ' Atelierele se vor dezvolta într-o 
strânsă cooperare între speciali ştii 

muzeali cu profesorii clin şcoWe 

speciale, tocmai datorită faptului 
că aceştia clin urmă cunosc foarte 
bine calitătile şi limitele fiecărui 
elev în par~e. Între timp, muzeul a 

luat contact şi a purtat discuţii cu 
profesori clin şcoWe pentru toate 
categoriile - a fost pentru prima 
oară când aceştia s-au întâlnit cu 
toţii pentru a discuta anumite 
aspecte şi pentru ei a fost o 
experienţă bogată. 

S-a ajuns astfel la cinci ateliere 
di ferite. (1) Ascultatul presupune 
ascultarea de către elevii unei clase a 
peisajului sonor clin cadrul in stal aţiei 

(pentru unele grupuri-ţintă vor fi 
realizate versiuni adaptate), urmată 
apoi de reacţii ale copiilor exprimate 
prin desene, întrebări şi propuneri 
cu privire la poves te, dans sau 
mişcare, scrierea unui poem. (2) 
Privitul îi pregăteşte pe copii să 

privească multitudinea de culori, 
forme ş i straturi clin ins talaţie; ei 
pot face diferite obiecte (din mai 
multe materiale) bazate pe câte o 
singură culoare, po t discuta despre 
asoci aţiile pe care le fac plecând de 
la acea culoare, pot combina di ferite 
lucrări de-ale lor pentru a crea un 
peisaj, pe care apoi îl pot lumina i 
observa cum reactionează culoarea , 
la lumină. (3) Mirositul constă în 
mirosirea diferitelor arome, discuţii 
despre asociaţiile stârnite; copiilor 
li se dau informaţii şi li se spun 
legende despre mirosuri, precum şi 
despre mirosul asociat cu Phoenix
ul (după tradiţie, el şi-a construit 
un cuib clin anwnite ierburi); de 
asemenea, copiii învaţă să-şi creeze 
singuri un parfum. (4) Phoenix este 
un alt atelier, în care copiii ascultă 
ambianp sonoră clin încăperea 

Phoenix-ului clin instalaţie, citesc 
sau le sunt citite cu voce tare 
pove ti şi basme despre Phoenix, 
după care ei discută despre diferite 
teme ale acestora; construiesc aripi 
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din diferite materiale, după care se 
fotografiază unii pe alţii cu aceste 
aripi (şi machiaj); construiesc un 
ou şi îl pictează . (5) Dragoni - sunt 
citite cu voce tare diferite poveşti 
despre dragoni; fiecare copil îşi 

construieşte propriul dragon 
(alegerea materialului depinde de 
posibilităţile copilului şi de timpul 
avut la dispoziţie), după care îi 
creează o poveste: care este numele 
dragonului?, unde locuieşte el? ce îi 
place?, ce este în interiorului oului 
lui? 

Un nou pas în educaţia 

muzeală 

Atelierele şi ins talaţiaAilihto. Insula 
Phoenix-ului se deosebesc în mai 
multe aspecte de ofertele obişnuite 
din cadrul educaţiei artistice pentru 
copii. Datorită naturii, felului în 
care este construită şi datorită 

mărimii instalaţiei, vizitatorul este 
complet captivat. Toate simţurile îi 
sunt stimulate prin sunete, imagine, 
mirosuri şi lucruri ce pot fi atinse, 
el trăind expoziţia într-o manieră 
directă, fizică. Copiii Vlz1tează 

instalaţia sub supravegherea unui 
educator muzeal, care activează 

„programul" instalaţiei după un 
orar bine stabilit. Povestea este 
spusă şi trăită într-o anumită durată 
în timp şi într-un decor teatral. 

În ceea ce priveşte atelierele, 
acestea sunt o pregătire pentru 
expoziţia din muzeu, care constituie 
punctul central al atenţiei . De 
asemenea, educatorii muzeali 
îi conduc pe copii în expoziţie 

printr-o discuţie educativă ş i 

printr-un proces creativ ce ia forma 
unei sarcini realizate în studioul 
muzeului . Toate aces te componente 

sunt în mare independente una 
de cealaltă şi pot fi programate 
separat. 

In proiectulAilihto. Insula Phoenix
ului, toate părţile se împletesc într
un tot, prin aporturile artiştilor, 

profesorilor şi educatorilor muzeali. 
Copilul este tratat ca artist şi ca om. 
Sunt atinse subiecte importante, 
ca naşterea lumii, triumful asupra 
răului (dragonul), dorinţa de a 
zbura, dorul de lumină, şi care 
fac referiri la mituri şi basme 
aparţinând mai multor culturi - arta 
poate fi o experienţă ce trimite la 
efectele magice ale ritualurilor şi ale 
Marilor Poveşti ce pot face oamenii 
să se auto-transcendă. Atelierele şi 

îndrumarea din Muzeu se asigură 

că elevii pot face asocieri libere cu şi 
pornind de la materialele oferite şi 

că ei pot căpăta inspiraţie în felul şi la 
nivelul lor. Acestea sunt justificate, 
spre exemplu, de poeziile scrise 
de copii autişti despre naş terea 

lumii, sau de expresiile intense ale 
desenelor unora dintre copii despre 
visele lor. 

Pe scurt 
Cu acest proiect grandios, 

Muzeul din Groningen încearcă 

în mod bine chibzuit să ajungă 

la noi grupuri-ţintă într-un mod 
structurat. Experienţele de 
cooperare în realizarea atelierelor 
din şcoli şi din Muzeu, precum ş i 

experienţele practice trăite în cele 
două locuri vor duce la apariţia 

unui nou tip structural de program 
educativ. Toate părţile componente 
ale acestui proiect formează de fapt 
o mare operă de artă şi o experienţă 
totală la care participă în moci egal 
toţi cei ce iau parte la ea. În locul unei 61 
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clin ce în ce mai mari simplin cări a 
informaţiei şi limbajului vizual, 
sunt create structuri stratificate ş i 

variate posibilităţi de aplicare. Din 
această abordare pot învăţa nu doar 
profesorii ş i alţi educatori muzeali, 
ci şi artiştii, putându-se cu toţii 

convinge că ea poate 6 interesantă. 
Până la urmă, rezultatul final este 
un proiect ce poate fi utilizat pe mai 
multe nivele i poate 6 prezentat în 
mai multe locuri. 

In sta l aţia va 6 deschi ă publicului 
la Muzeul clin Groningen începând 
cu decembrie 2010/ ianuarie 2011, 
împreună cu proiectul educaţional , 

ş i va 6 itinerată la Rijks Mu eum 
Twenthe în E nschede începând 
cu vara lui 2011 , precum ş i la alte 
muzee, în Olanda sau în afara ţării, 
dacă sunt interesate. 
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