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Muvelodesti.nk ătalakulăsa a nepkolteszet minden agat, igy a nep1 
jatekkincset is erinti. Szemtanui vagyunk, hogyan alakul cit (foleg) a fa
lusi fiatalsag szorakozasa. Alig ket-hârom evtizede a gyermekek es a 
tizenevesek, az ifjak is, sot gyakran a fiatal hazasok is munkaszilneti nap
jaik, linnepnapjaik delutanjait a falu jatekterein t<:Htottek, egylitt jatszot
tak a flives pâzsiton, nagyobb utcai tersegeken. A mezi, majd a televizi6 
fokozatosan csokkentette a kozos jatekot. Ma mâr tobbnyire csak az isko
lak udvarăn jâtszanak, fokent a kiscbbek. A kozvetlenlil, szabadon hagyo
manyoz6d6 nepi jâtekorokseg helyet iskolaban tanu1t jătekok, iskolai ere
detG fejtor6k veszik ât. 
· - Tapasztalatunk az, hogy azert meg ma is, megyenk minden falujaban 
meg j6 nehany nepi jâtck el a gyermekek koreben, nemelyik teljes formâ
jâban, sok csak toredekesen. A ma meg fellelheto nepi gyermekjâtekanyag 
osszegyujteset, rendszerezeset, kozleset szaktudomânyos, tehat neprajzi 
szempontok is, de nevelesi szempontok is indokoljak. Neprajzi szempont
b61 gyermekeink jâtekal falvaink szellemi arculatanak egyik vonâsât ke
pezik. Ez indokolja szaktudomânyos szâmbaveteHiket. Ezek a gyermekja
tekok egyes motivumalkban nagyon gyakran regi muvelodesi hagyoma
nyokat, szokâsokat oriznek, ugyanis a gyermek jatekaiban mindig a fel
notteket utanozta, elleste mindennapi eletliknek killonfele mozzanatait, 
szokâsait, szertartâsait, aztân osszerakta, eljătszotta 6ket a maga szintjen. 

NevelO jellegtik viszont a jâtekhoz szukseges tigyesseg, ero, olykor 
muveszi hajlamok kibontakoztatâsaban rejlik, de nem elhanyagolhat6 
szempont az onkentes fegyelem kialakitâsaban betoltOtt fontos szerepi.ik, 
s az akaratero, az onbizalom, a cselekvokeszseg, valamint a kcdelyvilâg 
kedvezo alak-ulasăra vonatkoz6 j6tekony hatâsuk sem. · 

Ha tehat osszcgyujtjtik, megmentji..ik a gycrmeklclckhez kozel ăll6 
jâtekokat, izleses, kicsiszol6dott, tartalmâban, formăjâban szep, tokeletes 
alkotâsok,at juttatunk vissza hozzâjuk, âltaluk a szii!OfOld, 'a haza, az anya
nyelv szeretetet tâplăljuk gyermekeinkben. 

A Szatmâr megyeben osszegyujtOtt jatekok - s ez tcrmeszetcs -
feltlinoen hasonlftanak az orszâg mas reszein ismert, jatszott gyermekjâ
tekokhoz, de sohasem teljesen egyezok. Klilonbseg eszlclheto, figyelheto 
meg a megye egymâshoz kozeli kistâjainak jâtekaiban is. Maskepp neve-

https://biblioteca-digitala.ro



520 2 

zik, mas-mas motivumokkal tarkitva jâtsszak ugyanart a jâtekot a kUlon
bOzo kistajak falvaiban, peldâul A vasujvarosban es Bogdândon, Kaplony
ban, Nagypelesken vagy Belteken. A legtobb nepi gyermekjâtekban a 
helyi jelleg mellett olyan alapmotivumok is follelhet6k, amelyek a fOld
kerekseg kiilonfele helyein - gyakorta minden pontjân - fellelhetok, 
kovetkezeskepp e jâtekok nemzetkozi kapcsoatair61 tan(1skodnak. 

A szatmări tajak gyermckjdtekai - akar hasonloak mâs tajakeihoz, 
akar e videk termekei - sajatos szinezettel tarkitjak az oket egysegbe 
fog6, tortenelmileg kialakult nagyobb fOldrajzi-neprajzi tajegyseg gyer
mekjatek-anyagât, kovetkezcskepp osszegytijtesi.ik es feldolgozâsuk az em
litett neprajzi es neveloi szcmpontok alapjân mind a kistâjak vonatkozăsâ
ban, mind a nagyobb tâj tâvlataban egyarânt szi.ikseges. 

EIO gyermekjâtekaink kozott szamos ujabb keletu, olykor csak ujab
ban m6dositott, fokent a vârosi eletkorillmenyekhez igazod6 gyermekjâ
tek is talâlhat6. Ezeket is ossze kell gytijtenunk es fel kell dolgoznunk. 

Nero vâllalkozhatunk arra, hogy egyetlen tanulrnanyban az eltero jel
legzetessegt'.i, sokfele gyermekjatekot mind bemutassuk. Az osszegy(ijtott 
gyermekjâtekokb61 kivalogattuk azokat, amelyek szabadban jâtszott tăr
sas, csoportos jatekok, mindegyikuk sok mozgâst igenycl, ezert kedvelik 
6ket a gyermekek. 

Ezen a jatekcsoporton kivi.il bemutatunk meg egy, az alfoldi tâjak 
jellegzetessegenek erzett jatekot is. 

A jâtekok leirâsaban âltalâban a kovetkez0 sorrendet kovetti.ik: A 
jâtek neve, a gyiljtes helye, ideje, az adatkozlO neve. Ezt koveti a jâtekra 
alkalmas hely es a jatekhoz szilkseges szerek megnevezese, leirâsa, majd 
a jâtekter kije!Olesenek, megszervezesenek m6dja, illetoleg a jâtek mene
tenek a leirâsa. Vegill, amennyiben mas kutat6ponton ugyanazt a jâtekot 
mâskent jâtsszâk, utalunk a megnevezesek vagy a jatekmozzanatok ki.i
lon bozosegere. 

1. Kocazâs 
Bogdănd, 1975. Nagy Elek, 17 eves. 

10-15 eves fillk tavaszi jâteka. A jatekot sima terilleten, udvaron 
jatsszâk. 

Jatekszerek: a koca (rossz konzerves doboz) es 5 darab (meternyi, 
masfelmeternyi) bunkt5sbot. 

A jatekot mindig 5 fitt jatssza. A jâtekter kozepen, 2-2,5 meter at
meroju kor kerilleten egymast.61 egyenlO tavolsagban a foldbe 4 lyukat 
vajnak, a kor kozeppontjâban pedig a szelsoknel valamivel nagyobbat. 

Mindegyik jâtekos 6rz6je egy-egy lyuknak, a kozepso lyuk a kondase. 
Az orzok feladata: akadâlyozzâk meg, hogy a kondas a koron kiviilŢol a 
kozepso lyukba terelje a kocat. 
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A jâtekosok mcgegyezessel vagy sorsolâssal eldontik, hogy ki lesz 
el6szor kondcis. Ezutân az orzok elhelyezkednek, botjukat az orzott lyuk
ban tartjak. A kondâs viszont par meter tâvolsăgb61 elindulva botjâval a 
kor kozepen levo lyuk fele tereli a kocât. Az orzok ezt ugy akadâlyozhat
jak meg, hogy botjukkal eliitik a kocat. Ez azonban azt eredmenyezi, hogy 
orizetlenill marad a lyukjuk. A fiirge kondâs viszont ilyenkor botjâval el
foglalhatja az orizetleni.il maradt lyukat. Ilyen csetben 6 valik 6rz6vc, az 
iigyetlen or:zO pedig kondâs lesz. 

Ha a kondâsnak sikerill az orzoket kijâtszva a kozepso lyukba terel
nie a kocât, uj kondâst vâlasztanak az i.igyetlen orzok koziil. Az uj kon
das elOlrol kezdi a koca tereleset. 

I.A.) Avasujvarosban dis z n 6 s vagy k o n dci s a jătek neve (Kal-
16s J6zsef, 17 eves, 1975.). Itt legkevescbb 5, de olykor 10 jâtekos is jâtssza, 
a kor kerillete ilyenkor nagyobb. 

A jâtekosok a kondâst a kovetkezokepp vâlasztjâk ki: valamennyien 
a kor kozepen levo lyuk kore âllnak, kiâltâssal jelt adnak, mire mindegyik 
a lyukakhoz szalad. Akinek nem jut, az lesz a kondâs. A malac vagy kon
zerves doboz vagy rossz labda. 

2. Csokolta 
Avasujvăros, 1975. Kall6s J6zsef, 16 eves. 

Labdajâtek, leginkâbb 9-15 evesek jâtsszâk udvarokon. 
Jâtekeszkoz: teniszlabda nagysâgu vagy ennel valamivel nagyobb 

labda. 
A jatekosok - G-10 gyermek szokta jâtszani - kijelOlnek egy 10-

15 meternyire lev0 celt (fât, falat, keritest), amelyhez a fut6knak el kell 
crnie. 

A jâtek a dob6 kivâlasztasâval kezdodik. Tetszes szerinti mond6kâval 
kiszâmoljâk. 

A jâtek menete: A jâtekosok sora allnak, toliik 1-2 meter tavolsâgra 
âll a dob6. A dob6 feldobja a levegobe a labdât, ugyanabban a pillanat
ban a sorb61 az elso jâtekos a kijelolt cel fele szalad. A dob6 a leveg6b61 
visszahull6 labdât el kell hogy kapja, majd el kell talâlnia a labdâval a 
cel fele fut6 jatekost. Az eltalâlt jâtekos a tovâbbiakban a dob6t segiti, o 
hozza vissza az elrepiilt labdat, illet6leg o is celozhat, dobhat. 

Ha a dob6 labdâja nem talâlt es a fut6 elerte a kituzott celt, azt meg
erintve visszaszalad(hat) a sorhoz, beall(hat) ismet a sor vegere. 

Amennyiben a dobo mindegyik jatekost, vagy a tobbsegi.iket clta
lalta, cserelnek, a dobo beâll a sorba, az elsonek eltalalt jatekos lesz a 
dobo. Kesobb erkeză gyermek îs felvalthatja, csak dob6kent lehet a meg
kezdett jatekba beâllni. 
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3. Pittyizes 
Bogdând, 1975. Nagy Imre, 17 eves. 

Jatszâsâhoz sima teriilet szilkseges. A jatekosok - fiuk es lanyok 
egyarant jatszhatjak - ket csoportba szervezodnek. 

A jatekhoz kicsi labda szuksegcs. 
A jatek megszervezese: Nehăny meternyire kijelolik azt a celpontot, 

helyet, amelyhez a fut6knak el kell erniok. Miutăn megegyeztek, hogy 
melyik csapat kezdi a jatekot, a kct csapat egymăssal szembe, egymast61 
6-8 meter tavolsăgban felall. 

A kezdo csapat benn van. E csapat egyik tagja csapata sorât61 korill
beltil egy meternyire âll meg. O kezdi a jâtekot, azaz a labdat a csapat 
valamelyik, a sorban all6 jatekosanak dobja. A jătckos elvagja a Zabdat, 
azaz a mâsik csoport iranyâba dobja. Ugy igyekszik elvdgni (dobni), hogy 
a labda a măsik csapat kozeleben a fOldre essen, valamelyik ellenfel ne
hogy elkapja ropteben. Amig az eldobott labda repUl, a jâtekosnak el kell 
szaladnia a kije!Olt celhoz, illetoleg onnet vissza csapatahoz, a sor vegere. 

A masik csapat, amelyik kinn van igyekszik minei gyorsabban meg
szerezni a labdât, s a megszerzett labdaval megpr6bălja eltalălni a sza
lad6 ellenf elet. 

Ha az elvagott labdât ropteben elkapjâk, vagy pedig a szalad6 jâtekost 
eltalâljak a labdăval, azaz lelăvik, a ket csoport helyet cserel. 

Az a nyertes csapat, amelyik a jatek vegeztevel tobbszor volt benn. 

4. Fclhiv6 
Csomakoz, 1979. Magdăs Măria, 15 eves. 

10-15 evesek jâteka, de egy-egy kisebbet is bevesznek a jatckba. 
Barmilyen jatekterilleten jatszhat6. 

A jătek menete: A labda az egyik, kiszâmolâssal vagy sorshuzassal ki
jelolt jătekos kezeben van. A jatekos feldobja a labdat a levegobe, kozben 
ezt mondja: Felhivom, felhivom ... -t! 

A megnevezett jâtekosnak meg kell szereznie a labdât. Igyekeznie 
kell, hogy lchetolcg a levcgobol elkapja, de (esetleges) roldre pattanta utan 
is mielObb. 

Amikor a labda a kezeben van, elkiăltja: stop! 
A jatekosoknak ekkor meg kell illlniuk, 6 pedig igyekszik eltalalni 

valamelyiket a labdaval. Az eltalălt jatekosnak van egy eve. 
Ha a stop! kiâltas utan valamelyik jătekos megmozdult, ugy ez kcll 

a dobo helyere alljon, s ncki kell valakit megceloznia, a dob6 kozben el
szalad. 

Ha a dob6 nem talâlta el a megcelzott jâtekost, akkor neki van egy 
eve. 
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Tehât vagy a dob6 vagy valamelyik jâtekos hibapontot kap. 
Ezutân a jâtek tovâbb folytat6dik, a hibapontot szerzett jâtekos foly

tatja, feldobja a labdat es megncvcz (felhiv) valakit, akinck mcg kell sze
reznie a labdat, illetâleg azzal valakit el kell talalnia . 

.-E:s valaki ismct hibazik. 
A hibapontokat szâmoljak, akinek ot eve lesz, azaz ot hibapontja, azt 

„esketik". 
A „eskctes" a kovetkezo: a jâtekosok az esketendo jâtekos szâmara 

meghataroznak egy szemelyt, a leanynak fitit, a fiunak leânyt. 
Az eskctendo - miclott kozolnek vele a szcmely kiletct - meg

mondja, hogy mit ad az illetonek. Ezutan kozlik vele, hogy kivel „esketik 
meg". Az esketessel a hibapontjait eltorli. A jătek folytat6dik. 

5. Utovar 
Csomakoz, 1979. Magdas Măria, 15 cves. 

12-16 evesek j~1tkka, de kisebbeket is engednek maguk koze. Sima, 
homokos helyen jâtsszăk. 

Jatekszer: kisebb labda. 
A jâtekteren nagyobb, lcgalabb 6X12 m-es teglalap alaku terseget 

rajzolnak meg, ez a vâr. 
A jâtekter ket alapvonalân kivill hclyezkcxiik el egy-egy jâtekos, a 

ket cica, a tobbiek pedlg a jatekter ki.ilonbOzo, tetszcs szerinti pontjain. 
A cicaknak a labdâval el kell talâlnia a jâtekteren belUli jatekosokat, 

a vârban levo jâtekosok viszont kezzel elkaphatjâk a labdât. 
A labdâval megiltott jâtekos kiesik a jâtekb61, el kell hagynia a vărat. 

Ha azonban a ropulO labdat elkapta, o Utheti meg (talalhatja el) vele a 
cicât. Ha eltalâlja a cicât, j6 pontot szerez, azt mondjâk: van egy eve. 

A megfogott labdat kidobhatja ugy is, hogy meg sem kiserli a cica 
eltalâlasât, ekkor azonban mondania kell: kiadom. 

A jâtekb61 akkor is kiesik, ha ezt elmulasztja kozolni, akkor is, ha 
megcelozta, de nem talâlta el a cicât. 

A jătekosok tobb j6 pontot is szerezhetnek, ezeket szamoljâk: van 
ket eve, Mrom eve stb. 

Aki szerzett egy j6 pontot, azt a cicânak mar ketszer kell eltalălnia, 
hogy a vârb61 kiilsse, ha ket j6 ponttal rendelkezik, haromszor kell elta
lalnia stb. 

A jâtek akkor fejezodik be, ha a cicăk a varb61 minden jătekost ki
iitottck. 

6. Hatarlabda 
Bogdănd, 1975. Nagy Elek, 17 eves. 

A jătekot fiives helyen, reten jâtsszâk. Altalaban 12-15 eves gyer
mekek jateka. Rendszerint 15-20 jâtekos is reszt vesz a jâtekban, igy 
iiuk is, lanyok is jâtsszak. 
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A jâtekhoz sztikseges eszkoz: labda. Teniszlabda nagysâgu is j6, de 
tobbnyire ennel nagyobb labdâval jâtsszâk. 

A jâtekter nagysaga tetszes szerinti, a resztvev6k szamât61 ftigg. A 
kozosen megallapitott es elfogadott jâtekteret ket egyenlo reszre osztjak, 
majd j61 lâthat6an megjelOlik a ket csapat teriiletenek hatârait, szeleit. 

A jâtekosokat ket egyenl6 csapatba osztjâk. Az egyik csapat pâlyât 
valaszt, a măsik csapat kezdi a jătekot. 

A csapatok tagjai tetszestik szerint helyezkedhetnek el sajât palyă
jukon. 

A jâtek: a labdăt az ellenfelnek kell dobnl, de ugy, hogy az ne tudja 
j61 megfogni, ejtse el. Aki elejti a labdat, azt leU5ttek. Tilos lefutni, azaz 
a dobăs elol a palyar61 kilepni. Blintetese: kiallităs, kieses. 

Az a csapat gyoz, amelyik hamarabb lelovi, kiăllitja ellenfele jăte
kosait. 

Szabaly meg az is, hogy amikor valamelyik csapatb61 măr csak egyet
len jatekos jatszik, ezt a jâtekost hâromszor kell leUmi, tehât csak akkor 
esik ki, ha hâromszor ejtette el a labdât. Ez akkor is ervenyes, ha mind
ket csapat egy-egy jătekossal maradt. 

7. Csiirok 
Nagypeleske, 1975. Gâbor J6zsef, 16 eves. 

A jatekra flives teriilet (legelo, futballpalya, kert) alkalmas. Csapat
jătek, csak fiuk jătsszâk, 3-6 tagu csapatokban. 

A jatekhoz sztikseges eszko:zOk: csii.rok (3-4 cm ihosszu, 12 cm atme
rojti, vegen felgomb vagy kup alakura faragott fahenger), bot (felmeternyi 
hosszusâgu iiloeszkoz), 1 meter hosszU, 5-6 om szeles deszka es tegla 

KijelOlik a 10-15 meter hosszu jâtekteret, az egyik vegen felâllitjâk 
a celt (a teglara lejroszeruen elhelyezik a deszkat.). Megâllapodnak, hogy 
melyik csapat ikezdi a jatekot, ez a csapat az uralkod6 csapat, a masik 
csapat a szolgcik. A kezd6k fent maradnak a celnal, a szolgăk Zemennek, 
a jatekter masik vegen helyezkednek el. 

Az egyik szolga a celnal marad, o allftja az uralkod6knak a cstirkot, 
azaz elhelyezi a cel deszkajara. 

A jatek menete: Az urak a bot segitsegevel egymasutân elii.tik a fel
ăllitott cstirkot. Ennek m6dja: botjukat 1-2 meter (megallapitott) tâvol
sagb61 a cel irânyâba hajitjâk, a bot meg kell hogy iisse a cstirkot, amely 
az iites hatâsâra a levegobe repili. Termeszetesen a bot is elrepill, de mig 
a csurok 10-15 metert is repiilhet, a bot legfe.ljebb nehany metert. 

Az eldobott csilrkot a lent levă szolgâk igyekeznek miel6bb megsze
rezni s minel gyorsabban a cstirkot allit6 szolganak visszahajitani. 

A cstirkot eliitO jatekos ezalatt az elrepillt bot utan szalad, amellyel 
vissza kell ernie a celhoz, s meg kell azt vele erintenie. Ha a szolga el6bb 
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kapja vissza a cstirkot s o erinti meg leg'hamarabb a celt, a jătekos lesi.Llt. 
A lestilt jătekos botjat az allit6 szolga a lâbfejere helyezi es elrugja, az 
uralkod6 jcitekos ujra utâna kell hogy szaladjon. 

A jâtekos lesiU akkor is, ha i.itese a cstirkot nem repiti el, tehât ha az 
utese nem sikeriilt, de akkor is, ha a katy6ra iltott (magasan ivel6) csiir
kot a szolgak lekapjak. 

Amikor a f ent levo csapat tagjai mind lesilltek, a csapatok megcse
rclik a helyi.iket. A szolgâk vâlnak urakka, az urak szolgâkkâ. 

7.A.) Csiilkozes 
Ovari, 1975. Mester Ferenc, 18 eves. 

Ovariban sem a jatekosok szâma, sem eletkora nem korlâtozott. Fel
nottek is jâtsszâk. 

A csillOk hosszusâga 10-15 cm, egyik vege kihegyezett, a mâsik vege 
sirna. Az titoeszkoz: felmeternyi hosszusâgu bot. 

A csi.ilkot sima vegevel egy, a fOldbe bevert botra allitjâk. 
A bent levă csapat jătekosa, aki a csiilkot elUtotte, visszahozott botja

val meg kell erintse a fOldbe bevert botot. A kint levo csapat jâtekosai 
igyekeznek ezt megelOzoen a csiilokkel megdobni a foldbe sztirt botot. Ha 
elkapjak a csiilkot, vagy megdobjâk a f6ldbe szUrt botot, a ket csapat he
lyet cserel. 

8. Lyukbige 
Bogdand, 1975. Bede Lorinc, 18 eves. 

A jâtekhoz alkalmas terillet: ret, udvar, foldes sik tertilet. 
Jatekeszkozok: a bigebot es a bige. A bigebotot rendszerint sepru

nyelb51 keszîtik, felmeternyi hosszusâgti. A bige hasonl6 vastagsâgti, 10 
centimeternyi, mindket vegen kihegyezett fadarab. 

A jatekot ket csapatba szervezve jâtsszcik, egy-egy csapatban 3-6 
jâtekos jâtszhat. A ket csapat elhelyezkedeset, illetoleg a kezdes jogăt sor
solâssal dontik el. A jâtekot kezdo csapat a bigebot es a bige birtokâban 
a bige elliteset vegzi, a mâsik csapat igyekszik a biget megszerezni. 

A jatek menete: A bigebottal a foldbe a bige hosszanâl kisebb âtme
roju lyukat vâjnak. A lyukra vîzszintesen elhelyezik a biget, majd az 
egyik jătekos a bige ala dugott bigebottal elloki. A masik csapat tagjai 
igyekeznek a reptilo biget elkapni. Ha sikeriil, a biget elilt.O jatekos kiesett. 
Ha nem kapjak el ropteben, akkor arr6l a helyrol, ahol a fOldre eselt, 
megpr6bâljak a bigevel eltalâlni a bigelyukba allitott bigebotot. Ha ez si
kerul, neve kise, szinten kW.tottek a jcitekost. Ha nem sikeri.ilt kilitni a ja
tekosl, akkor a jatekos ilt. Az utes a kovetkez6'kepp tOrtenik: a jătekos a 
bigebottal megilti a f<Hdre letett bige kihegyezett veget, ugy, hogy az a 
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Ievegobe reptiljon. A jatekos igyekszik a repuW biget legală.bb meg egy
szer, de lehetoleg tobbszor is meg\itni, vegul eliitni. 

Ha az utesetol fclrepi.il a bige, de a jatekos tobbszor megUtni nem 
tudja, akkor iitese csak felig sikerillt, neve: zsid6. A bigebottal meg egy
szer meg\itott bigere azt mondjâk: bigefci:i:al volt, a ketszer megiltott bi
gere: bigevel volt. A minositcsnek a tavolsag mereseben, illetoleg ponto
zasaban van szerepe. Az elso esetben ugyanis az i.ites helyetol a bige fOld
reereseig levo tâvolsagot a bigebottal, a rnâsodik esetben a bigevel merik. 

Miel6tt a tâvolsagot megmernck, a biget eli.ito jatekos ker. Ez azt je
lenti, hogy megmondja, szerinte hânyszor merhetO râ a tavolsagra a bi
gebot vagy a bige. Ha a val6sagosnâl tobbet kert, nem kap egyetlen pon
tot sem. 

Mindenik jatekos hâromszor pr6balkozhat az iitessel. Akinek harmad
szorra sem sikerUl elUtnie a biget, az kiesett. 

8.A.) Csedregen (Dienes Erzsebet, 18 eves) tizeneves fillk es lanyok 
js jdtsszak. A bot neve bigeii.tâ, hossza 30-40 cm, a bige hossza 10 cm. 
Ha az ellenfel megfogja a biget vagy kiUti a bigeiitot, a jatekos lesill. A 
jatekos ker, tarsai j6vahagyhatjak meres nelkill, ha nem fogadjâk el, le
merik a tăvolsâgot. Ha a jâtekos eltalalta a tâvolsagot, pontjainak a szâma 
megketszerezâdik. 

8.B.) Szatmaron (Varga Csaba, 18 eves) 60 cm hosszu bigebotot es 
10-15 cm-es biget basznâlnak, tobbnyire csak fiuk jatsszak. Az ered
menyt annyival szorozzak meg, ahânyszor a jâtekos a levegâben elkapta 
a biget. A tavolsag merese a bigebottal tOrtenik. Az Utes erteket veszti, 
ha a bot egyszel'l'e eri a foldet is es a biget is. Neve: kotra. A jâtekterrol 
nagyon felresiker\ilt Utes: csajla. 

8.C.) Szarazberek (Fischer Antal, 17 eves) 
A bige eliitesenek neve: cemerezes. A biget kis clombr61 iitik el. A 

jatekosnak hârom cemerezesi Zehetosege van. 

9. Korbige 
Szarazberek, 1975. Fischer Antal, 17 eves. 

A bigebot mintegy 60 cm hosszu, a bige pedig 20-25 cm. 
A jatekos egy korillbeli.il 2-2,5 meter atmeroju korb61 uti el a biget, 

megpedig elOretartott kczebOl. 
A jâtekos kiesik, ha a tobbiek elkapjak a levegoben a biget. Ha ez 

nem sikerUlt, akkor arr61 a helyrol, ahol a bige fOldet ert, valamelyik jâ
tekos megpr6balja ot kiUtni. Ennek m6dja: a biget a korbe kell dobnia. 
A biget elUto jâtekos bigebotjaval igyekszik eliitni a biget, ha ncm sike-
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rlil es a korbe a fOldre csik, vagy ha ot tala.J.ja el, akkor a jatekost le
dobt<ik. 

Ha a jâtekosnak sikeriil a biget eliitnie, botjăval !emeri a tavolsăgot 
es megszaroolja hany pontot szerzett. A koron kiviil a fOldre esett bigeig 
mert tâvolsag ugyancsak a jătekos pontjait gyarapitja. Mindket esetben 
o folytatja az i.ltest. 

1 o. A cerozas 
Szarazberek, 1975. Fischer Antal, 17 eves. 

Jatekeszkoz: ii.to es labda. Csapatjătek, fiuk jatsszâk. 
A kezd6 jătekos a labdât az ut6vel elUti. Ha az ellenfel valamelyik 

jatekosa a reptilo labdât elkapja, a jătekos kiesett. 
Ha a labda valaho! fOldet erintett es gurult, az ellenfel valamelyik 

jâtekosa a labda kezhezkapasa helyerol megkiserli a labdat guritva fel
boritani az iitot, amelyet ilyenkor a jâtekos a foldre allit. Ha nem sikeriil 
felboritani, akkor az uto jatekos botjâval feliiti a labdăt a levegobe es 
igyekszik minel tobbszor megutni. Ezt megszâmoljâ!t es pontozzăk. 

11. Tuhupuska 
Nagypeleske, 1975. Gâbor J6zsef, 16 eves. 

A jătekot 4-8 eves gyermekek jătsszâk nyaron, eso utâni napokban. 
A jâtek szinhelye: a kOvekbOl kirakott jârdaszel. A jâtekhoz csak sar szilk
seges. A jatekban resztvcv6k (5-7 gyermek) kii.ilnek a jarda szelere es 
sarat gyujtenek ossze. A sarat henger alaku tombokke gyurjâk. A sar
tomb akkor j6, ha se nem nagyon vizes, se nem nagyon szăraz. A henger 
kozepebe lyukat fl1rnak, ugy, hogy az aljăn minel vekonyabb sarreteg 
maradjon, de a sârtomb at megse lyukadjon. Az igy elkcszitett tuhupus
kaba belckopnck, majd sorban elsiitik, vagyis odacsapjak az erre a celra 
kivâlasztott k6hoz, deszkapalânkhoz. Mielott elsi.ltik a tuhupuskât, a ko
vetkez6 versiket mondjâk: 

Tuhupuska 
olyat sz6ljâl, 
mint egy puska, 
tuhu, tuhu. 

A j61 odacsapott tuhupuska puskaloveshez hasonl6 hangot ad. A si
kertelen lOvot kinevetik. 

11.A.) Ugyanezt a jâtekot Krasznabelteken (Forstenheizer J6zsef, 15 
eves) HuhU. Peter, huhtL Pâl neven ismerik. A mareknyi sarat gomb6ccâ, 
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majd negyszogletesre formăljak, olykor nem egy, hanem tobb lyukat is 
fUrnak beie. Itt a kovctkezo versiket mondjak el, micWlt odacsapnak: 

„Huhu Peter, huhu Păl, 
olyat lovok, mint egy tal." 

11.B. Kaplonyban a jatek neve hukkozas. Az agyagot itt kocka ala
kura formaljak. 

11.C. Hadadon edenyformâra gyurjak az agyagot s a jatek nevc egy
szeruen agyagozcis. 
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VOLKSPIELE AUS SATHMAR 

(Zusammenfassung) 

Die Verănderung unserer Kultur betrifft alle Zweige des Folklors, 
einschlisslich den Schatz der Volkspiele. Wir sind die Zeugen der Verăan
derung der Unterhaltungssitten der Jugend, vor allem auf dem Dorf. Nach 
nicht lange her, etwa vor zwei-drei Jahrzehnten verbrachten die Kinder, 
die Jugendlichen aber auch die J ungverheirateten ihre freien Feiertag -
nachmittage auf den Spielplătzen im Freien auf grosseren Plătzen der 
Strassen. Als Folge der Entwicklung des Radio und Feruschens ist das 
allmăhliche Zurilcktreten des Gesselschaftspiele zu bemerken. Heute fru
den sie meistens nur in den Schulhofen statt, als Beschăftigung der klei
neren Kinder. Ausstelle der alten Vol.ksspiele erscheinen in der Schule 
gelerute Spiele. 

Unsere Forschingen beweisen dass in vielen gemeinden unseres Krei
ses bei den Kindern noch viele Volkspiele weiterleben, manche ganz, an
dere teilweise erhalten. 

Das Sammeln, Systematisieren und Publizieren dieser Spiele ist sowohl 
etnographisch als auch pedagogisch begrlindtet. Vom etnographischen 
Standpunkt Merkennzeichnen die Spiele der Kinder Zi.ige des geistigen 
Lebens, oft bewahren sie kulturelle Uberlieferungen, Sitten, da die Spicle 
9egebenheiten aus dem Leben der Erwachsenen nachachmen. 

Der erzieherische Character besteht un Fordern vieler Fertigkeiten 
(Gewandheit, Geschicklichkeit, Beobachtungsgabe, kilnstlerische Fertig
keiten, usw.). Sie haben auch einen wohltuenden Einfluss auf die Heran
bildung der freiwilligen Disziplin, des Willens, des Selbstvertrauens und 
im allgemeinen ausden psychischen Zustand der Kinder. 

Durch <las Sammeln und Ritten der Volkspiele die dem kindlichen 
Herz nahe sind, durch das Wiedergeben in geeigneten ăstetischen Formen, 
mitemtsprehenden Inhalt fordern wir die Liebe zum Heimat zum Vater
l~d und zu ihrer Muttersprache. 

Es besteht nicht die Moglichkeit alle noch bekaunten Spiele aus un
serem Kreis in diese Samnlung einzugliedern von den Spielen, die aus 
verschiedenen Dorfern des Kreises gesammelt wurden, mochten wir nur 
jene erwohnen die im Freien gespielt werden, Volksspiele die ·viel Bewe
gung beanspruchen und die eben deshalb beliebt sind. 
34 - Studii ş1 comunicări, V-VI. 
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Bei der Beschreibung der Spiele wurde folgende Reihcnfolge festge
legt: Hanem des Spieles, Ort und Datum dcr Aufnahrne, Namen des Da
tenvermittlers; es folgt die Beschreibung des Spielplatzes, die Bennenung 
der verwendeten Mitteln. Nachher wird die Markierung des Spielfeldes 
gezeigt, das Organisieren und der Ablaus des Spieles. Die Unterpunkte 
geben Unterchiede aus verschicdenen Ortschaften an. 
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