SZATMAR VIDEKI
NEPI GYERMEKJATEKOK

(Jocuri populare sdtmirene pentru copii)

BURA LASZLO

Mivel6désiink atalakuldsa a népkéltészet minden dgat, igy a népi
jatékkineset is érinti. Szemtanui vagyunk, hogyan alakul at (féleg) a fa-
lusi fiatalsdg szdérakozdsa. Alig két-hdrom évtizede a gyermekek és a
tizenévesek, az ifjak is, s6t gyakran a fiatal hazasok is munkasziineti nap-
jaik, ﬁnnepnapjaik déluténjait a falu jatékterein toltotték, egyiitt jatszot-
tak a filves pazsiton, nagyobb utcai térségeken. A mozi, majd a televizié
fokozatosan csokkentette a kozos jatékot. Ma mar tébbnyire csak az isko-
ldk udvaran jatszanak, foként a kisebbek. A kozvetleniil, szabadon hagyo-
manyoz6dé népi jatékorokség helyét iskolaban tanult jatékok, iskolai ere-
deti fejtorok veszik at.

'~ Tapasztalatunk az, hogy azért még ma is, megyénk minden falujiban
még j6 néhdny népi jaték él a gyermekek korében, némelyik teljes forma-
jaban, sok csak téredékesen. A ma még fellelhet6 népi gyermekjatékanyag
Osszegylijtését, rendszerezését, kozlését szaktudoményos, tehat néprajzi
szempontok is, de nevelési szempontok is indokoljdk. Néprajzi szempont-
bél gyermekeink jatékai falvaink szellemi arculatdnak egyik vonésat ké-
pezik. Ez indokolja szaktudomédnyos szambavételiiket. Ezek a gyermekja-
tékok egyes motivumaikban nagyon gyakran régi mfivel6dési hagyoma-
nyokat, szokdsokat oOriznek, ugyanis a gyermek jatékaiban mindig a fel-
nétteket utdnozta, elleste mindennapi életiiknek kiilonféle mozzanatait,
szokdasait, szertartdsait, aztdn Osszerakta, eljitszotta Gket a maga szintjén.

Nevelo jellegiitk viszont a jatékhoz szlikséges ligyesség, erd, olykor
mfivészi hajlamok kibontakoztatisdéban rejlik, de nem elhanyagolhatd
szempont az dnkéntes fegyelem kialakitdsdban bettltétt fontos szereplik,
s az akaraterd, az Onbizalom, a cselekvokészség, valamint a kedélyulag
kedvezd alakulésara vonatkozo jotékony hatdsuk sem.

Ha tehat osszegyf(ijtjik, megmentjlik a gyermeklélekhez kozel 4llo
jatékokat, izléses, kicsiszolédott, tartalmaban, formdjiban szép, tokéletes
alkotdsokat juttatunk vissza hozzdjuk, dltaluk a szlil6f6ld, a haza, az anya-
nyelv szeretetét taplaljuk gyermekeinkben.

A Szatmédr megyében Osszegylijtott jatékok — s ez természetes —
feltinGen hasonlitanak az orszdg mas részein ismert, jatszott gyermekja-
tékokhoz, de sohasem teljesen egyezok. Kiilonbség észlelhet6, figyelheti
meg a megye egymashoz kozeli kistdjainak jatékaiban is. Mdsképp neve-
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zik, mas-mas motivumokkal tarkitva jatsszdk ugyanazt a jatékota kiilén-
bozb kistdjak falvaiban, példdul Avasujvdrosban és Bogdandon, Kaplony-
ban, Nagypeleskén vagy Bélteken. A legtobb népi gyermekjitékban a
helyi jelleg mellett olyan alapmotivumok is fellelheték, amelyek a fold-
kerekség kiilonféle helyein — gyakorta minden pontjan — fellelheték,
kovetkezésképp e jatékok nemzetkozi kapcesoatairél tanuskodnak.

A szatmdri tdjak gyermekjatékai — akdr hasonléak mds tdjakéihoz,
akir e vidék termékei — sajatos szinezettel tarkitjdk az oket egységbe
fogo, torténelmileg kialakult nagyobb féldrajzi-néprajzi tdjegység gyer-
mekjaték-anyagat, kbvetkezésképp osszegylijtésitk és feldolgozasuk az em-
litett néprajzi és nevel6i szempontok alapjan mind a kistdjak vonatkozasa-
ban, mind a nagyobb taj tavlatiban egyarant sziikséges.

El6 gyermekjatékaink kozott szimos wjabb keletii, olykor csak tjab-
ban mdédositott, féként a vdrosi életkériilményekhez igazodé gyermekja-
ték is taldlhaté. Ezeket is Ossze kell gytjteniink és fel kell dolgoznunk.

Nem vallalkozhatunk arra, hogy egyetlen tanulmanyban az eltéré jel-
legzetességti, sokféle gyermekjatékot mind bemutassuk. Az OsszegyQjtott
gyermekjatékokbol kivdlogattuk azokat, amelyek szabadban jatszott tar-
sas, csoportos jatékok, mindegyikiik sok mozgdst igényel, ezért kedvelik
oket a gyermekek.

Ezen a jatékcsoporton kiviil bemutatunk még egy, az alféldi tdjak
jellegzetességének érzett jatékot is.

A jatékok leirasdban dltaldban a kovetkezd sorrendet kovettiik: A
jaték neve, a gyQjtés helye, ideje, az adatkozlé neve. Ezt koveti a jatékra
alkalmas hely és a jatékhoz sziikséges szerek megnevezése, leirdsa, majd
a jatéktér kijelolésének, megszervezésének modja, illetoleg a jaték mene-
tének a leirdsa. Véglil, amennyiben mds kutatéponton ugyanazt a jatékot
mdsként jatsszdk, utalunk a megnevezések vagy a jdtékmozzanatok kii-
lonbozoségére.

1. Kocazas
Bogdénd, 1975. Nagy Elek, 17 éves.

10—15 éves fitk tavaszi jatéka. A jatékot sima teriileten, udvaron
jatsszdk.

Jéatékszerek: a koca (rossz konzerves doboz) és 5 darab (méternyi,
masfélméternyi) bunkdsbot,

A jatékot mindig 5 fiu jatssza. A jatéktér kbzepén, 2—2,5 méter at-
mérgji kor keriiletén egymdstol egyenlé tavolsagban a foldbe 4 lyukat
vdjnak, a kor kozéppontjdban pedig a széls6knél valamivel nagyobbat.

Mindegyik jatékos Orzdje egy-egy lyuknak, a kozéps6 lyuk a konddsé.
Az 6rz6k feladata: akadalyozzdk meg, hogy a kondds a koron kiviilrél a
kozépso lyukba terelje a kocdt.

https://biblioteca-digitala.ro



3 521

A jatékosok megegyezéssel vagy sorsolassal eldontik, hogy ki lesz
elészor kondds. Ezutin az d6rzdk elhelyezkednek, botjukat az érzétt lyuk-
ban tartjik. A kondds viszont par méter tavolsagbél elindulva botjiaval a
kor kozepén levd lyuk felé tereli a kocat. Az drzok ezt ugy akadalyozhat-
jak meg, hogy botjukkal eliitik a kocat. Ez azonban azt eredményezi, hogy
érizetleniil marad a lyukjuk. A fiirge kondds viszont ilyenkor botjaval el-
foglalhatja az dérizetleniil maradt lyukat. Ilyen esetben 6 vilik 6rzoveé, az
iigyetlen 6rz6 pedig kondas lesz.

Ha a kondésnak sikerill az 6rzoket kijatszva a kozéps6 lyukba terel-
nie a kocat, uj konddst valasztanak az figyetlen 6rzdk koziil. Az uj kon-
das el6lrél kezdi a koca terelését.

1.A)) Avastjvdrosban disznds vagy kondds a jiték neve (Kal-
16s Jozsef, 17 éves, 1975.). Itt legkevesebb 5, de olykor 10 jatékos is jatssza,
a kor keriilete ilyenkor nagyobb.

A jatékosok a kondast a kiévetkezOképp vdlasztjak ki: valamennyien
a kor kozepén levd lyuk koré dllnak, kidltassal jelt adnak, mire mindegyik
a lyukakhoz szalad. Akinek nem jut, az lesz a kondas. A malac vagy kon-
zerves doboz vagy rossz labda.

2. Csokolta
Avasijvaros, 1975. Kallés Jozsef, 16 éves.

Labdajaték, leginkabb 9—15 évesek jatsszdk udvarokon.

Jatékeszkoz: teniszlabda nagysdgu vagy ennél valamivel nagyobb
labda.

A jatékosok — 6—10 gyermek szokta jatszani — kijeldlnek egy 10—
15 méternyire levé célt (fat, falat, keritést), amelyhez a futéknak el kell
érnie.

A jaték a dobd kivdlasztasaval kezdddik. Tetszés szerinti monddkédval
kiszdmoljak.

A jaték menete: A jatékosok sora dllnak, t6litk 1—2 méter tévolsdagra
all a dobd, A dobéd feldobja a levegébe a labdét, ugyanabban a pillanat-
ban a sorb6l az elsé jatékos a kijelolt cél felé szalad. A dobd a levegibdl
visszahullé labdat el kell hogy kapja, majd el kell taldlnia a labdadval a
cél felé futé jatékost. Az eltalalt jatékos a tovdbbiakban a dobét segiti, 6
hozza vissza az elrepiilt labdét, illetleg 6 is célozhat, dobhat.

Ha a dobo labddja nem taldlt és a futd elérte a kitlizétt célt, azt meg-
érintve visszaszalad(hat) a sorhoz, bedll(hat) ismét a sor végére.

Amennyiben a dobé mindegyik jatékost, vagy a tibbségiiket elta-
lalta, cserélnek, a dobé bedll a sorba, az elsdnek eltaldlt jatékos lesz a
dobd. Késébb érkezd gyermek is felvilthatja, csak doboként lehet a meg-
kezdett jatékba bedllni.
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3. Pittyizés
Bogdand, 1975. Nagy Imre, 17 éves.

Jatszasahoz sima teriilet sziikséges. A jatékosok — fitk és lanyok
egyarant jatszhatjiak — két csoportba szervezddnek.

A jatékhoz kicsi labda sziikséges.

A jaték megszervezése: Néhany méternyire kijelolik azt a célpontot,
helyet, amelyhez a futéknak el kell érnitk. Miutidn megegyeztek, hogy
melyik csapat kezdi a jatékot, a két csapat egymassal szembe, egyméstol
6—8 méter tdvolsdagban feldll.

A kezdd csapat benn van. E csapat egyik tagja csapata soratél koril-
beliil egy méternyire all meg. O kezdi a jitékot, azaz a labdat a csapat
valamelyik, a sorban &ll6 jatékosanak dobja. A jatékos elvdgija a labddt,
azaz a masik csoport iranyaba dobja. Ugy igyekszik elvdgni (dobni), hogy
a labda a masik csapat kozelében a foldre essen, valamelyik ellenfél ne-
hogy elkapja roptében. Amig az eldobott labda repiil, a jatékosnak el kell
szaladnia a kijel6lt célhoz, illetéleg onnét vissza csapatdahoz, a sor végére.

A masik csapat, amelyik kinn van igyekszik minél gyorsabban meg-
szerezni a labdat, s a megszerzett labdaval megprébéalja eltaldlni a sza-
lado ellenfelet.

Ha az elvdgott labdat réptében elkapjdk, vagy pedig a szalado jatékost
eltaldljak a labdédval, azaz lel6évik, a két csoport helyet cserél.

Az a nyertes csapat, amelyik a jaték végeztével tobbszor volt benn.

4. Felhivo
Csomakdz, 1979. Magdas Maria, 15 éves.

10—15 évesek jatéka, de egy-egy kisebbet is bevesznek a jatékba.
Barmilyen jatékteriileten jatszhato.

A jaték menete: A labda az egyik, kiszdmolassal vagy sorshuzdssal ki-
jelolt jatékos kezében van, A jatékos feldobja a labddt a levegébe, kézben
ezt mondja: Felhivom, felhivom .. .-t! _

A megnevezett jatékosnak meg kell szereznie a labdat. Igyekeznie
kell, hogy lehet6leg a levegdbdl elkapja, de (esetleges) foldre pattanta utdan
is mieldbb.

Amikor a labda a kezében van, elkialtja: stop!

A jatékosoknak ekkor meg kell allniuk, 6 pedig igyekszik eltalalni
valamelyiket a labdaval. Az eltaldlt jatékosnak van egy éve.

Ha a stop! kidltds utdn valamelyik jatékos megmozdult, tigy ez kell
a doli:lé helyére alljon, s neki kell valakit megcéloznia, a dobd kdzben el-
szalad.

Ha a dobd nem taldlta el a megcélzott jatékost, akkor neki van egy
éve.
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Tehat vagy a dobo vagy valamelyik jatékos hibapontot kap.

Ezutan a jaték tovabb folytatédik, a hibapontot szerzett jatékos foly-
tatja, feldobja a labdat és megnevez (felhiv) valakit, akinek meg kell sze-
reznie a labdat, illet6leg azzal valakit el kell taldlnia.

Es valaki ismét hibazik.

A hibapontokat szamoljdk, akinek 6t éve lesz, azaz 6t hibapontja, azt
nesketik®.

A esketés® a kovetkezd: a jatékosok az esketendd jatékos szamadra
meghatdaroznak egy személyt, a leanynak fiit, a fiunak lednyt.

Az esketenddé — miel6tt kozolnék vele a személy kilétét — meg-
mondja, hogy mit ad az illetének. Ezutdn kozlik vele, hogy kivel ,esketik
meg¥. Az esketéssel a hibapontjait eltorli. A jaték folytatodik.

5. Utévar .
Csomakdz, 1979. Magdas Madria, 15 éves.

12—16 évesek jatéka, de kisebbeket is engednek maguk kozé. Sima,
homokos helyen jatsszdk.

Jatékszer: kisebb labda.

A jatéktéren nagyobb, legaldbb 6X12 m-es téglalap alaki térséget
rajzolnak meg, ez a var.

A jatéktér két alapvonalan kiviil helyezkedik el egy-egy Jatékoq a
két cica, a tobbiek pedig a jatéktér kiillonbozl, tetszés szerinti pontjain.

A cicdknak a labdaval el kell taldlnia a jétéktéren beliili jatékosokat,
a vérban levé jatékosok viszont kézzel elkaphatjdk a labdat.

A labddval megiit6tt jatékos kiesik a jatékbol, el kell hagynia a virat.
Ha azonban a ropiilé labdat elkapta, ¢ iitheti meg (taldlhatja el) vele a
cicdt. Ha eltaldlja a cicat, jo pontot szerez, azt mondjdk: van egy éve.

A megfogott labdat kidobhatja ugy is, hogy meg sem kisérli a cica
eltaldlasit, ekkor azonban mondania kell: kiadom.

A jatékbol akkor is kiesik, ha ezt elmulasztja koz6lni, akkor is, ha
megcélozta, de nem talalta el a cicdt.

A jatékosok tobb jo pontot is szerezhetnek, ezeket szamoljdk: van
két éve, harom éve sth.

Aki szerzett egy j6 pontot, azt a cicdnak mar kétszer kell eltaldlnia,
hogy a varbol kitisse, ha két jo ponttal rendelkezik, haromszor kell elta-
ldlnia stb.

A jaték akkor fejezddik be, ha a cicdk a varbdl minden jatékost ki-
iitéttek.

6. Hatarlabda
Bogdand, 1975. Nagy Elek, 17 éves.

A jatékot fiives helyen, réten jatsszdk. Altaldban 12—15 éves gyer-
mekek jatéka. Rendszerint 15—20 jatékos is részt vesz a jatékban, igy
fitk is, lanyok is jatsszak.
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A jatékhoz sziikséges eszkoz: labda. Teniszlabda nagysdgu is jo, de
tébbnyire ennél nagyobb labddval jatsszdk.

A jatéktér nagységa tetszés szerinti, a résztvevok szamadtdl fiigg. A
kozosen megallapitott és elfogadott jatékteret két egyenld részre osztjdk,
majd jol lathatéan megjelolik a két csapat teriiletének hatdrait, széleit.

A jatékosokat két egyenlé csapatba osztjak. Az egyik csapat palyat
valaszt, a masik csapat kezdi a jatékot.

e A csapatok tagjai tetszésiik szerint helyezkedhetnek el sajat palya-
jukon.

A jaték: a labdat az ellenfélnek kell dobni, de vigy, hogy az ne tudja
jol megfogni, ejtse el. Aki elejti a labdat, azt lelétték. Tilos lefutni, azaz
a dobds elél a palyarol kilépni. Blintetése: kiallitds, kiesés.

! !t&z a csapat gydz, amelyik hamarabb lel6vi, kidllitja ellenfele jaté-
osait.

Szabdly még az is, hogy amikor valamelyik csapatbél madr csak egyet-
len jatékos jatszik, ezt a jatékost haromszor kell leléni, tehat csak akkor
esik ki, ha haromszor ejtette el a labddt. Ez akkor is érvényes, ha mind-
két csapat egy-egy jatékossal maradt.

7. Csiirok
Nagypeleske, 1975. Gabor Jozsef, 16 éves.

A jatékra fives tertlet (legeld, futballpdlya, kert) alkalmas. Csapat-
jaték, csak fiuk jatsszdk, 3—6 tagu csapatokban.

A jatékhoz sziikséges eszkozok: esiirdk (3—4 cm hosszi, 2 cm atmé-
réjli, végén félgomb vagy kup alakura faragott fahenger), bot (félméternyi
hossztsdgu iiléeszkoz), 1 méter hosszii, 5—6 cm széles deszka és tégla

Kijel6lik a 10—15 méter hosszu jatékteret, az egyik végén felallitjak
a célt (a téglara lejtészertien elhelyezik a deszkat.). Megdllapodnak, hogy
melyik csapat kezdi a jatékot, ez a csapat az wuralkodd csapat, a masik
csapat a szolgdk. A kezddk fent maradnak a célndl, a szolgdk lemennek,
a jatéktér masik végén helyezkednek el.

Az egyik szolga a célndl marad, ¢ allitja az uralkodoknak a cslirkot,
azaz elhelyezi a cél deszkajara.

A jaték menete: Az urak a bot segitségével egymadsutan eliitik a fel-
allitott cstirk6t. Ennek mddja: botjukat 1—2 méter (megdllapitott) tdvol-
saghol a cél iranyédba hajitjdk, a bot meg kell hogy lisse a csiirkot, amely
az Utés hatdsdra a levegébe repiil. Természetesen a bot is elrepiil, de mig
a cstirck 10—15 métert is repiilhet, a bot legfeljebb néhidny métert.

Az eldobott cslirkdt a lent levd szolgdk igyekeznek miel6bb megsze-
rezni s minél gyorsabban a esiirkot 4llité szolgdanak visszahajitani.

A csiirkot eliito jatékos ezalatt az elrepiilt bot utan szalad, amellyel
vissza kell érnie a célhoz, s meg kell azt vele érintenie. Ha a szolga elébb
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kapja vissza a csiirkét s 6 érinti meg leghamarabb a célt, a jatékos lesiilt.
A lestilt jatékos botjat az dllité szolga a labfejére helyezi és elrigja, az
uralkodd jdatékos tijra utdana kell hogy szaladjon.

A jatékos lesiil akkor is, ha itése a cslirkét nem repiti el, tehat ha az
iitése nem sikeriilt, de akkor is, ha a katydra iitétt (magasan iveld) csiir-
kot a szolgdk lekapjdk.

Amikor a fent levd csapat tagjai mind lesiiltek, a csapatok megcese-
rélik a helyiiket. A szolgdk valnak urakkd, az urak szolgakka.

7.A.) Csiilkozés
Oviéri, 1975. Mester Ferenc, 18 éves.

Ovariban sem a jatékosok szdma, sem életkora nem korlatozott. Fel-
néttek is jatsszdk.

A csiilok hosszusdga 10—15 cm, egyik vége kihegyezett, a masik vége
sima. Az iit6eszkoz: félméternyi hosszusagu bot.

A csiilkét sima végével egy, a foldbe bevert botra allitjdk.

A bent levd csapat jatékosa, aki a cslilkot eliitétte, visszahozott botja-
val meg kell érintse a foldbe bevert botot. A kint levé csapat jatékosai
igyekeznek ezt megel6z6en a csiilokkel megdobni a féldbe szurt botot. Ha
elkapjak a cslilkot, vagy megdobjak a foldbe szurt botot, a két csapat he-
lyet cserél.

8. Lyukbige
Bogdénd, 1975. Bede Lérinc, 18 éves.

A jatékhoz alkalmas teriilet: rét, udvar, féldes sik teriilet.

Jatékeszkozok: a bigebot és a bige. A bigebotot rendszerint seprii-
nyélbdl készitik, félméternyi hosszusagt. A bige hasonld vastagsaga, 10
centiméternyi, mindkét végén kihegyezett fadarab.

A jatékot két csapatba szervezve jatsszdk, egy-egy csapatban 3—6
jatékos jatszhat. A két csapat elhelyezkedését, illetbleg a kezdés jogat sor-
soldassal dontik el. A jatékot kezdd csapat a bigebot és a bige birtokédban
a bige elitését végzi, a masik csapat igyekszik a bigét megszerezni.

A jaték menete: A bigebottal a foldbe a bige hosszdndl kisebb atmé-
rGjli lyukat vajnak. A lyukra vizszintesen elhelyezik a bigét, majd az
egyik jatékos a bige ald dugott bigebottal elloki, A masik csapat tagjai
igyekeznek a repiilé bigét elkapni. Hasikerdiil, a bigét eliit6 jatékos kiesett.
Ha nem kapjdk el roptében, akkor arrél a helyrdl, ahol a foldre esett,
megprdobaljak a bigével eltaldlni a bigelyukba allitott bigebotot. Ha ez si-
keriil, neve kise, szintén kiiitétték a jatékost. Ha nem sikeriilt kilitni a ja-
tékost, akkor a jatékos iit. Az lités a kovetkez6képp torténik: a jatékos a
bigebottal megliti a foldre letett bige kihegyezett végét, ugy, hogy az a
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levegébe repiiljon. A jdtékos igyekszik a replld bigét legaldbb még egy-
szer, de lehetdleg tobbszor is megiitni, végiil eliitni.

Ha az litését6l felrepiil a bige, de a jatékos t6bbszor megiitni nem
tudja, akkor iitése csak félig sikeriilt, neve: zsidd. A bigebottal még egy-
szer megiitott bigére azt mondjik: bigefdval volt, a kétszer megiitott bi-
gére: bigével volt. A mindsitésnek a tdvolsag mérésében, illetdleg ponto-
zasédban van szerepe. Az els6 esetben ugyanis az {ités helyétél a bige £61d-
reéréséig levs tavolsagot a bigebottal, a masodik esetben a bigével mérik.

Miel6tt a tavolsagot megmérnék, a bigét eliité jatékos kér. Ez azt je-
lenti, hogy megmondja, szerinte hdnyszor mérheté ra a tdvolsdgra a bi-
gebot vagy a bige. Ha a valésagosnal tobbet kért, nem kap egyetlen pon-
tot sem.

Mindenik jatékos haromszor probdlkozhat az titéssel. Akinek harmad-
szorra sem sikeriil eliitnie a bigét, az kiesett.

8.A.) Csedregen (Dienes Erzsébet, 18 éves) tizenéves fitk és lanyok
is jatsszak. A bot neve bigeiits, hossza 30—40 em, a bige hossza 10 em.
Ha az ellenfél megfogja a bigét vagy kiliti a bigeiit6t, a jatékos lesiil. A
jatékos kér, tarsai jovahagyhatjdk mérés nélkiil, ha nem fogadjdk el, le-
mérik a tdvolsagot. Ha a jatékos eltaldlta a tavolsagot, pontjainak a szama
megkétszerezodik.

8.B.) Szatmdron (Varga Csaba, 18 éves) 60 cm hosszi bigebotot és
10—15 cm-es bigét haszndlnak, tobbnyire csak fiuk jdtsszdk. Az ered-
ményt annyival szorozzdk meg, ahdnyszor a jatékos a levegében elkapta
a bigét. A tavolsdg mérése a bigebottal torténik. Az {ités értékét veszti,
ha a bot egyszerre éri a foldet is és a bigét is. Neve: kotra, A jatéktérrol
nagyon félresikeriilt tités: csajla.

8.C.) Szdrazberek (Fischer Antal, 17 éves)

A bige eliitésének neve: cémerezés. A bigét kis dombrdl iitik el. A
jatékosnak hdrom cémerezési lehetésége van.

9. Korbige
Szarazberek, 1975. Fischer Antal, 17 éves.

A bigebot mintegy 60 cm hossz, a bige pedig 20—25 cm.

A jatékos egy koriilbelill 2—2,5 méter 4tmérdji korbdl iiti el a bigét,
meégpedig eldretartott kezébdl.

A jatékos kiesik, ha a tobbiek elkapjdk a leveg6ben a bigét. Ha ez
nem sikeriilt, akkor arrdl a helyrdl, ahol a bige foldet ért, valamelyik ja-
tékos megprdébalja 6t kilitni. Ennek mdédja: a bigét a kérbe kell dobnia.
A bigét ellité jatékos bigebotjdval igyekszik eliitni a bigét, ha nem sike-
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glb és a korbe a foldre esik, vagy ha 6t talalja el, akkor a jatékost le-
tak.

Ha a jatékosnak sikeriil a bigét eliitnie, botjdval leméri a tdvolsiagot
és megszamolja hany pontot szerzett. A koron kivill a foldre esett bigéig
mért tdvolsig ugyancsak a jatékos pontjait gyarapitja. Mindkét esetben
6 folytatja az litést.

10. A cérozds
Szarazberek, 1975. Fischer Antal, 17 éves.

Jatékeszkoz: iité és labda. Csapatjaték, fiuk jatsszak.

A kezd6 jatékos a labdat az ttével eliiti. Ha az ellenfél valamelyik
jatékosa a repiilé labdat elkapja, a jatékos kiesett.

Ha a labda valahol foldet érintett és gurult, az ellenfél valamelyik
jatékosa a labda kézhezkapasa helyérél megkisérli a labdat guritva fel-
boritani az iit6t, amelyet ilyenkor a jatékos a foldre 4llit. Ha nem sikeriil
felboritani, akkor az 1ité jatékos botjaval feliiti a labddt a levegébe és
igyekszik minél t6bbszor megiitni. Ezt megszamoljdk és pontozzdk.

11. Tuhupuska
Nagypeleske, 1975. Gabor Jozsef, 16 éves.

A jatékot 4—8 éves gyermekek jatsszak nyaron, esé utdni napokban.
A jaték szinhelye: a kovekbél kirakott jardaszél. A jatékhoz csak sdr sziik-
séges. A jatékban résztvevok (5—7 gyermek) kiililnek a jarda szélére és
sarat gyljtenek Ossze. A sarat henger alaktu tombokké gyurjak. A sar-
tomb akkor j6, ha se nem nagyon vizes, se nem nagyon szdraz. A henger
kozepébe lyukat furnak, ugy, hogy az aljan minél vékonyabb sirréteg
maradjon, de a sartomb 4t mégse lyukadjon. Az igy elkészitett tuhupus-
kaba belek6pnek, majd sorban elsiitik, vagyis odacsapjdk az erre a célra
kivalasztott kéhoz, deszkapaldnkhoz. Mielétt elsiitik a tuhupuskat, a ko-
vetkezé versikét mondjak:

Tuhupuska
olyat sz6ljal,
mint egy puska,
tuhu, tuhu,

A jol odacsapott tuhupuska puskalévéshez hasonlé hangot ad. A si-
kertelen 16v6t kinevetik.

11.A.)) Ugyanezt a jitékot Krasznabélteken (Forstenheizer Joézsef, 15
éves) Huhti Péter, huhit Pdl néven ismerik. A maréknyi sarat gombbeca,
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majd négyszogletesre formaljdk, olykor nem egy, hanem tébb lyukat is
furnak bele. Itt a kovetkezd versikét mondjék el, mielott odacsapndk:

,Huhu Péter, huhu P4l,
olyat lovék, mint egy tal.”

11.B. Kaplonyban a jaték neve hukkozds. Az agyagot itt kocka ala-
ktira formaljak.

11.C. Hadadon edényformdra gyurjik az agyagot s a jaték neve egy-
szerlien agyagozds.
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VOLKSPIELE AUS SATHMAR

(Zusammenfassung)

Die Verdnderung unserer Kultur betrifft alle Zweige des Folklors,
einschlisslich den Schatz der Volkspiele. Wir sind die Zeugen der Verdan-
derung der Unterhaltungssitten der Jugend, vor allem auf dem Dorf. Nach
nicht lange her, etwa vor zwei-drei Jahrzehnten verbrachten die Kinder,
die Jugendlichen aber auch die Jungverheirateten ihre freien Feiertag —
nachmittage auf den Spielplidtzen im Freien auf grisseren Plitzen der
Strassen. Als Folge der Entwicklung des Radio und Feruschens ist das
allméhliche Zurlicktreten des Gesselschaftspiele zu bemerken. Heute fru-
den sie meistens nur in den Schulhéfen statt, als Beschiftigung der klei-
neren Kinder. Ausstelle der alten Volksspiele erscheinen in der Schule
gelerute Spiele.

Unsere Forschingen beweisen dass in vielen gemeinden unseres Krei-
ses bei den Kindern noch viele Volkspiele weiterleben, manche ganz, an-
dere teilweise erhalten.

Das Sammeln, Systematisieren und Publizieren dieser Spiele ist sowohl
etnographisch als auch pedagogisch begriindtet. Vom etnographischen
Standpunkt Merkennzeichnen die Spiele der Kinder Ziige des geistigen
Lebens, oft bewahren sie kulturelle Uberlieferungen, Sitten, da die Spiele
Gegebenheiten aus dem Leben der Erwachsenen nachachmen.

Der erzieherische Character besteht un Fordern vieler Fertigkeiten
(Gewandheit, Geschicklichkeit, Beobachtungsgabe, kiinstlerische Fertig-
keiten, usw.). Sie haben auch einen wohltuenden Einfluss auf die Heran-
bildung der freiwilligen Disziplin, des Willens, des Selbstvertrauens und
im allgemeinen ausden psychischen Zustand der Kinder.

Durch das Sammeln und Ritten der Volkspiele die dem kindlichen
Herz nahe sind, durch das Wiedergeben in geeigneten dstetischen Formen,
mitemtsprehenden Inhalt fordern wir die Liebe zum Heimat zum Vater-
land und zu ihrer Muttersprache.

Es besteht nicht die Moglichkeit alle noch bekaunten Spiele aus un-
serem Kreis in diese Samnlung einzugliedern von den Spielen, die aus
verschiedenen Dirfern des Kreises gesammelt wurden, mochten wir nur
jene erwohnen die im Freien gespielt werden, Volksspiele die viel Bewe-
gung beanspruchen und die eben deshalb beliebt sind.

34 — Studii sl comunieéiri, V—VI.
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Bei der Beschreibung der Spiele wurde folgende Reihenfolge festge-
legt: Hanem des Spieles, Ort und Datum der Aufnahme, Namen des Da-
tenvermittlers; es folgt die Beschreibung des Spielplatzes, die Bennenung
der verwendeten Mitteln. Nachher wird die Markierung des Spielfeldes
gezeigt, das Organisieren und der Ablaus des Spieles. Die Unterpunkte
geben Unterchiede aus verschiedenen Ortschaften an.
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