DIMENSIUNEA SPIRITUALA A OMULUI
IN CREDINTELE POPULARE
DIN DEPRESIUNEA GURAHONT

Cristian Veres

La baza majoritatii credintelor si cultelor religioase sta
teoria dualitdtii naturii umane, conform cédreia omul are doua
dimensiuni, cea materiald, ce este reprezentata de trup si cea
spirituald, reprezentati de suflet.

Relatia dintre trup si suflet a preocupat nu numai
teologii si filozofii ci si pe oamenii de rand, acestia din urma
cdutand si riaspundi intrebirilor privind raportul existent
intre suflet si lacasul siu - trupul, ceea ce a dus la crearea
unui adevirat sistem de credinte populare.

Acest sistem incearcd sd ofere explicatii $i mai ales
sd tempereze temerile ce-l incearca pe om fatd de necunoscut,
fatd de lumea de dincolo.

In mitologia romaneasca sufletul este privit ca un dar
divin, menit s&- cidlauzeascd pe om in viata, dupa faptele sale
acesta urmand a fi rdspldtit sau pedepsit, in viata de apoi.

Siguranta si linistea sufletului, atat cea individuala cat
si cea a colectivitatii, poate fi pusa in primejdie prin incalcarea
normelor de comportament impuse de puterea traditiei.

In Tara Zirandului aceste cutume sunt atent pazite
si strict respectate. Aici memoria colectiva pastreazi inca vie
o serie de intdmpliri in care sitenii s-au intlnit, de multe
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ori, fatd in fatd cu “suflete blestemate” si “suflete raticite”.

Protagonistii acestor intdmplari sunt, de reguli, daca
nu chiar povestitorii, atunci micar o rudi sau vecin al
acestora.

Cea mai frecventd forma sub care apare “sufletul
blestemat”, in relatdrile sitenilor este cea a “vilvei lupilor”.

Parerile asupra provenientei ei diferd, unii localnici
considerd ca vilva este predestinatd, altii ins3, considerd ca
aceasta este un “suflet blestemat”, un suflet care este
stipanit de o “patima”.

“Blestemul” celui ce este “vilva lupilor” consti in
a conduce haitele de lupi, in a duce o viatad retrasa, lui i se
atribuie si puterea de a se da de trei ori peste cap si a se
transforma in lup.

Unii dintre informatori ce au relatat despre modalitatea
de transformare pastreazd, totusi anumite rezerve spunind:
“Da n-as crede. Cum asa, din om sid si facd lup?”.1)

Frecventa mare in zona investigatd a relatarilor ce au
ca personaj central “valva lupilor” se datoreazid atat faptului
cd una din ocupatiile de bazd a locuitorilor este cresterea
vitelor, precum §i modului ciudat de viatd a unui sitean
considerat de localnici a fi “valva lupilor”.

Povestirile ce au ca personaj central “vilva lupilor”
pot fi impartite, dupa subiect, in mai multe categorii: povestiri
care au ca subiect relatia vilva - lup; cele ce se concentreazi
asupra relatiei valva - om; relatdri asupra modului in care se
poate rupe blestemul purtat de valva.

Relatia Valvd - lup este.vazutd in diferite feluri.

Informatorii vorbesc despre un sitean considerat ca
fiind “vélva la lupi” si il descriu ca pe un bdtrdn singuratic
ce locuieste in padure si ii goneste pe rarii sdi vizitatori cu
vorbele: “Mereti, cd vin dusmanii mei si vdi mance”.2)
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O alti ipostazid in care apare vilva lupilor este aceia
de conducitor de haiti asemianindu-se, in acest caz, cu
Sanpetru lupilor (Sinpetru de iarnd) repartizand lupilor prada,
spunandu-le ce si unde si prade, cum reiese din urmatoarea
relatare:

“Un om mergea la cules de bureti in padure, intdlnind
un lup s-o urcat degrabd intr-un copac. S-or adunat lupii din
toate partile.

Omul din copac auza cum vilva o inceput sd zicd
lupilor: voi doi mereti la Chisagia in deal, rupeti usa grajdului
unde is doi boi, pd unul il mancati, celalalt il ldsati viu si
nevatimat; voi doi mereti la cioban in vale si mancati-i oile;
voi mereti la pod, stati tupilati si mereti noaptea in sat la
Zimbru.

O ramas un singur lup schiop. Vilva l-o intrebat:

- Te doare rau picioru, poti mere?

- Ma doare.

- Atunce tu riaschie pomu aista i sd manénci pd omu
dan el cind o pica.

Omu incepu sa strije dupd ajutor, o vinit lumea si
o gonit lupu.

Ajuns acasid omu povesti tdt nevesti-si.

Dupi o vreme o plecat omu la padure si nu mai venea.
Vecinii lor citat in piddure da n-au mai aflat decit hainele.
Asta o fost soarta lui, si fie mincat de lupi”.3)

In alte povestiri vilva apare inconjurati de lupi,
spunandu-le oamenilor cu care se intalneste: “Nu va temeti,
nu va fac nimic, io am patima asta, si merg cu ei’.4)

O alti ipostazi in care valva apare, mai rar, in relatari
este cea de mamd a lupilor, aceasta se datoreste faptului ca
de obicei “vilva lupilor” in zonid este personificati de un
barbat si nu de o femeie, ca intr-una din povestirile culese
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in satul Zimbru:

“In ’54, toamna, dupi fiertul poamelor, am ficut goana
in piddure,intre Zimbru si Valea Mare, un lup o vinit spre
mine, l-am impuscat.

Dupa o sdptimini o venit o femeie dinspre Gurahont
incoace, la mama acasi. O intrebat-o pe mama unde sint,
eu eram plecat, nu eram acasd, si i-0 spus ca vine la Chiru
- ca asa imi zice mie - cd o impugcat §i omorat pe un prunc
de-al ei. Ai mei or ramas trazniti si mama o dat-o afara cu
bota - ce fiul meu e criminal? -.

Nu peste mult timp lupii or atacat o juninca de-a
noastra ramasi sara la pascut. Juninca o fost omorati, da nu
méancatd. Baitrina o fost valvd la lupi”.5)

Relatarile in care sunt redate relatiile dintre vilva si
comunitatea umana sunt numeroase si diverse.

O serie de povestiri scot in evidentd singurdtatea
valvel, cel considerat valva fiind de obicei, parasit de rude
si el, la rdndul sdu, neagreind prezenta altor persoane in jur;
povestiri in acest sens circuld si pe seama celui ce astizi
este considerat in zond ca fiind “valvid la lupi”. Cand acesta
cere ceva unui sitean, de reguld i se da de frica maniei pe
care ar putea si si-o atragi. In cazul in care valva este
refuzati, aceasta se razbuni. O astfel de riazbunare a avut
loc in satul Zimbru, dupi cum relateaza mai multi informatori,
unul din ei povestind:

“Langa biserica, in centrul satului, unde este un gard,
ca ala al meu de doi metri, a fost atacatd o gospodirie unde
se aflau 15 oi ale gazdei si incd 5 oi ale unui alt cetdtean,
$1 or venit lupii noaptea, dupd ploaie, pe aici, pe ulicioara
asta, s-or scobordt pe ulitd in jos, s-or dus si or sdrit pasta
gard si toate oile lui Voicu - harcea - parcea si de cele 5
ale celuilalt om nu s-or atins de nici una”.6)
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Se crede cd in aceastd povestire “vilva lupilor” ar fi
batranul Pascu din Poiana, care ii ceruse proprietarului oilor
niste lucruri, refuzat fiind, batrinul a plecat amenintand.

Modalitdtile prin care valva poate rupe blestemul
abatut asupra sa constituie cel de-al treilea tip de povestiri.

Se crede cd “vilva lupilor” daci vrea si scape de
blestem, trebuie si-l dea altcuiva.7)

Altd cale de a rupe blestemul, cea mat des intilnita
de altfel in relatiri, o reprezintid rinirea vilvei atunci cand
aceasta este metamorfozati in lup.

Conform credintelor din zond, valva rdmaéne
recunoscatoare celui ce a radnit-o si astfel a rupt blestemul.
Aceastd situatie reiese si dintr-o povestire culeasd in satul
Madrigesti:

“Mosu meu o povestit. Am mers la védnat, ca lupii
s-or pripasit pe aicea, am mers in deal la Untoaia la ciresi
si urlaram ca lupii intr-o oald. Ne-am suit in ciresi si atatia
lupi s-or adunat. In pusca erau bigate fiarda multe si - bum!
- in gramada. Lupii s-or imprastiat in toate pdrtile. N-o cazut
nici unu mort. M3, da si nu fie nici unu mort? nici unu, m4,
nu. Si-am venit acasa.

Asta a fost iarna, luna lui Indrea, decembrie, cind e
a lupilor.

O trecut, s-o facut vard, o venit toamna cu merele si
o fost mergand cu merele panad in Ungaria, pand la Bekesciaba,
ci la noi o fost Austro - Ungaria. Sara se opresc la o casi,
unde zice unei femei:

- Sard buni, soro.

- Fi1 sanatos, bade.

- Auzi ce am a te intreba, nu mid primi cu caru cu
mere in ocol pind dimineatd? aici, numa si nu stau in drum.

- Si-mi intreb barbatu si vad ce zice, cd mi beteag
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sdracu.

- O zas da, noa, haideti in casd sa vorbiti cu barbatul
meu.

Mosu o legat boii de car si s-or bdgat in casa.

- Sara buna mai frate.

- Fii sanatos logule, cad asa il chema pa mosu - logu.

- Da-poi mad cunosti cd md cheami logu?

- Cum nu, te cunosc de la ciresi, de la Untoaia, eu
am fost “valva la lupi”, m-ai inpuscat, da nu mortal, m-ai
inpuscat intr-un picior $i ma doare un an da zile, dupd un
an imi trece si nu mai am serviciul aista. Cd e o pedeaps3,
un blestem, cd de cind o venit hiba aia, 10 n-o trebuit si
mai plec.

Mosu mneu s-o infricat.

- Vad ca te temi, nu te teme, mi-ai ficut un bine”.8)

Alaturi de povestirile cu si despre “vilva lupilor” in
zoni circula si povestiri despre alte numeroase vélve, printre
care un personaj mai rar intalnit “vilva mortii”. Moartea nu
reprezintd doar unul din pragurile de trecere ale existentei
umane, ci este un personaj cu infitisare omeneascid. O
relatare referitoare la “vilva mortii” culeasa in satul Soimus
spune:

“Amu v-0 60 de ani, intr-o iarnd grea, un om s-0 dus
la moara si era ger, si o luat malai in saci cit o putut duce
in spate. Ceru era senin, afari se vedea ca ziua.

Cand o ajuns la Soimos langa biserica si cimitir vede
coborind un om in capu gol si numa in izmene §i chimese.
Omu cu sacu, om destept, om invitat din sat, cum l-o vazut,
cum o incremenit, o stit pa loc. Cel ce cobora din cimitir,
de la morminte, o zds: nu te teme, nu-ti fac nimica numa
cét trdiesti sd nu spui la nime, nu-i bine dacd spui. Io is “vilva
mortii” si trebuie si plec de-acasd, de lingd ai mei, de langa
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prunci, cand vine momentul acela trebuie sd vin aicea.
Trebuie si vin, ca ploaie, cid trizneste, pe orice vreme.

Cat o trdit omu n-o spus nimica, o povestit numa cand
o stat si moard”.9)

Pe langa relatirile referitoare la “suflete blestemate”,
in zond se intilnesc si o serie de povestiri despre “suflete
riticite” - strigoii morti.

Aceste intdmplari, din spusele informatorilor au avut
loc, de obicei, “undeva, departe, in alt sat” petrecindu-se “de
mult, pe cind eram eu copil...”

Se crede ci strigoi devin persoanele predestinate (cele
nascute cu cditd), cele a caror ritual de inmormantare nu a
fost respectat, ori au avut o moarte napraznica. Strigoi devin
si cei ce in timpul vietii au avut legdturi cu duhuri necurate,
despre acestia se spune cd “Dumnezeu a vrut sid fie asa, sa
fie pedepsiti, vai g-amar, sd n-aibi hodini”.10)

Functiile biologice ale trupului, in cazul “sufletelor
riticite” au incetat, el pastrandu-si doar rolul de licas, spre
deosebire de “sufletele blestemate - strigoii vii - care coexisti
cu trupul activ.

Strigoii sperie oamenii prin aparitia lor, produc
neplaceri in gospodarii, ei fiind considerati, uneori, vinovati
de bolile abatute asupra animalelor.

Se crede ca strigoii pot lua, in afara chipului uman,
infatisare de animal, in special pisica sau cdine. Acestia apar
in calea drumetilor, de obicei noaptea, atacindu-, sau,
dimpotrivd, venind si se joace printre picioarele lor, dupi
cum povesteste un informator:11)

“O mituse da me venea noaptea de la priveghi. I- iesit
in cale un catil ce i si tit biaga printre picioare. Strigoi o
fost, asa crede”.

Se spune cd strigoii se arati oamenilor in anumite
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locuri cum ar fi cimitirele, rascrucile de drumuri, hotarele
de sat sau in locurile unde s-a infiptuit un omor.

Pe parcursul anului sunt anumite momente in care
strigoii au forte sporite, aceasta intdmplandu-se la cumpdna
dintre anotimpuri, noptile de Singiorz, Santandrei, Anul Nou
si in noptile cu lund plina.

Una din cele mai recente intimplari in care apare un
“suflet raticitor”s-a petrecut in satul Zimbru in anul 1908.
In acel an, povestesc sdtenii a murit un om. “Omul lucra
la pddure si in timpul vietii nu s-0 ocupat cu vrijile, dar o
fi fost ceva in viatd pentru cd Dumnezeu il mustrd, si nu
aibd hodin3, ca la citeva zile de la inmormantare un vecin
l-o vazut fugind prin gridina”12)

In memoria colectivi, pe langi povestile cu strigoi s-
a retinut si modul de desfisurare a ritualurilor de destrigoire.

“Asta s-0 intimplat in copiliria me - relateazd un
informator - au mars la mormantul unuia banuit ca ar fi strigoi
si l-or dezgropat.

Era in sicriu, rosu la fatd, asa intr-o rana, cu barba
si parul lungi. L-or intors si i-or batut un piron in piept, sd
nu mai iasa.

Sicriul o fost inchis si sigilat cu apd sfintita si o fost
ingropat la loc.

Familia mortului s-o inbolnavit si au avut un copil
cu picioarele rasucite, or mars cu el si la Petrache Lupu de
la Maglavit”.13)

Descrierea ritualurilor de destrigoire se regasesc in
mai multe sate din zona depresiunii Gurahont.

In cele mai multe povestiri aparitia strigoilor are loc
la citeva zile de la inmorméntare, crezindu-se, de altfel, ca
sufletul celui decedat riméane in preajma casei timp de 40
de zile.
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In aceasti perioadi rudele mortului lasi acestuia o
ofrandd simbolici pe prispa, constind din méancare si apa.

Un rol important in prevenirea procesului de strigoire
il au diferitele etape ale ritualului de inmormantare.

Trupul mortului, inainte de a fi pus in cosciug, se spalad
de catre persoane anume desemnate de a face aceasta treaba,
de obicei neficind parte din familie. Femeile sunt spilate de
catre femeli, barbatii de cétre bdrbati, iar preotii pot fi spalati
numai de citre preoti.14)

Apa folositd la spalatul mortului se aruncd la riadacina
unui pom roditor.

In afara de spilat, birbatii sunt tunsi si rasi - cu
exceptia celor care in timpul vietii au purtat, de felul lor,
barba sau mustatd, 15) iar femeilor li se aranjeaza parul.

Barbatii sunt imbracati in cdmasa albd, sau in haine
de sirbitoare, iar femeile in haine negre sau de sirbitoare,
sunt incdltate si pe cap li se pune un batic negru.

Toate aceste operatiuni se fac cu scopul de a da
mortului aspectul pe care l-a avut in timpul vietii.

Copiii si tinerii se imbracd in alb.

“Daca fata moarta era intr-o intelegere de cdsitorie
era imbracatd mireasd, iar dacd era domnigoara si era liberi
era imbrdcatd cum doreau parintii.16)

Flicailor li se facea steag ca la nunti.17)

Aceastd nuntd postuma avea ca scop linistirea sufletului
celui decedat si care nu a reusit sd-si indeplineasca dorinta
de a se cdsdtori cu persoana iubitd in timpul vietii.

Batranii isi amintesc, cd in urma sicriului venea mirele
sau mireasa imbrdcati in costumul traditional.

Se crede ca cei care nu se bucurau de aceasti nunti
in cadrul ritualului de inmormantare, puteau deveni strigoi.

Sicriul in care se afld mortul, pina si fie dus pe ultimul
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drum, era asezat pe doud scdunele, linga el aflindu-se masa
la care slujeste preotul.

Acoperirea oglinzilor cu stergare, in casa unde se afla
mortul, este un alt mod de a preveni transformarea in strigoi
a sufletului celui decedat, deoarece sufletul iesit din trup
poate trece prin oglindd ca printr-o usd, in lumea de dincolo,
el putidnd sd se intoarcd printre cei vii si chiar sd i1a cu sine
si alte persoane.

In sicriu se pun, alituri de mort, obiecte ce i-au fost
dragi acestuia (pipa, baston, pildrie, pieptene) dupid care
sufletul ar putea si se intoarcd pentru a le lua.

O importantd deosebitd in cadrul ritualului de
inmormantare il are priveghiul, una din conditiile obligatorii
pentru a opri sufletul si se riaticeasci. Veghea rituald a
mortului, timp de trei zile de la deces, pini la inmormaéntare,
are menirea sd nu lase pe acesta singur si pentru ca, se mai
crede, cd dacd pe sub cosciug trece un animal (pisicid sau
ciine), sufletul decedatului ar putea deveni strigoi.

Privegherea se face in mod diferit in functie de vérsta
celui decedat. In cazul in care raposatul este copil sau tinir,
priveghiul este dominat de durere, iar in cazul in care
raposatul este o persoana mai in varstd, care “si-a trdit traiul”
cum spun satenii, fird a diminua jalea familiei, priveghiul
devine prilej de petrecere in cinstea mortului, avind si rolul
de a mai insenina, intr-un fel, atmosfera.

La priveghi se joaca remy, cirti, dar existd si o serie
de jocuri de priveghi in care sunt antrenati toti participantii,
cu exceptia familiei mortului.

Dintre jocurile de priveghi ce incd se mai practici in
zona, cele mai intélnite sunt “Jocul cu firele”, “De-a puricele”
si “Pestele”.

In “Jocul cu firele” se iau 10 fire de 14na sau de sfoara,
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care sunt tinute indoite de la jumatate de citre o persoang,
fetele si bdietii trebuind sa apuce de cédte un cap de fir. Daca
la cele doud capete ale firului se afli un baiat si o fata, ei
trebuie sd se “tuce”, provocind rasul. Hazul este si mai mare
cand se intampla ca la cele doui capete de fir sa fie doi bdieti.

In jocul “De-a puricele” un tinir are in mani o
stergurd innodata la un capdt, iar altul se ageaza pe un scaun,
dar nu sti linistit, foindu-se. Cel cu stergarul il intreaba de
ce nu are astimpar, la care cel de pe scaun ii rispunde ci
il piscid purecii pind cand o fatd sau o femeie, pe care el
o numeste, il va sdruta pe bdrbatul sau pe baiatul din
asistentd, numit de el. Daci fata sau femeia va refuza si sirute
pe cel indicat, ea este lovitd cu stergura, din ce in ce mai
tare, pind cind aceasta se supune poruncii. Jocul continui
pani cind toti barbatii mai pufin ardtosi erau sarutati, in hazul
tuturor.

Jocul “Pestele” se prezintd ca o scenetd, avind loc
un dialog licentios intre un barbat si o femeie. Béarbatul are
un bat in capatul cdruia se pune un peste legat cu niste sfori
pentru a putea fi manevrat dupd dorinta.

Intre cele doud personaje intervine un dialog:

“. Cumperi peste?

- Cumpir.

- Car?

- O chila.

- Da un futai vrei?” intreba barbatul ridicind batul
cu pestele care de fapt simbolizeazi falusul. Birbatul merge
cu pestele la toate femeile, indiferent de virsti.18)

In unele sate se foloseau, in trecut, la jocurile de
priveghi si masti ficute dintr-o cirpi cu gauri la ochi, dar
nu se mai stie exact cum se derulau aceste jocuri.

In jurul sicriului, dupi incheierea priveghiului, se
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string membrii familiei, prietenii §i vecinii, acestia punand
bani intr-o farfurie pusd in sicriu. Cu acesti bani sufletul
trebuie s pliteasca vimile pe care le are de trecut, sufletul
trebuie ajutat si treacd toate aceste vami, ca dacd nu reuseste
devine un suflet riticit, intorcindu-se, adesea, printre cei vii.

Un alt motiv al transformarii in strigoi il constituie
sigilarea necorespunzitoare atit a sicriului cat si a mormantului.
Capacul sicriului se bate in cuie, dupd care se purificd si se
sigileaza prin turnarea apei sfintite, in forma de cruce pe
capac.19)

La inmormaintare, dupd ce cosciugul este coborit,
preotul face cruce in groapa cu cazmaua, sd ramind mortul
acolo pdni la a doua venire.20)

In unele sate, dupi ce sicriul a fost coborat in groapa
si urmeazd sa fie acoperit cu pamant, se aruncd putin pamant
peste umarul rudeniilor raposatului “pentru a nu-l vedea de
urat”.

Sufletele sinucigasilor, se considerd cd sunt osindite
sd nu aibd odihna si dupd moarte, unele din ele vor face rele,
aceasta datoritd si faptului cd ei nu au parte de slujba
religioasd, fiind bdgati direct in groapi21), de obicei, la
marginea cimitirului.

Procesul de strigoire a sinucigasilor este atestat de
o serie de povestiri, cum ar fi i cea culeasa in satul Buceava:

“S-0 spinzurat o fata in padure, de mult, cidnd eram
io micd. O rimas om lingi ie noaptea s-o pizasci, da omu
cela o albit tit si o bolanzit. Gindesc ci s-0 intimplat un
lucru necurat”.22)

“Dacd cineva moare fird spovedanie, se fac sase
duminici la rand slujbe, in perioada de sase sdptamani, cind
se face pomana mortului.

Duminica, dupa sase siptimaéni se face parastasul.23)
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Existi credinta conform cidreia nu-si gdsesc linistea
nici sufletele celor ce au murit in imprejurdri neclare si care
nu au fost inmormantati crestineste in cimitir; locurile unde
au fost inmorméintati acestia devin “locuri rele”.

Localnicii spun cid un astfel de “loc rau” se afla pe
drumul ce duce de la satul Zimbru la Mainistirea Izbuc.

Peste mormintul unui necunoscut “... s-0o facut un
damb, cid oamenii cind ajung aici, pentru a trece cu bine pe
langa el, aruncd o piatrd sau on lemn. Cela de-acolo nu e
din sat si nimeni nu stie cine-i, de unde-i. O murit traznit”.24)
Sitenii cred ca sufletul acestuia iese din mormant si ci in
acest loc joacd ielele.

Unii informatori, dupid ce au relatat intimpliri despre
vilve sau strigoi, sau au spus ce cred ei despre suflet, se
simt usor stdnjeniti §i incearcd sa para detasati de tot ce au
povestit pana atunci, spunand: “...da, da io nu cred sa fi fost
ase...”, altii incearcd si gdseascd o explicatie plauzibild a
evenimentelor relatate.

Multi siteni evitd sd discute pe aceastd temad, din
teama de a nu fi luati in derddere, altii povestesc amintiri
ale bunicilor, spunind la sfirsit cd “azi nici copiii nu mai
pot fi speriati cu bau - bau, vilva sau strigoi, singurul lucru
care-l mai sperie este bita”.
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Note

1) Informator Mogos Nicolae, 90 ani, padurar, sat Dumbrava
2) Informator Tripa Cornel, 85 ani, padurar, sat Hontisor
3) Informator Alexa lustin, 73 ani, tdmplar, sat Madrigesti
4) Informator Costea Rusalin, 81 ani, sat lacobini

5) Informator Zimbran Ion (Chiru), 68 ani, padurar sat Zimbru
6) Idem

7) Informator Alexa lustin, 73 ani, timplar, sat Madrigesti
8) Informator Gligor loan, 76 ani, forestier, sat Soimus
9) Informator Gligor Ioan, 76 ani, forestier, sat Soimus
10) Informator Mogos Nicolae, 90 ani, padurar, sat Dumbrava
11) Idem

12) Informator Zimbran loan (Chiru, 68 ani, padurar, sat
Zimbru

13) Idem

14) Informator Vesa Ion, 41 ani, preot, loc. Gurahont

15) Informator Mogos Pavel, 67 ani, padurar, sat Dumbrava
16) Idem

17) Vesa Ion, 41 ani, preot, loc. Gurahont

18) Informator Joldea Gheorghe, 63 ani, loc. Gurahont
19) Informator Cotoi Maria (a lu’ Batu), 79 ani, prescurarita
Bontesti
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20) Idem

21) Idem

22) Informator Surda Valeria, 73 ani, sat Buceva

23) Informator Vesa Ion, 41 ani, preot, loc. Gurahont
24) Informator Zimbran Ion (Chiru), 68 ani, padurar, sat
Zimbru
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